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ІХГОѴО № 


Мапсігіѵа 

2009 Ргее 

^плюс: иЬипІи 8.10 ЬХР 

Два больших дистрибутива 
на одном диске! 



ІЛІео! Что поделывает 



Главное в мире Ііпих ^ РОКМАТ 


Шщрь ШШ Ш а 

Соберите свой 
дистрибутив 

Ваше ПО » Ваш стил‘ » Ваши з - 

Сделайте все, как считаете нуж ным, 
и получите систему, о которой мечтали ! с.4б| 


Вставить три 
батарейки типа АА 


Изгоняем демонов! 

Избавьтесь от нечисти, 
и система заработает быстрее с. 5с 


«мсье Мапагаке»? с. 36 


Верните деньги за Ѵізіа 

Можно ли избежать уплаты 
«налога МІСГ 080 Й»? с. 24 



Мобильный Интернет 

Проверяйте почту там, 
где захотите с. 70 


Сам себе хостер 

Используйте Ыпих как 
платформу для ѵѵеЬ-сайта с. 68 


у иЬипШ есть реальная 
ОО возможность стать ОО 
стандартом Ыпих и и 

Джереми Эллисон Не боится новой монополии с. 20 
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Главное в мире Ыпих 


Что мы делаем 

» Мы поддерживаем открытое сообщество, предоставляя 
источник информации и площадку для обмена мнениями. 

» Мы помогаем всем читателям получить от Ыпих максимум 
пользы, публикуя статьи в разделе «Учебники»: здесь каждый 
найдет что-то по своему вкусу. 

» Мы выпускам весь код, появляющийся на страницах раздела 
«Учебники», по лицензии 6N^ бРІѵЗ. 

» Мы стремимся предоставлять точные, актуальные и непредвзя- 
тые сведения обо всем, что касается Ыпих и свободного ПО. 


Кто мы 

Прочитав статьи этого номера, вы сможете использовать Ыпих где 
угодно. А вот интересно: существуют ли такие места, где Ыпих не 
место? 



Грэм Моррисон 

в партере театра. В 
отличие от кино, 
здесь актеры могут 
спуститься со сцены и 
надрать вам уши. 



Эфраин Эрнандес- 
Мендоса 

Некоторые, не будем 
показывать пальцем, 
используют Рісідіп в 
туалете. Какой позор! 



Майк Сондерс 

В Средиземье. Чтобы 
попасть в Мордор, 
мало просто сделать 
арі-деі: надо отком- 
пилировать ядро и 
добавить модули для 
сборки орков. 



Эндрью Грегори 

Все компьютеры в 
Бробдингнеге управ- 
ляются бМІІ/НигсІ, 
который гораздо 
круче и СОВСЕМ дру- 
гой. 



Нейл Ботвик 

В Редмонде. 
Специально обучен- 
ные собаки выискива- 
ют там пакеты с подо- 
зрительным содержи- 
мым, например, дІіЬс. 

Энди Ченнел 

Ыпих нельзя исполь- 
зовать в Финляндии: 
вместо него там при- 
меняется 
Ли-и-инукхс. 



Дэниел Джеймс 

в душевой кабинке. 
ѴѴі-Рі толком не рабо- 
тает, да и ПуіІітЬох 
под струями воды не 
слыхать. 



Майкл Дж Хэммел 

в шпателе. Назовите 
меня параноиком, но 
я не верю, что они 
смогли нормально 
отладить драйвер. Ой, 
быть беде... 


Миссия журнала 

^ Пропаганда свободного ПО в России 
^ Продвижение решений с открытым кодом в бизнес- 
сообществе 

^ Поддержка российского Ореп Зоигсе сообщества 
^ Организация трибуны для разработчиков свободного ПО 
^ Обратная связь между разработчиками и потребителями ПО 





Ыпих-2009 


» Поскольку вы только что открыли январский номер ЬХР, 
можно с уверенностью утверждать: новый, 2009 год наконец-то 
наступил - с чем я вас сердечно и поздравляю. Надеюсь, что и в этом, 
и в следующем, и в послеследующем, и в после-послеследующем году мы с 
вами будем оставаться добрыми друзьями. 

Последние лет десять в мире Ыпих было модно развешивать на 
года ярлычки, как шары на праздничную елку. Год Ыпих на настольных 
компьютерах, год Ыпих на нетбуках (это уже из новейшей истории), в 
общем, что ни двенадцать месяцев - то очередная победа на каком-нибудь 
фронте. Иногда предсказания сбывались, чаще - нет: не потому, что Ыпих 
не оправдывал возложенных на него надежд, а потому, что аналитики, 
ожидая сенсации, ставили ему задачи даже не со звездочкой, а с красным 
гигантом. 

Сегодня мы постепенно переходим от революционного сценария к 
эволюционному: уже почти никто не считает, что свободное ПО в одночасье 
вытеснит проприетарное со всех компьютеров планеты. Никто не ждет 
волшебных перевоплощений от ядра 3.0, ѴѴіпе 1.0 не продемонстрировал 
качественных отличий от 0.9... ІІЬипІи, Мапсііѵа и прочие хорошеют релиз от 
релиза, не фонтанируя «убойными инновациями». 

Самое привлекательное в таком непрерывном развитии - то, что 
вложить свою лепту в него может любой желающий. Если у вас есть идея, 
как сделать какой-то дистрибутив лучше - сделайте его лучше; в этом 
вам поможет тема данного номера. И, кто знает, может быть Шаттлворт с 
благодарностью примет и ваши наработки... ЬХР 


Валентин Синицын » Главный редактор іп!о@Ііпих!огтаі.ги 


Как с нами связаться 


Письма для публикации: Іе11ег8@ІіпихІогта1.ги 
Подписка и предыдущие номера: 8иЬ8СгіЬе@ІіпихІогтаІги 
Техническая поддержка: ап8шег8 @ ІіпихІогта1.т 
Проблемы с дисками: гіі8к8@ІіпихІогта1.т 
Общие вопросы: іпІо@ІіпихІогта1.ги 
ѴѴеЬ-сайт: шшш.ііпихіогтаіги 

> Адрес редакции: Россия, Санкт-Петербург, Лиговский пр. 50 корп. 15 

> Телефон редакции: (812) 640-49-90. Дополнительная информация на стр. 102 
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имих 

ГОРМАТ 



Весь номер - прямо как на ладони: приятного чтения! 


Обзоры 


Мапсігіѵа 2009 



Ветеран Ыпих-индустрии не только не снижает 
оборотов, но и запасается дополнительными 
«фишками» от Соодіе 


Шипіи 8.10 09 

Говорите про коричневый все, что вздумается: 
ІІЬип^и по-прежнему дистрибутив номер один. 


8оПтакег ОПісе 2008 10 

Зачем брать бесплатный офисный пакет, когда 
можно заплатить больше? Эй, погодите-ка! 


ОрепОІІісе.огд .30 11 

По-прежнему непростой в применении, чуточку 
более производительный, но тоже неизменно 
функциональный. 

СІМР 2.6 12 

По-прежнему непростой в применении, но 
неизменно функциональный. Да, тенденции 
именно таковы. 


Сапоп МР610 13 

Сканирование, печать и поддержка Ыпих в 
одном устройстве... устройстве Сапоп... стоп, 
вроде бы еще не 1 апреля?! 

АЗРІіпих 14 СоЬаК 14 

Наш ответ Чемберлену или чего могут 
достичь российские разработчики, взявшись 
обрабатывать Ребога «напильником»? 


Сравнение: игры-стратегии 



РгееСоІ 16 

РгееСіѵ 2 17 

ІіпсіІу-МВ 17 

ВаПІе іог ѴѴезІпоІІі 18 

ѴѴогтих 18 

ЦРО: АІіеп Іпѵазіоп 19 

Несідешгз 19 


Создаем 

дистрибутив 


Ваш опыт, ваш стиль, 
ваши правила: 
пришла пора сыграть 
против Шаттлворта 
на его поле с. 28 



Что за штука... 

ЗрІазМор? 

Ыпих быстрого приготовления или 
самый большой фестиваль 
инсталляций в истории с. 44 



Изгоняем демонов 






Люди говорят 


^ ^ Нет, я никогда не думал, что 
О О она добьется такой О О 
популярности 



Джереми Эллисон танцует самбу от счастья с. 20 


2 I Ыпих Рогша! Январь 2009 








Мапсігіѵа 2009 
и ІІЬипІи 8.10 

Ш Два крупных дистрибутива на одном ОѴО 
Ш Мапбгіѵа 2009 В новый год - с новой системой 
Ш иьипіи ІХР Вешіх 600 дополнительных пакетов 






Спецрепортаж 


Верните деньги за Ѵізіа! 24 

Все, что вы хотели знать, но боялись спросить - с 
комментариями юристов и представителей Місгозой. 

Ультиматум ІЛІео 36 

Создатель Мапбгаке вернулся, чтобы сделать нас всех 
онлайновыми. 

Изгоняем демонов 40 

Научитесь определять, какие сервисы лишь зря 





Учебники 


Начинающим 

Рісідіп и ЗсгіЬиз 52 

Не бойтесь, мы не пытались скрестить их 
и посмотреть, что получится - предлагаем 
вашему вниманию два первоклассных 
учебника! 

СІМР 

Меняем цвет 56 

Одежда, глаза и дома засверкают всеми 
цветами радуги, если приложить немного 
магии СІІМР. 

Игры 

РуНапоі 60 

Майк напишет игру, в которой можно строить 
высокие башни... Интересно, при чем тут 
Ханой? 


транжирят ресурсы - и приструните их. 


Подпишись 

на Гіі' Гм 

и сэкономь! 



Арасііе 

Шікіресііа на дому 64 

Запустите свой собственный ѵѵеЬ-сервер и 
сэкономьте деньги: на хостинге, трафике или 
еще чем-нибудь. 

Нагсісоге Ьіпих 

Вазіі 68 

Познайте секреты оболочки и сделайте 
свое пребывание в ней более удобным и 
продуктивным. 

Мобильный Интернет 
В Сеть через сотовый телефон 70 

Это не так сложно, как кажется на первый 
взгляд - мы проведем вас через все шаги, 
необходимые для создания стабильного СРРІ5- 
соединения. 

іТез* 

Контрольные вопросы 74 

Если вы задумали провести проверку знаний в 
форме теста, у нас есть для этого прекрасное 
открытое решение. 


Постоянные рубрики 


РЫК 

Легкий выбор 78 

После целого года учебников по 0^ и КОЕ, вы, 
вероятно, захотите чего-то полегче. Разрешите 
порекомендовать: РЕТК! 


Новости 04 

События мира Ыпих глазами наших 
экспертов. 

Интервью Ііпих Рогтаі 20 

Джереми Эллисон, разработчик ЗатЬа 


История успеха 22 

Михаил Пиастро: 23 года в ІІпіхІ 

Что за штука 44 


ЗрІазііЩр: вот что мы называем по- 
настоящему быстрой загрузкой. 


Рубрика для админа 46 

В ЭТОМ месяце д-р Крис Браун коснется 
жестких дисков и шифрования. 

Игрострой 82 

Шейдеры, часть третья: да будет свет! 

Ответы 86 

Наши эксперты решают ваши проблемы, 
перекидываются в картишки и расходятся 
по домам. 

Ноіріскз 92 

Ищите что-нибудь этакое? Загляните 
сюда - у нас есть отборные программы 
на любой вкус! 


Диск Ііпих Рогшаі 98 

Мапсігіѵа, ІІЬип^и и кое-что для души. 

Через месяц 102 

Чем заняться холодным февральским 
вечером? 



> Все еще используете больше одного 
ІМ-клиента? Пришла пора попробовать 
Рісідіп. 
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ГЛАВНЫЕ НОВОСТИ: » Ыпих в кризис: набираем обороты? » Какая ОС будет управлять 
смартфонами Мокіа и другие мобильные новости » Суперкомпьютер для бытовых нужд 
и рейтинг самых быстрых машин планеты 


ш шг 

ипих-антикризис 


}} Рубрику ведет 

Е в г е н и й К Р е с т н и к о в 



& 

ѴѴіпсіот 




ореп 

8оигсе 

зоЛшагѳ 


ЫМиХ Мідгаііоп 


N 0 Іісепсе Рее$ 
5есигіІу 
ПеІіаЬШіу 
1)5вг Ргіепаіу 
Ні$Ь РегРогтапсе 
Ореп Лап<)аг<1$ 


П оговорим о кризисе (куда же без 
него?). В течение последнего меся- 
ца некоторые аналитики выражали 
мнение, что кризис будет полезен для 058 
вообще и 6N^/^іпиx в частности. Дескать, 
он поможет продвинуть открытое ПО в мас- 
сы. Лично я считаю подобные высказыва- 
ния спекулятивными и не имеющими под 
собой оснований, поэтому повторять их не 
буду. Думаю, в ближайшее время рынок 
ПО не сможет измениться так кардиналь- 
но. Конечно, увеличения интереса крупных 
компаний к открытым технологиям нельзя 
не заметить, но этот интерес возник не вче- 
ра и с кризисом связан слабо. Аналогичная 
ситуация с внедрением свободного про- 
граммного обеспечения в госсекторе ряда 
стран - обсуждать его начали задолго до 
«часа Ч». В общем, кроме громких заявле- 
ний, «кризисным» аналитикам похвастать 
пока нечем. 

В своих оценках я буду осторожнее: 
конечно, экономический спад повлияет на 
продажи коммерческого ПО и, возможно, 
приведет к увеличению доли свободных 
продуктов на рынке. Но это коснется в 
основном бюджетных решений, которые 
станут популярными на фоне снижения 
покупательской активности. 

Кстати, две российских компании уже 
заявили о планируемом увеличении доли 
Ыпих в предлагаемых покупателям реше- 
ниях. По сообщению пресс-службы торго- 
вой сети «Эльдорадо», на тридцати про- 
центах продаваемых в 2009 году компью- 
теров будет предустановлена именно сво- 
бодная ОС. Притом речь идет не только о 
продукции зарубежных сборщиков - рос- 
сийские производители также рассматри- 
вают варианты снижения себестоимости за 
счет использования открытых программных 
продуктов. В настоящее время инициатива 
«Эльдорадо» уже поддержана компанией 


К-Зузіетз, которая собирает системы под 
торговой маркой ІВВІ5. Думаю, в скором 
времени стоит ожидать новостей и от других 
отечественных сборщиков - если продавцы 
запрашивают машины с Ыпих, производи- 
тель их предоставит. 

Еще одно актуальное для условий кри- 
зиса направление продвижения бПІІ/Ыпих 
«в массы» - недорогие ультрапортативные 
ноутбуки. Нетбуки и раньше не страдали 
из-за отсутствия спроса, теперь же их попу- 
лярность существенно вырастет. Вероятно, 
вырастет и доля нетбуков, работающих под 
управлением Ыпих. 

Кстати, компания СапопісаІ очень силь- 
но заинтересована в этом сегменте рынка и 
даже занимается разработкой программно- 
го продукта ІІЬипІи ПеШоок Ветіх, который 
позволит производителям изготавливать 
ОЕМ-решения для своих машин на основе 
чипсетов Іпіеі с минимальными затратами. С 
поддержкой популярных чипсетов ѴІА дела 
обстоят хуже, но если учесть, что ѴІА про- 
должает открывать спецификации (недавно 
выпущено руководство по программирова- 
нию Сііготе 9) - ситуация может измениться 
в ближайшее время. Кроме того, СапопісаІ 
активно разрабатывает порт ІІЬипІи на 
АВМѵ7: релиз запланирован на апрель. При 
таких темпах ІІЬипІи может стать основ- 
ным дистрибутивом для нетбуков, потеснив 
невнятные коммерческие разработки, год- 
ные только на то, чтобы удалить их в первый 
же день после покупки. 

Разумеется, все пакеты ПеШоок Ветіх 
могут быть установлены поверх настольной 
системы через сервис Іаипсіірасі, однако 
конечным пользователям так делать ком- 
пания не рекомендует - разработка пред- 
назначена в первую очередь для произво- 
дителей нетбуков. Кроме того, СапопісаІ 
активно сотрудничает с Іпіеі в рамках проек- 
та МоЫіп, так что в скором времени должны 


появиться интересные ОЕМ-решения для 
ультрапортативных машин. 

Ну, а пока владельцы (за некоторым 
исключением) почти сразу удаляют с нет- 
буков предустановленный Ыпих. И хорошо, 
если вместо какого-нибудь Ыприз пользо- 
ватель установит ІІЬипІи, а не пиратскую 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР. Лично мне мотивы крупных 
компаний не очень ясны - почему нельзя 
взять хороший свободный дистрибутив и 
создать на его основе ОЕМ-решение для сво- 
их машин? Будем надеяться, что СапопісаІ 
удастся изменить данную ситуацию. 


Новости короткой строкой 


» Пакет ТгиеСурІ был заблокирован в Ребога из-за проблем 
с лицензией, представители других дистрибутивов пока 
рассматривают данный вопрос. Представитель Ребога ЕедаІ, Том 
Коллэвей [Тот СаІІашу], заявляет: «Лицензия не только не явля- 
ется свободной, но также подвергает дистрибьютора и конечного 
пользователя серьёзному риску судебного преследования со сто- 
роны обладателя авторских прав, даже если все пункты лицензии 
были соблюдены». 

» Корпорация МісгозоЙ представила дополнение к РігеШ 
для чтения ОХМЕ. 

» В проприетарных драйверах ПѴЮІА для Ыпих/РгееВЗО/ 
Зоіагіз появилась поддержка РигеѴібео - технологии, 
позволяющей разгрузить центральный процессор при декодиро- 
вании видео. 


» В ядро бПІІ/Ыпих был принят патч от Огасіе для проверки 
целостности записываемых на диск данных. 

» Отечественные разработчики сделали ответвление 
МШпідІіі Соттапсіег и выпустили обновленную версию 
культового файлового менеджера. 


» 


Исходный код Аіііегоз НАР открыт под ВЗО-лицензией. 


» Ожидаемое всеми пользователями КОЕ 4 событие произо- 
шло: увидел свет Атаго к 2.0. 

» Вышли ОрепЗоІагіз 2008.11, РгееВЗО 6.4, Ребога 10, 
ЗІаскшге 12.2 и А5Р Ыпих 14 (СоЬаІІ). В ОрепВЗО появил- 
ся собственный «легкий» зтф-демон, для его конфигурирова- 
ния используется р^подобный синтаксис. 
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Месяц от месяца 
мобильнее 




Е СТЬ еще одно направление, на кото- 
ром происходит активная экспансия 
6N^/^іпиx: это мобильные устройства. 
Австралийская компания Кодап выпустила 
два телефона, работающих под управлением 
боодіе Апбгоіс] - Адога и Адога Рго. Новинки, 
предназначенные для работы в сетях Н50РА 
36, поддерживают ВІиеЩоШ 2.0+ ЕОВ. Обе 
модели оснащены ОѴѴЕВТУ-клавиатурой, сен- 
сорным экраном с диагональю 2.5” и сло- 
том тісгоЗО. Адога Рго может работать в 
сетях ѴѴіРі, имеет встроенный 6Р8-приемник и 
2-мегапиксельную камеру. По своему дизайну 
Адога напоминает знаменитые коммуника- 
торы ВІаскЬеггу. Продажи новинок, однако, 
задерживаются из-за необходимости редизай- 
на и адаптации к ПО, рассчитанному на более 
высокое, чем у Адога, разрешение дисплея. 

Выпуск новых телефонов на базе Апбгоісі 
вряд ли кого удивит: я думаю, к середине 
2009 года на рынке появится немало подоб- 
ных устройств. Все идет к тому, что платформа 
будет весьма популярна для производства ком- 
муникаторов среднего ценового диапазона. 


Успехи Ыпих на рынке устройств бизнес- 
класса гораздо скромнее. Тем интереснее 
новость о том, что Покіа планирует выпу- 
скать смартфоны под управлением 6ПІІ/ 
Ыпих. Вице-президент компании Укко 
Лаппалайнен [ІІкко Еарраіаіпеп] в интервью 
Веиіегз заявил: «В долгосрочной перспекі 
ве Ыпих станет серьезной альтернативой для 
наших телефонов высокого класса». Притом [. " 
выпускать телефоны на Апсігоіс] руководство 
финского гиганта не планирует - вероятнее 
всего, в устройствах компании будет исполь-Д^^ 
зован собственный дистрибутив на основе 
Маето. 

В этой ситуации нам интересно, что же 
будет с платформой ЗутЬіап, исходные тек- 
сты которой планируется открыть в ближай- 
шем будущем. Компания пока не озвучи- 
ла своих планов на этот счет, однако если 
учесть недавнее приобретение Покіа компании 
ТгоІІІесіі и ожидаемый выпуск платформы 
Оі для 360, становится очевидно, что обеим 
мобильным платформам финны уделят нема- 
ло внимания. 


Третий постоянный фигурант новостей о 
мобильном Ыпих - это ОрепМоко РгееВиппег, 
и он тоже успел «засветиться» в этом месяце, 
хоть и не так сильно. Компания Кооіи опубли- 
ковала исходный код АпбгоШ для РгееВиппег и 
запустила собственный репозиторий. Другой 
разработчик, ТихЬгаіп, пытается «отучить» 
; ■ . ОрепМоко от 6ТК, портируя на платформу 

-Щ ■ 0?-приложения. 

Думается, что перспективы ОрепМоко 
туманны - платформа вряд ли «пойдет в 
народ» и будет работать только на комму- 
никаторах РгееВиппег, которые не пользуют- 
ся особой популярностью. Разве что помо- 
гут китайцы: они собирались использовать 
ОрепМоко в качестве учебного пособия для 
студентов соответствующих специальностей 
(ІІЖШ). Разработки таких китов, как боодіе 
и Nокіа, выглядят куда более перспективными. 
В общем, поживем - увидим; пока что можно 
выразить мнение, что ситуация с «мобиль- 
ным» Ыпих стабилизируется во второй поло- 
вине 2009 года. А к середине первого полуго- 
дия можно будет сделать некоторые выводы. 


Суперкомпьютеры 

ДЛЯ дома и офиса 


В се уже успели привыкнуть к тому, что 
6N^/^іпиx стал основной системой для 
современных суперкомпьютеров. Из 
последнего, 32-го по счету. Тор 500 самых 
мощных компьютеров планеты, 439 работа- 
ют под управлением Ыпих. Если посмотреть 
статистику за все 15 лет существования рей- 
тинга, станет ясно: доля 6N^/^іпиx в нем 
постоянно увеличивается, что не может не 
радовать поклонников этой замечательной 
операционной системы. Возглавляет список 
по прежнему гибридный суперкомпьютер 
ІВМ Воабгиппег, который способен выпол- 
нить 1,059 квадрильона операций с плаваю- 
щей запятой в секунду (петафлоп). На втором 
месте, согласно ноябрьскому списку, Задиаг, 


созданный компанией Сгау Іпс. Однако после 
недавней модернизации пиковая производи- 
тельность последнего увеличилась до 1,64 
петафлопа, и его фактически можно счи- 
тать самым быстрым компьютером планеты. 
Кстати, компания Сгау Іпс 18 ноября предста- 
вила операционную систему Воскз+, исполь- 
зующуюся в Задиаг. Это коммерческая реали- 
зация свободного кластерного дистрибутива 
Воскз Сіизіег ОізІгіЬиІіоп 5.1, основанного на 
СепЮ8. Кроме того, компании 131, Сізсо, ОеІІ, 
ООН, Іпіеі, МеІІапох, ОЕодіс, ВебНаі, Зип и 
Зирегтісго объявили о создании объеди- 
нения по разработке кластерных Ыпих- 
решений нового поколения. Проект 
получил название Нурегіоп Ргоіесі 




Оставив большие компьютеры в стороне, 
перейдем к самому интересному: домашним 
суперкомпьютерам. Наверняка многие уже 
слышали о разработанных НѴІОІА системах 
Тезіа 81070 с процессорами-ускорителями 
Тезіа С1060, основанными на архитектуре 
Сиба. Партнеры компании начали продажи 
«домашних» суперкомпьютеров на основе 
Тезіа С1060 6Р13, пиковая производитель- 
ность которых достигает 4 терафлоп. Цена 
устройства колеблется в зависимости от 
сборщика и конфигурации, в среднем она 
составляет около $10 000. Для истинно 
домашней машины, конечно, дорогова- 
то, однако уже даже небольшим компа- 
ниям такая покупка вполне по карману. 
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Как это было 


» «День рождения» Виееіап Ресіога в МИФИ, 
20 ноября 2008 

20 ноября в Национальном исследователь- 
ском ядерном университете (МИФИ) состоя- 
лись пресс-конференция и встреча с сообще- 
ством, посвященные запуску проекта Виззіап 
Ребога. Данный проект является частью про- 
граммы по развитию открытого программ- 
ного обеспечения в России, которая была 
обсуждена в Министерстве информационных 
технологий и связи РФ весной этого года 
во время визита в Москву президента и СЕО 
компании Ріеб Наі Джима Уайтхерста [Лт 
ѴѴЫІеііигзД. 

В качестве основных целей данного про- 
екта названы: 

» Объединение российских разработчиков и 
пользователей СПО, формирование «центра 
притяжения» для новых пользователей. 

» Превращение Ребога в «коробочный» 
дистрибутив, ориентированный на россий- 
ских пользователей. В отношении Ребога 
10 это будет реализовано как гезріп (уста- 
новочный образ, основанный на оригиналь- 
ном, но с рядом изменений и дополнений). В 
дальнейшем рассматривается возможность 
модификации компонентов дистрибутива 
(Апасопсіа или ЛгзФооІ «большой» Ребога) 
на предмет облегчения интеграции сторон- 
него ПО. За основу гезріп взята извест- 
ная среди российских пользователей Тебога 
( шпА/ЛесІогаІіпих.ги ), а ее создатель Аркадий 
Шейн стал одним из активных участников 
проекта. 


» Оказание российским разработчикам 
содействия в более активном влиянии на 
ирзігеат. 

» Укрепление имиджа российского сообще- 
ства разработки СПО на глобальном миро- 
вом рынке. 

Предварительный анонс проекта был сде- 
лан в октябре на Московском СПО-Саммите. 
Ріа этот же раз были озвучены конкрет- 
ные цели и планы, а также сообществу был 
представлен «костяк» российской команды 
Ріиззіап Ребога ( гиззіапіегіога.ш ). Основным 
спикером на мероприятии был Макс Спевак 
[Мах Зреѵак] - лидер Ребога Ргоіесі с 2006 по 
2008 год, который в настоящее время отвечает 
в РІеб за стратегию работы с сообществом 
(таі ^^ ). в своем выступлении Макс затро- 
нул тему как развития проекта в целом, так и, 
отвечая на вопросы, рассказал о ряде ново- 
введений, которые были включены в вышед- 
шую спустя пять дней после данного меро- 
приятия Ребога 10. 

Выбор МИФИ в качестве площадки про- 
ведения мероприятия не случаен. Университет 
одним из первых подключился к академи- 
ческой программе Ріиззіап Ореп Зоигсе 
ЕбисабопаІ Ргодгат, что позволяет студентам 
изучать курсы по открытому программному 
обеспечению компании Веб РІаІ. Также необ- 
ходимо отметить, что встреча в МИФИ прошла 
при поддержке Ш6 МЕРЫ. 

Среди конкретных шагов, запланирован- 
ных на ближайшее будущее, можно назвать 
следующие: 


» Проведение раз- 
личных мероприятий 
в российских вузах, 
включая технические 
семинары и ІпзІаІІ 
Раііу. 

» Бесплатная рас- 
сылка ОѴО-дисков 
с дистрибутивом 
Ребога. 

» Координация дей- 
ствий по локализа- 
ции как самого дис- 
трибутива, так и 
ряда дистрибутиво- 
независимых компо- 
нентов бПІІ/Ыпих. 

» Создание сети 
локальных репози- 
ториев по регионам 
России для того, 
чтобы можно было использовать местный 
дешёвый трафик (в настоящее время в 
России два зеркала репозитория Ребога, оба 
территориально расположены в Москве). 

За организацию программы Ріиззіап Ребога, 
в частности, за инфраструктуру, отвечает ком- 
пания ѴОЕЕ. Технологическим ядром проек- 
та Виззіап Ребога станет Лаборатория Ыпих 
ВРІІ/ІІ/ІРІС им. В. В. Соломатина. 

РІужно отметить, что в случае успеха про- 
екта, в дальнейшем предполагается созда- 
ние аналогичных команд разработки в других 
заинтересованных странах. 



> Макс Спевак 
(мы писали о нем 
в ШИ11Ш) посетил 
МИФИ. 


» Инфоком-2008/ІпІоЫпих, 22-25 октября 
2008 

22-25 октября в Москве на выставке 
Инфоком-2008 проходила вторая конферен- 
ция ИнфоЛинукс. В этот раз свободное ПО 
заняло достойную позицию: вывеску ІпФЫпих 
было видно от самого входа в павильон, так 
что у посетителей не оставалось сомнений, 
куда идти. И, как обычно, интересующихся 
использованием свободных программ было 
еще больше, чем раньше. 

Конференцию посетил министр свя- 
зи и массовых коммуникаций Российской 
Федерации И. О. Щеголев, советник Президента 
РФ Л.Д. Рейман и другие официальные лица, 
подтвердив растущий интерес государствен- 
ных органов РФ к бПІІ/Ыпих. Все они испро- 
бовали Мапбгіѵа Ыпих 2009, а также получили 
журнал Ыпих для самостоятельного 

ознакомления с состоянием рынка свободного 
ПО в России. 


Традиционно, посетители смогли сами 
испытать возможности новых дистрибути- 
вов Мапбгіѵа Ыпих 2009 и Випіи, а те, кто 
захотел продолжить испытывать их и дома 
или в офисе, получили в подарок диски. 
Кроме того, с докладами о своих продук- 
тах и достижениях на конференции высту- 
пили ВНИИНС, ГНУ/Линуксцентр, Мандрива. 
Ру, НПО «Сеть», корпорация Парус, акаде- 
мия В-81у1е, ВипФ, академия АйТи, компания 
Ргеесобе и другие организации, занимаю- 
щиеся развитием свободного программного 
обеспечения в России. Из наиболее инте- 
ресных проектов, с которыми можно было 
познакомиться в рамках ИнфоЛинукс, можно 
упомянуть свободную геоинформационную 
систему для бПІІ/Ыпих от НПО «Сеть», про- 
изводителя российского дистрибутива М0Р5 
Ыпих; замену Асбѵе Оігесіогу - сервер ката- 
логов Мапбгіѵа Оігесіогу Зегѵег, сервер уда- 
ленного управления рабочими станциями и 



администрирования 

> Ыпих Рогтаі - бНО/Ыпих, проект компьютера для госслужа- 

в центре внимания щего на базе нетбука Азиз Еее РС с Мапбгіѵа 
на ІпІоЫпих. Ыпих и другие инициативы. 


серверами, инвента- 
ризации программно- 
го и аппаратного обе- 
спечения, резервного 
копирования - ЫпЬох 
Везсие Зегѵег, дис- 
трибутив «Школьный 
сервер» (шшжЬооЬ 
Ііпих.ги ), представ- 
ленный ВНИИНС, 
разработчиком ОС 
МСВС, основанный 
на ОеЬіап и предна- 
значенный для учите- 
лей, не обладающих 
глубокими знаниями 
в области системного 
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Новинки программного и аппаратного обеспечения в описании наших экспертов 



Алексей Федорчук 
Его слабости - тазз 
зіогаде, разметка диска 
и файловые системы. 


Серенада солнечной 


долины 


О на была исполнена при оче- 
редном релизе ОрепЗоІагіз - 
2008.11. И у тех, кому еще не 
довелось ее прослушать, возникает вопрос: 
что это? В двух словах - нечто вроде 
ІІЬипШ на ядре ЗипОЗ: та же мгновенная 
безальтернативная инсталляция системы, 
рабочего окружения (6N0МЕ) и необхо- 
димого для начала набора приложений, 
автоматическое (и, если повезет, успеш- 
ное) определение оборудования, локали- 
зация «из коробки», простой в использо- 
вании диспетчер пакетов, набор графи- 
ческих оболочек к системным утилитам. 
Плюс прозрачная для пользователя раз- 
метка диска в 2РЗ. 

То есть вековая мечта о «ІІпіх с чело- 
веческим лицом» оказывается близкой к 
реальности, как никогда. Конечно, не без 
недочетов, и местами весьма неприят- 
ных. За время знакомства с системой я 
несколько раз переходил из состояния 
полного восторга к тихой ненависти и 
обратно. Только вот скучно не было ни 
разу... 

Сможет ли ОрепЗоІагіз занять на рабо- 
чих столах то место, которого он, несо- 
мненно, достоин? А вот это будет зависеть 
от того, наберет ли он достаточную поль- 
зовательскую базу. Причем из категории, 
промежуточной между «полными нович- 
ками» и «законченными Зоіагіз-гуру», для 
которой его, кажется, не предназначали. 
Для этого нужно пакетов поболе да охват 
периферии пошире. Тогда и будет стимул 
для освоения «солнечной» специфики. 

аІѵ@ро5іх.ги 


Сегодня мы рассматриваем... 


08 Мапсігіѵа 2009 


Сможет ли «ІІЬипіи 90-х» сорвать корону со своего 
юного конкурента? Пока не знаем, но этот релиз - 
лучшая попытка из всех нами виденных. 

09 иЬип(и 8.10 

Выходить ТОЧНО в срок - большой ПЛЮС, особенно если 
ты базируешься на ОеЬіап, но достаточно ли в этом 
релизе красивостей, чтобы они вызрели в функции? 

1 о ЗоІІтакег ОІІісе 

Платный офисный пакет для Ыпих весьма нетривиально 
превратить в дойную корову. Особенно если он выходит 
одновременно с ООо 3.0... 



11 ОрепО!!ісе.огд 3 

Современные офисные пакеты все больше напоминают 
лондонский «дабл-дек». И, в случае с ООо, мы также 
можем добавить пару слов о скорости и 
пунктуальности. 

12СІМР 2.6 

В этом месяце мы приготовили для вас парад новинок 
свободного ПО, и открывает его 6ІМР. Может ли 
богатство функционала соседствовать с быстрой 
разработкой, или все же стабильность - признак 
мастерства? 

ІЗСапоп МР610 

Всем известно, что производители принтеров готовы 
продавать свои устройства за бесценок, лишь бы 
заработать на расходных материалах. Но данный 
экземпляр выглядит неплохо, особенно с учетом того, 
что он работает в Ыпих. 

14 А8Р Ыпих СоЬаІІ 


> Что такое осень? Это листья, желтый и 
коричневый иьипіо... 



> Хватит ли инструментария 6ІІѴІР, чтобы 
перекрасить УЬипІи... в зеленый? Судить вам! 


Продолжив последовательность, можно предположить, 
что АЗР Ыпих 15 будет носить гордое имя РиЫсІіит или 
Зігопііит. 


НАШ ВЕРДИКТ: пояснение 


Все попавшие в обзор продукты 
оцениваются по одиннадцати- 
бальной шкале (10 -выс- 
шая оценка, 0 - низшая). 

Как правило, мы оцени- 
ваем функциональность, 
производительность, 
простоту использования 
и цену, а для бесплатных 
программ учитывается 
документация. Кроме 
того, мы всегда выстав- 
ляем общую оценку, демонстри- 
рующую наше отношение к про- 
дукту. 

Выдающиеся решения могут 
получить престижную награду 


«Тор ЗШ^^>. Номинантами стано- 
вятся лучшие из лучших - про- 
сто высокой 
оценки здесь 
недостаточно. 

Рассматривая 
свободное ПО, мы 
обычно указываем 
предпочтитель- 
ный дистрибутив. 
Иногда это озна- 
чает компиляцию 
из исходных текстов, но, если 
разработчики рекомендуют 
АЩораскаде, мы следуем этому 
совету. 


иМІІХ Вердикт ^ 

РОРМАТ 2 

боодіе ЕагІІі 


Разработчик: Ооодіе 


Сайт: ІіПр://еаі1Іі.доодІе.сот 


Цена: Бесплатно по закрытой лицензии 

Функциональность 

10/10 

Производительность 

9/10 

Простота использования 

9/10 

Документация 

9/10 


» Если весь мир - сцена, то воодіе 
Еагііі - театр. Простая в использовании, 
захватывающая и ободряюще практичная 
программа. 

Рейтинг 9/10 
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(б)^орій Дистрибутив Ііпих 


Мапсігіѵа 2009 


Грэм Моррисон спрашивает себя: переживет ли этот 10-летний дистрибутив 
следующее десятилетие? 


Вкратце. 


» Дружелюбный 
дистрибутив, для 
новичков - 
достаточно простой, 
для опытных 
пользователей - 
достаточно мощный. 
См. также: ІІЬипЩ 
или ОрепЗиЗЕ. 


А х, Мапсігіѵа Ыпих! Та самая друже- 
любная к новичкам система, первой 
поставившая пользователя в центр 
процесса инсталляции. Отсюда - и популяр- 
ность у новичков, и «продвинутость», кото- 
рой хватит даже для опытных пользователей. 
Восходящая звезда ІІЬипШ слегка затмила 
Мапсігіѵа, но две последние версии дистри- 
бутива снова попали в поле зрения нашего 
радара, умудрившись объединить передовые 
технологии со стабильностью. Версия 2009 
продолжает традицию: ключевой ее компо- 
нент - КОЕ 4.1.2 (увидевший свет лишь за 
несколько дней до выгрузки Мапсігіѵа 2009 на 
зеркала). Причем КОЕ сопровождают бпоте 
2.24, ОрепОШе.огд 3.0, ПгеШ 3.0.2 и даже 
музыкальный плейер Атагок в версии для 
разработчиков. Но первое, что бросается в 
глаза - новый установщик. 



> Мапсігіѵа 2009 «по умолчанию» включает немало проприетарных пакетов, например, боодіе 
Рісаза, боодіе васідеіз и воодіе ЕаПІі. 


Смелость обновления 


Переустановка и настройка всех параметров 
заново «с нуля» - истинная мука, поэто- 
му мы попытались обновить свою систему 
версии 2008. Мапсігіѵа стартовала уверенно. 
Установщик распознал прежнюю версию и «не 
поленился» сообщить о том, что наши с|зайлы 
конс|зигурации КОЕ несовместимы с новым 
рабочим столом. 

Увы, тут был и конец хорошим новостям. 
После терпеливого ожидания и установки 
обновлений, неминуемая перезагрузка предо- 
ставила нам лишь «недоделанную» инстал- 
ляцию Мапсігіѵа 2009. На ОЗВ-клавиатуру та 
не реагировала, и даже продравшись сквозь 
экран входа в систему, мы увидели только 
синий с|зон и одинокий Хіегт. Пришлось вер- 
нуться и начать сначала. 

Вторая попытка дала нам шанс исследо- 



КОЕ 4.1.2 

КОЕ по-прежнему рабочий 
стол «по умолчанию», 
и в Мапсігіѵа изрядно улучшили 
его для версии 2009. 


Нетбуки 

Новая версия осрициально 
поддерживает Азиз Еее РС, Асег 
Азріге Опе и МЗІ ѴѴіпсі. 


вать новый установщик. Здесь есть, например, 
страница выбора рабочего стола (с миниа- 
тюрными значками бпоте и КОЕ - правда, 
не в меру миниатюрными; лучше бы был 
более подробный предпросмотр), и дополни- 
тельных параметров. В целом идея неплохая. 
Полезна и итоговая сводка инсталляции с 
детальным описанием установленных пара- 
метров, многие из которых можно изменить 
до сринальной перезагрузки. Например, бгиЬ'у 
можно указать ОС для загрузки «по умолча- 
нию», а Риізе Аибіо - настроить на объемное 
звучание. 

Демо 

Внешность КОЕ подогнана к новому обли- 
ку Мапбгіѵа: черный срон, рассеченный 
призматически-радужными пучками света. Не 
будучи гранатами Ріпк Ріоуб, мы быстренько 
ликвидировали черноту. В обход новой кон- 
цепции плазмоидов КОЕ и для тех, кто при- 
вык к КОЕ 3.x, Мапбгіѵа помещает плазмоид 
виртуальной папки рабочего стола в самый 
центр экрана. Кроме того, «по умолчанию» 
в дистрибутиве используется классическое 
меню вместо нового в стиле КОЕ 4 - превос- 
ходное решение. 

Не радует, однако, что стандартная инстал- 
ляция засорена демо-версиями. Себеда уста- 
новлена, но как пользоваться - не указано. 
Собеіпа от Ріиепбо позволяет приобретать и 
устанавливать медиакодеки, но ни один не 
включен в дистрибутив. Версия редактора 
сротограсрий идШопе имеет ограничение по 
времени, что уместно в бесплатном дистрибу- 
тиве, а никак не в продукте ценой больше 1000 
рублей. Больше же всего нас достала панель 


инструментов Ѳоодіе, присосавшаяся кНгеІох. 
Убрать ее - секундное дело, но в общем-то 
боодіе настолько вездесущ, что встраивать его 
в Мапбгіѵа -уже перебор. Ріесмотря неупомя- 
нутые мелочи, дистрибутив работает вполне 
предсказуемо. Проблемы со стабильностью 
отсутствуют (разве что драйверы Пѵібіа...), а в 
высококачественных репозиториях полно раз- 
нообразного ПО. Риск включения передового 
ПО себя оправдал: Мапбгіѵа Роѵѵеграск 2009 - 
крепко сбитый дистрибутив. 


Вердикт 


Мапсігіѵа Роѵѵеграск 2009 

Разработчик: Мапбгіѵа Ыпих 
Сайт: \л/\л/\л/.тапбгіѵа.ги 
Цена: 1300 руб. 

Возможности 

9/10 

функционирование 

8/10 

Простота использования 

8/10 

Оправданность цены 

6/10 


» Стоит потратиться, если вы ищете 
передовой дистрибутив с широким выбором 
пакетов и малой толикой поддержки. 

Рейтинг 8/10 
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Дистрибутив Шшх 


ІІЬипІи 8.10 



СапопісаІ продолжает серию изысканных имен (Іпігерісі - Неустрашимый). Нейл 
Ботвик проверяет, насколько неустрашим новый ІІЬипШ. 


Вкратце. 


» Дружелюбный 
дистрибутив. 
Интересен как 
новичку, так и 
«зубру». См. также: 
Мапбгіѵа или 
ОрепЗиЗЕ. 


Р азглядев экранный снимок последней 
версии ІІЬипШ (она же -Неустрашимый 
Козерог, Іпігеріс] ІЬех), вы уже поняли, 
что как и прежде, там царит жуткий коричне- 
вый микс. 

Зато менеджер разделов, запускаемый при 
инсталляции, заметно похорошел: теперь он 
выводит графическое отображение диска до 
и после его разбиения для установки дистри- 
бутива. Есть вариант установки поверх старой 
версии, без переформатирования корневой 
файловой системы: просто удаляются ста- 
рые системные каталоги, а на их место вста- 
ют новые. Это новый способ сохраняет при 
переустановке персональные файлы, только 
заметно это не с первого взгляда. Установщик 
ІІЬипШ - один из немногих - распознал дру- 
гие инсталляции Ыпих и ѴѴіпсІоѵѵз, и включил 
их все в загрузочное меню. Если у вас 8.04, то 
обновиться можно и без переустановки (через 
ІІрсІаШ Мападег) - наследственное от ОеЬіап. 

Теперь в обычной инсталляции возможно 
шифрование индивидуальных каталогов, что 
удобно на многопользовательских машинах. 
Каждый пользователь имеет личный ключ, и 
хотя «по умолчанию» шифрование недоступ- 
но, после установки ЕсгурІШ через ЗупарЬс 
зашифрованный каталог Ргіѵаіе в вашей 
домашней директории создается всего одной 
командой. 

Большинство стандартных пакетов пред- 
ставлено последними версиями, за грустным 


ЦЬипШ и КБЕ 



> На Азиз Еее РС УЬипІи чувствует себя как дома, почти мгновенно справляясь 
с широкополосным мобильным доступом. 


исключением ОрепОІІісе.огд (он остался с 
номером 2.4.1). Х.огд обзавелся более совер- 
шенной поддержкой распознавания устройств 
ввода/вывода, и часто работоспособен вооб- 
ще без файлов конфигурации. Что еще кру- 
че - ІІЬипШ добавил безопасную загрузку, 
и вы получите минимальный рабочий стол, 
даже если X не распознает вашу аппаратуру. 
Наконец-то! 

Видеоплейер Тоіет умеет воспроизводить 
контент прямо с трансляции ВВС, используя 
модуль расширения совместной с ВВС раз- 
работки. Это не то же самое, что іРІауег, отя- 
гощенный ОВМ, а новый вариант - результат 
полностью открытого программирования ВВС, 
хотя и не без дублирования. Отсутствие огра- 
ничений означает, что большая часть контента 
доступна по всему миру, а не ограничена бри- 
танскими ІР-адресами, как для іРІауег. 


дать загрузочный ІІ8В, чтобы повсюду носить 
свой ІІЬипШ на колечке для ключей. 

ІІЬипШ 8.10 нельзя назвать большим скач- 
ком по сравнению с 8.04, но все добавления 
сделаны качественно и значительно упро- 
стят жизнь пользователя (особенно Ыпих- 
новичка). Автоматическая настройка мобиль- 
ного широкополосного доступа и спецверсия 
для нетбуков показывают, что ІІЬипШ мгно- 
венно реагирует на новые веяния рынка. А 
отсутствие коренных перемен - лишь показа- 
тель зрелости дистрибутива (и самого Ыпих). 
Если все и так неплохо, можно продвигаться 
не спеша - что и показала новая версия. Кому 
нравились прежние ІІЬипШ, тому понравится и 
этот. А если не нравились - вот вам еще один 
шанс! 



На СО ІІЬипШ идет с бпоте, но есть и альтернативы. Например, 
можно установить дистрибутив как обычно, а потом инсталлировать 
кЬе-сІезкІор. А можно взять КиЬипШ, который тоже ОЬипШ, но с КОЕ 
вместо бпоте. 

По общему мнению, КОЕ 4.1 .2 вполне пригоден для повседневной 
жизни, но разработчики ОЬипШ решили подстраховаться и включить 
3.5.10 для «любителей древностей». КОЕ 4.1 , хотя и считается первой 
надежной версией КОЕ 4, все же страдает недостатком функцио- 
нальности по сравнению со своим предшественником. 

) 


Мобильность 

Широкополосный мобильный доступ неверо- 
ятно прост: при первом подключении модема 
запускается мастер, вы выбираете провайде- 
ра из списка, и дело в шляпе. Новый менед- 
жер сети поддерживает РРР-устройства, и 
при подключении модема для него тут же 
появляется пункт в меню сети. Весь процесс 
настройки и выхода в Сеть занимает секун- 
ды - намного быстрее, чем в других ОС (там 
еще драйверы нужно ставить). Именно такой 
работы ожидает большинство пользователей 
от компьютеров, особенно нетбуков. 

Посетив ц/ц/ц/.сгіітаде.иЬипІи.сот , можно 
найти образ диска иЬипШ-итрс. Это та же 
версия 8.10, но «заточенная» под нетбуки. С 
учетом взрыва популярности этих устройств, 
остается только радоваться целевой поддерж- 
ке. В стандартном рабочем столе можно соз- 


І-ІМШІ Вердикт^ 

ІЛзипіи ІпігерісІ ІЬех 8.1 0 

Разработчик: СапопісаІ 
Сайт: \л/\л/\л/.иЬипШ.сот 


Цена: бесплатно по различным свободным 

лицензиям 


Возможности 

9/10 

функционирование 

8/10 

Простота использования 

9/10 

Оправданность цены 

8/10 


» Версия без революций, но с весьма 
ценными обновлениями. 

Рейтинг 9/10 
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(б)^орій Офисный псжет 


ЗоТІтакег ОТІісе 


Рядом с набирающим силу ОрепО^Лсе.огд - есть ли место коммерческому офису 
для Ыпих? Энди Ченнел засомневался... 


Вкратце... 


» Существенное 
обновление 
проприетарного 
офисного пакета, 
включающего и 
возможность 
качественного 
вывода в РОР. 

См. также: 
ОрепОІІісе.огд. 


И угораздило же - в один месяц с 
ОрепОШе.огд 3\ Конкурент и дер- 
жится неплохо, и стоит на 100% 
дешевле. Но так уж случилось, что имен- 
но теперь немецкий разработчик, 8оЙтакег, 
выпустил свой Зойтакег 2008: набор из 
текстового процессора, электронных таблиц 
и приложения для презентаций под ѴѴіпбоѵѵз 
и Ыпих. 

ПО доступно для самых разных дистри- 
бутивов в виде РІРМ и ОеЬ-пакетов. Есть и 
статический архив, годный для любой Ыпих- 
системы. После установки мастер первого 
запуска устанавливает расположение файлов 
по умолчанию (приятный пустячок), имена 
пользователей, и вот - все готово к труду. 

Зойтакег делает акцент на скорости запу- 
ска и работы новой версии. И не обманывает: 
продукт и вправду проворный. Исключение 
составляет, пожалуй, импорт заковыристых 
презентаций РошгРоіпі (из тех, что напичка- 
ны эффектами прозрачности и анимацией) в 
приложение РгезепШіоп. Мы обнаружили, что 
навигация и редактирование замедляются по 
мере усложнения документа, и это передается 
и отображению презентаций. И если с первым 


недостатком еще можно как-то мириться, то 
второй может сильно подвести, создав гнету- 
щую паузу, например, при загрузке слайда или 
элемента списка. 

Один из главных недостатков пакета - 
отсутствие поддержки формата ОрепОоситепІ 
(ООР) где-либо, кроме текстового процессора. 
Это немного странно, ведь внедрить открытые 
форматы проще, чем проприетарные ООС, 
Х18, РРТ (с ними офис «дружит») и даже 
РОР, поддержка которого добавлена в новой 
версии. Зойтакег сообщает, что работа над 



РОР 

Пакет получил поддержку 
РОР, но ООР «понимает» лишь 
текстовый процессор. 


Файл-менеджер 

В состав комплекта входит 
собственный файловый 
менеджер, обеспечивающий 
предпросмотр «родных» 
файлов. 



> ТехіМакег лихо справляется с документами МістзоП ШоМ, несмотря на изобилие 
комментариев. 


сиях, но сейчас это выглядит упущенной воз- 
можностью. Особенно если учесть, что офис 
претендует на конкуренцию с ООо по части 
кроссплатформенности. 

Упущенные возможности 

РІацеленность на форматы М8 приносит свои 
плоды, когда дело доходит до работы с такими 
документами. Естественно предположить, что 
трудности при импорте и экспорте со слож- 
ностью документов возрастают, но Зойтакег 
прекрасно справлялся со всем, что бы мы ему 
ни предлагали, будь то текст, таблицы или 
презентации. В очень сложных проектах пакет 
безупречно отслеживает работу нескольких 
авторов, сохраняет изменения и комментарии 
(кстати, куда приятнее, чем ООо), и побива- 
ет разом и ООо, и ѴѴогсІ своей навигацией 
по исправлениям, благодаря развитой панели 
Веѵіеѵѵіпд ТооІЬаг [Инструменты редактора], 
которая появляется при открытии докумен- 
та в режиме Тгаск Сііапдез [Отслеживание 
исправлений]. 

Еще одна долгожданная функция, кото- 
рой нам так не хватало ранее и в текстовом 
процессоре, и особенно в модуле презента- 
ций - прозрачность как отдельный параметр. 
Проблема, однако в том, что прозрачность 
привязана к цвету. С «плоскими», сплошными 
заливками все в порядке, но если вы хотите 
придать прозрачность растровому объекту или 
какой-либо текстуре - увы, ничего не выйдет. 
Вроде и невелика проблема, но она начинает 
досаждать с ростом ваших навыков (а значит, 
и амбиций). 

Встроенные темы презентаций несколько 
шаблонны, но на экране смотрятся непло- 
хо, и при редактировании в диалоговом окне 
параметров появляется приятно-красочная 


палитра. Предлагаемая система управления 
библиографией и адресами не дотягивает до 
функциональности таковой в ООо Вазе, но 
выигрывает в простоте обращения. 

Главная беда продукта в том, что он пыта- 
ется занять одну нишу с ОрепО^Осе.огд. По 
сравнению с другими проприетарными паке- 
тами, ВоПтакег О^Рюе 2008 выглядит непло- 
хо, ведь он делает любую офисную рабо- 
ту за весьма умеренную цену. Состязание с 
ОрепОШе.огд - совсем другое дело: здесь для 
победы нужно быть на голову выше сопер- 
ника. Этого мы, к сожалению, не увидели. 


ЫМІІХ Вердикт ] 

РОРМАТ * А 

ЗоПшакег ОПісе 2008 

Разработчик: 8о^Макег 
Сайт: \л/\л/\л/.50^такег.сот 
Цена: €69,99 

Возможности 

7/10 

Функционирование 

8/10 

Простота использования 

7/10 

Оправданность цены 

7/10 

» Очень хороший продукт, но... 

ОН 

проигрывает ОрепОШе.огд и в цене, и 

функционально. 

Рейтинг 

7/10 
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Офисный пакет 


ОрепОІЛсе.огд 3.0 

Номер версии новый, а что с функциональностью? Неужели тормозит 
по-прежнему? Саймон Пиксток запускает секундомер... 


Вкратце. 


» Соперник М5 
0№се, который умеет 
делать все - только 
ме-едленно. Среди 
альтернатив - 
Зойтакег ОІ^ісе (см. 
напротив), КОІІісе и 
АЬіѴѴогсІ. 



Н еповоротливость ОрепО^Лсе.огд - 
давнишняя мишень для шуток и вну- 
три, и вне Башен ЬХР. Черепашья 
производительность - одна из причин, по 
которой у пакета столько недоброжелателей, 
а тут еще интерфейс, который был бы к месту 
разве что лет 15 назад. Может быть, радикаль- 
ная смена версий (целая цифра все-таки!) хоть 
что-нибудь изменит? Беглый осмотр перечня 
нововведений не впечатляет: самое замет- 
ное - поддержка Мае 08 X. Приятно, но мы-то 
живем в Линуксландии! Это МіегозоЙ пускай 
выпускает очередные версии лишь ради стра- 
тегии продаж, а мы вправе ожидать от новых 
функций О ре пОШе.огд у р,о6ствг и пользы. 

ОрепОШе.огд 3.0 не установишь через 
менеджер пакетов; придется делать это вруч- 
ную. Скачайте версию ОеЬіап или ВРМ, рас- 
пакуйте и запустите установку из терминала. 
Интеграция с рабочим столом добавит пункты 
в меню, хотя, например, на нашем Нагбу Негоп 
у нас были все пункты индивидуальных при- 
ложений, кроме новинки - 81аг1 Сепіге (центра 
запуска). Это всего лишь интерфейс, через 
который доступны конкретные задачи, ска- 
жем, обработка электронных таблиц или ввод 
текста. Может быть, новичку он пригодится, 
но большинство пользователей вполне уве- 
ренно откроет необходимое приложение через 
меню «Программы». 

Теперь ОрепОШе.огд 3.0 поддерживает 
формат МІСГ 080 Й ООХМІ, и такие файлы 
можно открыть - правда, сохранять в этом 
формате нельзя. Но если надо сотрудничать 
с пользователями ОШе 2007, выход есть: 
сохраните свои строки в формате ОШе 2005, 
и пользователи версии 2007 смогут открыть 
их. Если вы счастливый обладатель 22-дюй- 



Примечания теперь 
размещаются на полях сбоку 
страницы, и пользоваться ими 
стало гораздо удобнее. 


ОрепО^дсе.огд 3.0 открывает 
документы ОІЯсе 2007 (хотя 
сохранить в том же формате не 
получится). 
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> Просмотр нескольких страниц на широкоэкранном мониторе - теперь не проблема. 


мового монитора, или пользуетесь сдвоен- 
ными дисплеями, то вас порадует известие о 
том, что документы Шііег теперь допускают 
просмотр в многостраничном режиме, как 
в М8 ШгО. Новшество пригодится даже на 
небольшом мониторе: текст, скорее всего, 
будет мелковат, но зато вы сможете оценить 
страницу в компании с соседней. Система 
примечаний Шііег тоже переработана: мало- 
понятные крохотные желтые прямоугольники 
уступили место цветным треугольникам, ука- 
зывающим на примечания сбоку страницы. 
Примечания разных пользователей выводятся 
разными цветами и снабжаются датой и вре- 
менем, и с первого взгляда ясно, кто именно 
делал пометки. 

Клевый Саіс 

Открытый формат документов (Ореп Ооситепі 
Рогтаі, ООР) принят многими издателями ПО, 
а в некоторых странах даже утвержден офи- 
циально (дабы предотвратить проблемы с 
проприетарными форматами). ОрепОШе.огд 
3.0 впервые включает поддержку ООР 1.2. 
Фанатам электронных таблиц теперь проще 
будет работать в Саіе. Прежний лимит на 256 
колонок с данными расширен до 1024 коло- 
нок, а мастер помогает устранить большин- 
ство возникающих проблем. При составлении 
графиков и схем стало возможным настроить 
индикацию погрешностей точек. Радует и то, 
что переделан интерфейс (включая обновле- 
ние комплекта значков), и сходство с 1990-ми 
наконец позади. 

Похоже, что ОрепОШе.огд 3.0 стал чуть 
быстрее старых версий, хотя на слабых 
машинах заметны «тормоза». Большая часть 


«вины» за это лежит на ^аѵа - такова цена 
кроссплатформенности. Можно деактивиро- 
вать ^аѵа - тогда скорость увеличится, но 
утратится изрядная доля функциональности; 
здесь каждый решает сам. Мы засекали вре- 
мя: на нашем довольно шустром двухъядер- 
ном ноутбуке большинство приложений запу- 
скались «с нуля» менее чем за восемь секунд, 
и около трех секунд потребовал повторный 
запуск - впечатляющий результат. В общем, 
версия 3.0 не особо блещет, но все же обно- 
виться стоит - хотя бы ради изменения знач- 
ков! 


Вердикт^ 

ОрепО№се.огд 3.0 


Разработчик: ОрепО^Іісе.огд 
Сайт: \л/\л/\л/.орепо!!ісе.огд 
Цена: Бесплатно 


Возможности 

8/10 

функционирование 

7/10 

Простота использования 

8/10 

Документация 

8/10 

» Похвастать особо нечем, но повышение 
скорости и совместимость с О^^ісе 2007 

приветствуются. 


Рейтинг 
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(б)^орій Редсктор изображений 


СІМР 2.6 


Грэм Моррисон сильно сомневается, что его домашняя черепашка доживет до 
третьей версии флагмана свободного ПО. 


Вкратце... 


» Обработка 
и редактирование 
изображений 
с применением 
слоев, фильтров 
и визуальных 
эффектов. Наиболее 
отчаянные могут 
запустить в Ыпих 
РІЮІ 08 ІЮР, но Кгііа 
из комплекта КОЕ - 
тоже неплохой 
вариант. 


У 6ІМР особое положение. С одной сто- 
роны, это едва ли не самая востребо- 
ванная свободная программа в мире. 
С другой, здесь налицо нехватка разработчи- 
ков, спонсоров и реальной стратегии разви- 
тия. Это касается и версии 2.6. За год после 
версии 2.4 появилось несколько новых функ- 
ций и обновлений по части удобства исполь- 
зования. Видно, что 6ІМР движется к достой- 
ной цели, но достигнет ее весьма нескоро. 
Здесь нет и тени шика и гламура, достойных 
приложения из «одной лиги» с ОрепО^^ісе. 
огд и РігеШ. 

Главное в перечне изменений - удаление 
панели меню из палитры инструментов. Она 
осталась только в окне редактирования изо- 
бражения, отныне открытом постоянно: если 
картинки нет, здесь выводится эмблема 6ІМР, 
поэтому меню всегда доступно. Это чуть раз- 
умнее прежнего раздвоенного меню, но зато 


І «С1ІМР использует 
среду обработки 
изображений СІедІ». 



пропала возможность оставить на рабочем 
столе только палитру инструментов. С таким 
подходом связаны еще две логических несты- 
ковки. Во-первых, изображения нужно откры- 
вать через меню «Файл» в уже якобы откры- 
том окне. Во-вторых, после щелчка на значке 
закрытия изображения исчезает только сам 
холст, а пустое окно редактирования остает- 
ся на месте - как будто щелчок не сработал. 
А повторный щелчок вовсе закрывает 6ІМР. 
Слегка обескураживает блокировка некоторых 
пунктов меню в отсутствие загруженного изо- 


Свойства навскидку 
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Динамика кисти 

Кисть теперь рисует в 
зависимости от нажима или 
скорости перемещения. Гораздо 
реалистичнее. 


беді 

Переключение на портируемую 
графическую библиотеку 
скоро внесет в 6ІМР десятки 
новшеств. 



> Интерфейс чуть причесан, кое-что сделано поудобнее, но в внешне версия 2.6 не особо 
отличается от прочих релизов 6ІМР. 


бражения (при этом с палитры инструментов 
все запускается по-прежнему). Можно найти 
еще несколько новых функций, включая улуч- 
шенный инструмент выбора многоугольников. 
Так себе. 

Впрочем, есть одна подлинно интересная 
вещь: динамическая кисть. Группа динами- 
ческих настроек собрана в окно кистей, где 
задается нажим, скорость движения курсо- 
ра, элемент хаотичности, твердость, размер 
и цвет кисти. Все это позволяет применять 
реалистичные эффекты, не имея планшета и 
стилуса. Например, добавьте динамическое 
изменение прозрачности в строку скорости 
движения кисти - и насыщенность цвета будет 
меняться в зависимости от скорости движе- 
ния курсора, совсем как с настоящей кистью. 
Даже с обыкновенной мышью можно полу- 
чить впечатляющие акварельные и каллигра- 
фические эффекты. 

СедІ-конверсия 

Похоже, львиная доля работы по новой версии 
осталась «за кадром». Теперь 6ІМР использу- 
ет графическую рабочую среду бедІ, отказав- 
шись от собственных средств обработки изо- 
бражений. Особенно это заметно в плавных 
линиях окна «кривых цвета», но переход на 
беді все же следует считать «неоконченным» 
процессом. У новой системы есть потенци- 
ал работы с 32-битным цветом и различны- 
ми цветовыми пространствами, но реализо- 
вано это будет не раньше следующей версии. 
Использовать ОедІ для обработки цветов и 


создания новых цветовых фильтров можно 
уже сейчас, но обе функции доступны только 
для пробы. Для большинства рядовых поль- 
зователей 6ІМР все это выглядит несуще- 
ственным дополнением, требующим разве что 
нескольких недель разработки. Мы не хотим 
сказать, что 6ІМР плох - все же он лучший в 
своем классе; просто хочется, чтобы развитие 
шло побыстрее и более активно. 


Вердикт^ 

Сітр 2.6 

Разработчик: Команда СІМР 
Сайт: \л/\л/\л/.дітр.огд 
Цена: Бесплатно по СРІ 



Возможности 


8/10 

функционирование 


9/10 

Простота использования 


7/10 

Документация 


7/10 

» Все еще лидер в своей области, но. . . 
порой хочется, чтобы у 6ІМР появился 
соперник и немного подхлестнул его. 


Рейтинг 

8/10 
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Принтер/сканер ©(ішрмі 


Сапоп МР610 


Грэм Моррисон нашел, что нанесение чернил на бумагу здорово шагнуло вперед со времен 
купленного ему родителями Окітаіе. 


Вкратце.. 


» Высококачест- 
венный струйный 
иЗВ-принтер/ска- 
нер/копир, прекрас- 
но работающий под 
Ыпих (несмотря на 
отсутствие офици- 
альной поддержки). 
Среди альтерна- 
тив - изделия НР и 
Ерзоп. 


С лухи о смерти бумаги сильно преу- 
величены. В золотой век цифровой 
фотографии принтер все еще явля- 
ется важной частью компьютерной перифе- 
рии. Увы, пока для Ыпих-пользователей поиск 
работающего принтера - сущий кошмар. 
Поддержка производителей простирается от 
хорошей (НР) через плохую (ВгоФег) до ужас- 
ной (Сапоп). Один из главных «отказников», 
Сапоп, не поддерживает нашу любимую ОС - 
факт, крупными буквами изложенный на сай- 
те компании, в разделе поддержки клиентов. 

При всем при том Сапоп производит 
отличные принтеры, эффективные по соот- 
ношению цена/качество. МР610 собрал целый 
ряд восторженных отзывов за последние 12 
месяцев, и едва до нас дошли слухи о Ыпих- 
совместимости, мы тут же взяли один экзем- 
пляр в оборот. 

Многофункциональность 

МР610 - многофункциональное устройство, 
уместившее принтер и сканер в относитель- 
но небольшом корпусе. Здесь есть откиды- 
вающийся цветной экран, колесо прокрутки и 
различные кнопки для доступа к встроенному 
пользовательскому интерфейсу. Цифровые 
фото можно распечатывать прямо с «флэ- 
шек» и большинства фотоаппаратов с 115В- 
разъемами, даже не подключаясь к компьюте- 
ру. На цветной экран выводятся миниатюрные 
копии фотографий, а напечатать их можно 
простым нажатием кнопки. Фотокопирование 
работает аналогично, делая ПК излишним. 
Удобно наличие двух лотков для бумаги: один 
из них сзади, для «несгибаемых» листов, дру- 
гой - спереди. Наличие последнего означа- 
ет, что бумага не будет «выглядывать» из-за 
устройства. 


Свойства навскидку 




Печать 

Функция печати проста в 
установке и обеспечивает 
прекрасное качество текста и 
фотографий. 


Сканирование 

Впечатляюще высокое 
разрешение сканирования 
сохраняет мельчайшие детали 
исходного изображения. 



> Снаружи корпуса МР610 можно подсоединить различные карты памяти и даже цифровой 
фотоаппарат через обычный УЗВ-кабель, позтому включать компьютер просто нет 
необходимости. 


Подсоединив устройство к Ыпих- 
машине, мы убедились в простоте настрой- 
ки. Большинство современных дистрибути- 
вов включают 5аш/?а-драйверы для новейших 
принтеров Сапоп Ріхта (в их число входит и 
МР610). Проблем с установкой принтера не 
было ни под Мапбгіѵа 2008, ни под ІІЬипіи 8.04 
в стандартных вариантах, а после инсталляции 
мы отправляли на принтер текст и фото безо 
всякого труда. 

Дети эпохи матричных принтеров, с их 
пропитанными чернилами тесемками и гро- 
мадными просветами между строк, мы наш- 
ли качество на выходе МР610 ошеломляю- 
щим. Пятимегапиксельный цифровой сни- 
мок, отпечатанный на обычной бумаге для 
фотографий размером 5”х4”, выглядел впол- 
не профессионально, а процесс занял всего 
30 секунд. 

Проблемы сканирования 

А вот настроить сканирование оказалось не 
так просто. Хотя драйверы для МР610 были 
написаны почти год назад, их до сих пор мож- 
но найти только в версиях для разработчи- 
ков системы сканирования 8апе. Установка, 
может, и не сложная, но и не за один щелчок. 
Разверните базовую среду сборки и одну 115В- 
библиотеку (беѵ-версию), загрузите исходни- 
ки и отдайте команды сопіідиге - таке іпзіаіі. 
Все вместе занимает пять минут, и усилия 
вполне себя оправдывают. После установки 
мы использовали для снятия сканов с МР610 
6ІМР и графический интерфейс ХЗапе. При 
оптическом разрешении 4800x9600 качест- 
во картинки изумительно. Врезка Свойства 


навскидку внизу слева показывает, насколько 
мелкие детали различает сканер. 

Может быть, и неплохо, что Сапоп до сих 
пор не поддерживает Ыпих. На ѴѴіпбоѵѵз и 08 X 
для работы устройства устанавливается куча 
разных ненужных приложений и утилит, да и 
размер пакета немаленький. На Ыпих мороки 
минимум, а устройство вполне себе печатает и 
сканирует. Хотя мы не можем рекомендовать 
продукт, официально не поддерживаемый 
производителем, но фактически МР610 - пре- 
красное, эффективное и высококачественное 
многофункциональное устройство по боже- 
ской цене. Вопреки «стараниям» Сапоп, аппа- 
рат отлично работает под Ыпих. 


ЧІ'ІІЖ Вердикт 


МР610 


Разработчик: Сапоп 


Сайт: \л/\л/\л/.сапоп.ги 


Цена: 6800 руб. 


Функциональность 

9/10 

Производительность 

9/10 

Простота использования 

6/10 

Оправданность цены 

8/10 


» Превосходный принтер с хорошей 
Ыпих-совместимостью. Кабы еще не 
Сапоп... 

Рейтинг 8/10 
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(§Хі©ері2 Дистрибутив Ьіпих 


А$Р Ыпих 14 СоЬаК 


Имеет ли смысл менять углерод на кобальт? Едва ли, если речь идет о графитовом карандаше; 
хотя, возможно, вы имеете в виду дистрибутив А8Р Ыпих. Роберт Басыров постарается дать 
более точный ответ. 


Вкратце... 

» Универсальный 
дистрибутив Ыпих 
от отечественного 
производителя. 

См. также: АІТ 
Ыпих, Мапсігіѵа 
или Випіи. 



ІУ С Ф 4 ^ І 18:32 


> Сделав над собой волевое усилие, мы написали этот обзор из-под КОЕ 4. 


П оследняя версия дистрибутива 
А8РЫпих, под номером 14 и кодо- 
вым именем СоЬаІІ, имеет несколько 
довольно интересных новшеств. Первые инту- 
итивные ощущения после установки и запуска 
такие: СоЬаІІ приятнее и дружелюбнее, чем его 
предшественник - СагЬоп. 

Изменением, которое сразу бросается в 
глаза, является использование новомодного 
рабочего стола КОЕ 4.1. Зная «прохладное» 
отношение разработчиков дистрибутива к дан- 
ной графической оболочке, этому можно уди- 
виться. Удивление, впрочем, продолжалось 
недолго: поиграв с КОЕ, мы вернулись к старо- 
му доброму бпоте. Сила привычки... Не станем 
отрицать удобство и функциональность КОЕ 4, 
но заметим, что откат на прежние графические 
оболочки (в том числе с КОЕ 4 на КОЕ 3.5) дела- 
ют многие пользователи, вне зависимости от 
используемого ими дистрибутива. 

Железный аргумент 

Одним из критериев удобства дистрибутива 
для вашего покорного слуги является число 
операций, которые необходимо произвести 
после установки системы для ее нормальной 
работы на моем ноутбуке А51І5 Р5В. Здесь 
СоЬаІІ преподнес приятный сюрприз: если с 
А8Р 12 приходилось возиться и «поднимать» 
беспроводную сетевую карту, то СоЬаІІ зара- 
ботал практически сразу, без «танцев с буб- 
нами». Нужно было только установить нуж- 
ный пакет из состава дистрибутива и ввести 
данные для доступа в сеть на работе и дома. 
Все остальное оборудование, за исключением 
\л/еЬ-камеры, также было распознано без про- 
блем и заработало сразу. Увы, активировать 
поддержку \л/еЬ-камеры нам так и не удалось. 

Еще одно маленькое нововведение, несо- 
мненно, порадует тех, у кого пока нет широкого 
интернет-канала, по которому можно было бы 
без проблем получить доступ к сетевому репо- 
зиторию: в качестве последнего теперь может 
выступать ОѴО с дистрибутивом. Конечно, это 
было возможно и раньше, но требовало опре- 
деленной ручной работы; теперь же достаточ- 
но перейти в Система > Администрирование > 
Источники программ и отключить все, кроме 
азрііпих тебіа. После этого вставьте дистрибу- 
тивный носитель в привод - и можете выпол- 
нять установку дополнительных пакетов. 
Банально, как в ѴѴіпбоѵѵз, но удобно, а значит, 
еще один плюс в пользу новой версии. 

Переход на Ыпих всегда проблематичен 
для пользователя, привыкшего к ѴѴіпбоѵѵз. 


Использование И///ѴЕ во многом облегчает 
такую миграцию. И если в прежних версиях 
А8РЫпих И///ѴЕ приходилось доустанавливать 
специально, то в СоЬаІІ он присутствует сра- 
зу, а для ѴѴіпбоѵѵз-приложений даже отве- 
ден отдельный пункт стартового меню. Число 
неродных программ, поставляемых «из короб- 
ки», невелико, да это и понятно: закрытое ПО 
не добавишь по лицензионным соображени- 
ям, а свободного с лихвой хватает и в самом 
А8РЫпих. Но, в случае необходимости, встро- 
енный файл помощи поможет новичку разо- 
браться с работой И///ѴЕ и установить нужные 
ѴѴіпбоѵѵз-приложения самостоятельно. 

Тяжелая артиллерия 

Поговорим о более серьезных нововведени- 
ях. Первое, на что обращаешь внимание при 
инсталляции - это возможность установки на 
зашифрованную файловую систему. С исполь- 
зованием этой функции защита от несанкцио- 
нированного доступа к данным, хранящимся на 
тех же ноутбуках, становится на порядок выше. 

Те, кто пользовался дистрибутивами 
А8РЫпих раньше, заметят, что СоЬаІІ грузится 
быстрее. Так происходит потому, что вместо 
старого 8У8ѴІПІІ в СоЬаІІ применен пакет ир8Ш. 
Мы не занимались точным хронометражем, но 
по ощущениям, на нашем оборудовании запуск 
происходит быстрее примерно на 3-5 секунд. 

Обновление, разумеется, претерпели и 
прикладные программы. Особого упоминания 
заслуживает офисный пакет ОрепО^^ісе.огд 3.0 
(стр. 11). Благодаря включению его самой 
последней версии пользователи получили воз- 


можность открывать документы МісгозоЙ О^^ісе 
2007, которые все чаще встречаются на просто- 
рах Интернета и в деловой переписке. Другим 
серьезным изменением стало использование 
нового Х-сервера {хогд-8егѵег 1.5). Увы, ни он, 
ни новые драйвера не смогли заставить рабо- 
тать Сотріі на нашем ноутбуке. О чем, впро- 
чем, жалеть не приходится, ведь качество ото- 
бражения картинок стало субъективно лучше. 

Один из немногих недочетов - это непол- 
ная локализация, что особенно странно для 
отечественного дистрибутива Ыпих. Причина, 
скорее всего, кроется в постоянных обнов- 
лениях компонентов системы. Например, на 
русский язык не переведена пара диалоговых 
окон Неіѵѵогк Мападег. 

В целом, дистрибутив А8Р Ыпих 14 СоЬаІІ - 
это стойкий, уверенный середнячок. Он, конечно, 
не блещет новизной, но предоставляет надеж- 
ный инструмент для повседневной работы. 


ЫМІІХ Вердикт 1 

РОРМАТ Л 

А8Р Ііпих СоЬаК Ехргезз 

Разработчик: А8РЫпих 
Сайт: ш/ц/.а§рІіпих.ги 
Цена: 290 руб. 
Функциональность 

8/10 

Производительность 

8/10 

Простота использования 

8/10 

Оправданность цены 

9/10 

» Звезд с неба не хватает, но свою работу 

делает хорошо. 

Рейтинг 

8/10 
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» 


Каждый месяц мы сравниваем тысячи 
программ — а вы можете отдыхать! 




в заставке к нашему Сравнению 
мы использовали снимок экрана из 
игры 8ітиігап8. Это стратегия для тех, 
кто в детстве не наигрался в машинки, 
а во взрослой жизни любит подме- 
чать несовершенство транспортных 
систем, существующих в реальности. 
Да-да, фактически это наследник зна- 
менитого Тгапзрогі Тусооп Оеіихеі 

Эта игра не попала в Сравнение, 
но и к лучшему - теперь у нас есть 
повод рассмотреть ее поподробнее в 
одном из следующих выпусков. 

А пока вы можете составить соб- 
ственное представление о ней, ска- 
чав свежий январский Ыпих-релиз со 
страницы проекта: 


ІіНр://8іти1гап8.8оигсеІогде.пе1/ 


Р.5. У Тгапзрогі Тусооп есть и более 
прямой наследник с открытым кодом - 
ОрепТТО. Но он, увы, доступен только 
пользователям ѴѴіпбоѵѵз. 




^6 \ 



Что наша жизнь? Игра! Николай Колдыркаев представляет подборку лучших для 
тех, кто предпочитает думать, а только потом - стрелять. Или не стрелять. 


Наш 

выбор 

РгееСоІ 

с. 16 

РгееСіѵ 2 

с. 17 

ЫпсііуЫС 

с. 17 

Ваше іог 


■уУезпоШ 

с. 18 

■уУогтих 

с. 18 

ПРО: Аііеп 


Іпѵазіоп 

с. 19 

Несідедлгагз с. 19 



С ообщество разработчиков Ореп 
Эоигсе не устает удивлять пользо- 
вателей новыми увлекательными и 
красочными играми. Стратегические игры 
интересны не только своими сюжетами, но 
и тем, что работают на совершенно разных 
аппаратно-программных платформах. В этом 
Сравнении мы рассмотрим открытые и 
бесплатные пошаговые стратегии и экономи- 
ческие симуляторы, в которые можно играть 
не только в Ыпих, но также в ѴѴіпсІоѵѵз и 


Мае 08 X. Поскольку «на вкус и цвет товари- 
ща нет», мы решили отойти от стандартной 
схемы и не выбирать победителя: надеемся, 
каждый из вас сможет найти для себя среди 
этих семи игр «ту самую». 

Все участники Сравнения сделаны 
«с огоньком», персонажи в них все больше 
душевные, можно сказать, деликатные. Тем 
не менее, одни программы чисто технически 
выполнены чуть лучше, другие - чуть хуже, 
поэтому дать оценку все же необходимо. Мы 


стремились учесть не только традиционные 
качество графики, анимации и звука, но и 
наличие русского перевода, а также качество 
документации и проработку интеллектуаль- 
ной составляющей. Хочется надеяться, что 
наша оценка тоже поможет вам сделать пра- 
вильный выбор, и вы получите такое же удо- 
вольствие от процесса, какое получили мы от 
тестирования всех без исключения игр, попав- 
ших в Сравнение, а также некоторых дру- 
гих, оставшихся за его рамками. 
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Открытые игры-стратегии 


РгееСоІ 

Откройте, колонизируйте и освободите Америку. 


С вободно распространяемый клон 
«Колонизации» Сида Мейера, в целом, 
построен на тех же принципах, что 
и І^геесіѵ, но в то же время отличается луч- 
шей проработкой экономической модели. 
Написанная на ^аѵа, эта игра еще в фев- 
рале 2007 года стала проектом месяца на 
ЗоигсеРогде.пеІ На мой взгляд - абсолютно 
заслуженно. Но разработчики не стали останав- 
ливаться на достигнутом и продолжают разви- 
вать программу. 

Им удалось добиться максимального соот- 
ветствия принципам, заложенным в оригиналь- 
ной версии Соіопііаііоп от Місгоргозе. А так как 
последняя была выпущена еще в 1994 году, 
то современная интерпретация Колонизации, 
разумеется, намного лучше выглядит и функ- 
ционально богаче. Добавлены, например, изо- 
метрический (как бы трехмерный) режим ото- 
бражения игрового пространства и возмож- 
ность игры по сети. 

Во РгееСоІ, как и во РгееСіѵ, игрок правит 
нацией (англичане, испанцы, французы или 
голландцы). При этом действие происходит не 
на карте мира, а в Новом Свете - на реальной 
или случайно сгенерированной карте Америки. 
Наряду с ней существует и европейский порт - 
очень важный ресурс в этой игре. Во-первых, 
он служит источником иммигрантов - почему- 
то естественный прирост населения во РгееСоІ 
существенно ниже, чем во РгееСіѵ. Во-вторых, 
порт используется для купли-продажи несколь- 
ких десятков видов товаров. Экономике в этой 
игре уделено очень много внимания. В Новом 
Свете все продается и все покупается. 

Ходовым товаром здесь считаются даже 
религиозные «кресты» - это своего рода 
условная единица, символ религиозной сво- 
боды. Они производятся священниками и при- 
влекают в Новый Свет потоки иммигрантов. 
Кстати, свобода вероисповедания на самом 
деле играла большую роль в процессе при- 
влечении колонистов в Америку. Другой товар, 
«колокола свободы», символизирует свободу 
политическую. Его производят, соответствен- 
но, государственные деятели. «Колокола сво- 
боды» повышают революционные настроения 
граждан (ну, вы помните из нашей истории - 
декабристы, Герцен с его «Колоколом», и кто- 
то еще разбуженный...) и позволяют нанимать 
«отцов-основателей». Все это, в свою очередь, 
стимулирует производство и позволяет объя- 
вить войну за независимость. 

В общем, грамотно контролируя политиче- 
скую, экономическую и духовную жизнь Нового 
Света, вы сможете в итоге создать настолько 



> Во РгеесоІ вы 
должны научить 
свою нацию 
выживать в условиях 
Нового Света, 
а затем превратить 
колонию 

в самостоятельное 
государство. 


сильную колонию, что останется только отво- 
евать ее право на независимость. При этом 
ваш основной капитал - люди. Колонистами 
не рождаются, поэтому вам придется привить 
этот образ жизни обычным горожанам. Кстати, 
каждый из них уже имеет свою профессию, 
а обучение на колониста они могут пройти у 
индейцев. Кроме того, профессионально под- 
готовленных колонистов можно нанимать в 
просвещенной Европе. 

Во РгееСоІ, так же, как и в Соіопііаііоп, 
очень важно правильно строить дипломатиче- 
ские отношения с другими колониями, индей- 
цами и (до поры, до времени) с собственным 
королем. В целом, дипломатические ходы ана- 
логичны тем, что предусмотрены в Сіѵііііаііоп, с 
тем отличием, что поведение, например, индей- 
цев вполне предсказуемо. Вначале они друже- 
любно относятся к европейским колонистам, 
но если вы осмелитесь осквернить их захо- 
ронения или осуществите незаконный захват 
земель, они запросто могут выйти на тропу 
войны. 

Ключевую роль в игре играет также Король 
той европейской державы, колонией которой 
вы управляете в роли Губернатора. Король, 
разумеется, взимает с Губернатора налог, и 
чем более развитая у вас колония, тем меньше 
в этом смысла для вас. Война за независи- 


мость - кульминация Соіопііаііоп, но чтобы ее 
начать, необходима поддержка большей части 
колонистов. Если вам удается отбить все ата- 
ки экспедиционных сил, колония становится 
государством. 


иМІІХ Вердикт 

РОРМДТ 


РгеесоІ 0.7.4 

Операционная система: Ыпих, 

ѴѴіпсІ 0 \л /8 МТ/2К/ХР/ѴІ8іа, Мае 05 X. 

Системные требования: Сеіегоп или 
РоѵѵегРС С4 400 МГц, 128 МБ ОЗУ, 20 МБ 
на диске 

Размер дистрибутива*: 13 МБ * 

Цена: бесплатно по лицензии СРЕ 

Сайт: ц/ц/ц/.!геесо1.огд 

» Открытый и бесплатный клон 
Соіопігаііоп для игры с компьютером или 
сетевыми оппонентами. 

Рейтинг 7/10 


* в зависимости от игры, приведен размер 
универсального Ыпих-инсталлятора или 
архива с исходными текстами. 
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Открытые игры-стратегии 


РгееСіѵ 2 

Заставьте цивилизации 

Е сли служба на благо цивилизации пре- 
вратилась для вас в жизненную необ- 
ходимость, то РгееСіѵ позволит вам 
померяться силами с признанными масте- 
рами. Но будьте осторожны - некоторые из 
них играют в Цивилизацию больше десяти 
лет, поэтому поначалу в сетевых баталиях 
у вас будет мало шансов выстоять против 
таких самураев. 

Также следует иметь в виду, что ветераны 
РгееСіѵ 2 консервативны. На момент написания 
статьи на основном игровом сервере проекта 
большинство играет не в самую последнюю 
версию РгееСіѵ 2.0.9. Ветераны данной страте- 
гии предпочитают клон этой игры под назва- 
нием РгееСіѵ ]/Ѵагсііепі. Он считается более ста- 
бильным и содержит множество дополнитель- 
ных функций и сочетаний клавиш именно для 
сетевого режима. Вообще, сообщество РгееСіѵ 
выглядит очень дружелюбным и общитель- 
ным. Традиционное место встречи - сервера 
ігс.Ігеепогіе.огд системы Іпіегпеі Веіау Сііаі 
(ІВС). На канале #Ігеесіѵ общаются пользова- 
тели, а #Ігеесіѵ-[Іеѵ используется, в основном, 
разработчиками. 

Ключевым недостатком РгееСіѵ можно 
назвать сложность освоения. Если вы не игра- 
ли в оригинальную Сіѵііііаііоп //, то вначале 
придется читать горы документации на сай- 


бороться за всемирное господство... по сети. 


Играйте с пользой 


Лишь в сетевом варианте игры вы сможете 
найти не только достойных противников, но 
и союзников, которые помогут вам суще- 
ственно повысить уровень мастерства. 
Кроме того, по ходу игры происходит также 
своеобразное неформальное общение, и вы 
сможете попрактиковаться в разговорном 
английском. Клиенты Ргеесіѵ 2 содержат 
примитивный чат. Чтобы послать сообще- 
ние всем, просто наберите его. Послание, 
предназначенное союзникам, должно начи- 
наться с точки, а конкретному игроку мож- 
но написать, набрав в начале сообщения его 
имя и двоеточие. Вот так: «Джон: Прикрой 
меня, иду в атаку!». При этом достаточно 
набрать первые буквы - а Джон на самом 
деле может быть Джонатаном. 

те, штудировать Цивилопедию (аналог файла 
помощи) и вообще познавать игру методом 
проб и ошибок. Конечно, можно задавать 
множество наивных вопросов в ІВС, найти 
знающего специалиста, который все расска- 
жет и покажет, но вообще-то игре очень не 
хватает интерактивного обучающего режима, 
в котором можно было бы отработать базо- 
вые навыки. 



> Ргеесіѵ 2 - лучшая 
пошаговая стратегия 
из тех, что нельзя 
купить за деньги. 


ЬІМІІХ Вердикт 

РОРМДТ Г^Г-І 


Ргеесіѵ 2.1.8 

Операционная система: Ыпих, 

ѴѴіпсІ 0 \л /8 МТ/2К/ХР/ѴІ8Іа, Мае 05 X. 

Системные требования: Репііит II или 
РоѵѵегРС 04 400 МГц, 128 МБ ОЗУ, 40 МБ 
на жестком диске 

Размер дистрибутива: 28 МБ 
Цена: бесплатно по лицензии ОРІ 

Сайт: ц/ц/ц/.ігеесіѵ.огд 

» Открытый и бесплатный клон Сіѵііігаііоп II 
для игры с компьютером или сетевыми 
оппонентами. 

Рейтинг 8/10 


ЫпсіІуНб 

Постройте свой 
город и отправьте 
его жителей 
в космос. 

Е сли вы ставите перед собой цели более 
реальные, чем мировое господство или 
колонизация американского континен- 
та, то, возможно, вам придется по вкусу зада- 
ча основать и привести сквозь века к процве- 
танию отдельно взятый город. 

Итак, вы - мэр города. Вы строите 
дома, фермы, фабрики, образовательные 
учреждения, места для отдыха и так далее. 
Разумеется, чтобы строить все более слож- 
ные объекты, вам нужно развивать науку. 
Выиграть в ипсііуN6 можно, построив ста- 
бильную экономику или отправив всех жите- 
лей в мир иной - на ракетах, конечно. 



Ыпсі^ Неір 


ТЫз к Ціе Іілсііу Ііеір РІеаке 

с:іір9$е а ю-ріе Ьу сіііскігч рп опе оі іііе 
ЬЕие Ѵі>огсЕ> В1и« 

ш Ііпк (о «паЕ«г 'СЮситеггЕ. 


* с&гтѵгпр.г>Й5 

■ 0^ «II ЁЫІИіЫв 

■ Исі|> огг №« т^піипар 

'' КЕІропі ІпТаггпяІІ'йл ІлЬ; 

ЕЬе двлпе, ури сап деЕ 
соггЕекЕ ипзЬЕІѵа Пеір тііп тоіЕ іЬігѵді 
ийіпд Иіе Ьсгір ЬиІІйЛ. 


зржі ии; ьіла 7Т2аі. 


У этой игры богатая история. Идейно ими- 
татор города основан на популярной еще в 
восьмидесятых коммерческой игре Зітсііу, 
которая оказалась настолько удачной, что ста- 
раниями сообщества Ореп Зоигее была полно- 
стью воспроизведена на платформе Ыпих под 
названием Ыпсііу. В целом, ^іпсііуN6 основана 
на тех же правилах, что и Ыпсііу, но графи- 
ческая часть была полностью переделана в 
2005 году. 


> ^іпсііуN6 - 
зкономическая 
стратегия, которая 
моделирует 
строительство 
и развитие города. 


Новый внешний вид оказался вполне 
современным, графика - красивой, ани- 
мация - гладкой. За это игра была даже 
награждена на одном из форумов разработ- 
чиков игр для Ыпих. Но, к сожалению, раз- 
работчики с тех пор не очень-то баловали 
нас новыми релизами. Впрочем, в послед- 
нее время разработка ^іпсііуN6 активизи- 
ровалась, и в скором времени сообщество 
обещает выпустить новую версию. 


І-ІМІИС Вердикт 


ЫпСіІуМб 1.92.1іе(а 

Операционная система: Ыпих, 

ѴѴіпсІ 0 \л /8 МТ/2К/ХР/ѴІ8іа. 

Системные требования: Репііит II 400 
МГц, 128 МБ ОЗУ, 60 МБ на жестком диске 

Размер дистрибутива: 34 МБ 
Цена: бесплатно по лицензии СРІ 

Сайт: Ііпсі1у-пд.ЬегІі05.[Іе 

» Ріостройте собственный город 
и добейтесь его процветания. 

Рейтинг 8/10 
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Открытые игры-стратегии 


ВаМе Іог Ше$поіІі 

Победите вселенское зло в фэнтези-мире 
Веснот. 


П еречисленные выше стратегии хоро- 
ши, но никакое экономическое чудо 
не сравнится с волшебным миром 
Веснота. В игре ВаПІе Ш УѴеапоІІа всегда есть 
место подвигу и волшебству. Это необычайно 
яркая и красочная ролевая игра, магически 
притягательная и завораживающая стратегия, 
которая надолго займет буквально все ваше 
свободное время, а может, и больше. 

Битва за Веснот - это несколько тща- 
тельно проработанных саг, повествующих о 
грандиозных сражениях с орками, нежитью 
и бандитами. Вам предстоит создать великую 
армию, в которой салаги-рекруты со време- 
нем станут могучими ветеранами. В каждом 
следующем эпизоде выбранной саги вы смо- 
жете призвать своих лучших воинов, и тогда 
у вас сформируется войско, против которого 
никто не устоит. 

Центральное место в коллекции саг зани- 
мают военные кампании наследника тро- 
на Веснота и его союзников. Есть также 
кампании для тех, кто сочувствует темным 
силам - в приступе мизантропии вы можете 


возглавить восстание орков или стать лиде- 
ром нежити и превратить Веснот в настоя- 
щий Ад. 

Выбор военных кампаний огромен - кро- 
ме тех, что входят в поставку, многие доступ- 
ны по сети. Правда, многие из них будут без 
русского перевода, в то время как основ- 
ные кампании переведены полностью. Кроме 
того, вы всегда сможете сразиться по сети с 
другими фанатами Веснота. 

Веснот - это необычный, проработан- 
ный в мельчайших деталях волшебный мир. 
Играя в эту стратегию, чувствуешь, с какой 
любовью был разработан каждый ее элемент. 
На сегодняшний день это, пожалуй, самая 
лучшая из открытых пошаговых стратегий, 
вдохновленная замечательными образцами 
классических ролевых игр. 



> Ваіііе Ш Шезпоііі - 
завораживающая 
стратегическая игра 
в стиле фэнтези. 


иМІІХ Вердикт , 

ГОРМАТ Л 


ВаПІеІог \Л/е$по№ 1.4.6 

Операционная система: Ыпих, 
ѴѴіпсІ 0 \л /8 МТ/2К/ХР/ѴІ8іа, Мае 05 X. 

Системные требования: Сеіегоп 800+ 
или РоѵѵегРС 04 400 МГц, 128 МБ ОЗУ, 

300 МБ на диске 

Размер дистрибутива: 148 МБ 
Цена: бесплатно по лицензии ОРІ 
Сайт: ц/ц/ц/.ц/езпоііі.огд 
» Пошаговая стратегия в стиле ерэнтези. 


Рейтинг 9/10 


ѴѴогших 

Пустите пингвинов в атаку, и пусть чертям 
станет тошно! 


И звечный спор о том, что кру- 
че - РгееВЗО или Ыпих - теперь 
можно буквально визуализировать. 
Пингвин Тих и демоненок Веазііе в игре 
Шгтих могут выяснить отношения с помо- 
щью базук, гранат и прочего смертоносного 
оружия. Шгтих - великолепный свобод- 
но распространяемый римейк популярной 
некогда Шгтв. Только вместо червей здесь 
сражаются маскоты («тотемные зверьки») 
различных открытых программ и операци- 
онных систем. 

Эта игра, хоть и называется пошаговой 
стратегией, на самом деле требует не столь- 
ко размышлений, сколько хорошего гла- 
зомера. В игре сражаются команды маско- 
тов. Есть даже редактор команд, в котором 
можно выбрать имя и облик каждого персо- 
нажа. Поэтому Шгтих идеально подходит 
для шумной драчки в обеденный перерыв 
или дома с друзьями. Поверьте, рубиться в 
И/огшіУх толпой реально весело! 


Как и большинство других открытых игр- 
стратегий, Шгтих полностью переведена на 
русский. По качеству графики стратегиче- 
ская забава практически не уступает коммер- 
ческим аналогам. Сообщество разработчиков 
постаралось на славу - в вашем распоря- 
жении 40 карт для сражений и два десятка 
персонажей-символов открытых программ. 
В общем, возьмите классный, проверенный 
временем геймплей, добавьте удобное управ- 
ление, приличную озвучку, необычных персо- 
нажей, и вы получите игру, которая создаст 
веселый ажиотаж вокруг вашего монитора. 

Остается добавить, что эта игра посто- 
янно совершенствуется: вполне возможно, 
что к моменту выхода статьи вы увидите 
уже новую версию с большим количеством 
карт и персонажей. Единственным условным 
недостатком этой игры можно считать ее 
объем - не всем охота скачивать простень- 
кую забаву объемом 50 МБ, но, поверьте, она 
того стоит. 



> Шгтих лучше 
всего подходит 
для дружеских 
перестрелок 
на вечеринке 
айтишников. 
Сторонники Ыпих 
и приверженцы В80 
в этой игре смогут 
буквально порвать 
друг друга. 


иМ|В( Вердикт 


Шогтих 0.8.2 

Операционная система: Ыпих, 
ѴѴіпсІ 0 \л /8 МТ/2К/ХР/ѴІ8іа, Мае 05 X. 

Системные требования: Сеіегоп или 
РоѵѵегРС 04 400 МГц, 128 МБ ОЗУ, 70 МБ 
на жестком диске 

Размер дистрибутива: 57 МБ 
Цена: бесплатно по лицензии ОРІ 

Сайт: ц/ц/ц/.ц/огтих.огд 

» Командная пошаговая стратегия- 
стрелялка с открытым исходным кодом. 
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Открытые игры-стратегии 


ЦРО: АІіеп 
Іпѵа$іоп 

Отразите атаку пришельцев. 



> игО: АІіеп Іпѵазіоп 
в режиме управления 
военными базами... 


Н а дворе 2084 год. Вы контролиру- 
ете секретную организацию, при- 
званную защитить Землю от беспре- 
дельничающих в последнее время пришель- 
цев. Постройте военные базы, подготовьте 
команду тренированных солдат и отправьте 
их защищать мирное население от распоясав- 
шихся гуманоидов. 

иіо: АІіеп Іпѵазіоп представляет собой 
тактико-стратегическую военную игру. Она 
сочетает милитаристический реализм в битвах 
и научную фантастику в сюжете. Тщательно 
продуманная система стратегической подго- 
товки позволит вам встретить битву во все- 
оружии. Научные исследования инопланет- 
ных технологий в долгосрочной перспективе 
позволят вам создать новое, уникальное и 
эффективное вооружение. А удача и грамот- 
ное ведение боя помогут выиграть и прогнать 
незваных гостей с родной планеты. 

Графический движок игры основан на 
модифицированном и модернизирован- 


ном движке Оиаке 2. Обновленный движок 
иі^О активно использует Орелв/.- графику и 
эффекты, отображает высококачественные 
текстуры, поддерживает аппаратное уско- 
рение при отображении слоев, содержит 
новую систему анимации, искусственный 
интеллект и прочее. Соответственно, игра 
не имеет никакого отношения к Оиаке 2 от Ю 
Зойѵѵаге и не нуждается в нем для запуска. 
Все, что вам понадобится - это современ- 
ный компьютер под управлением ѴѴіпбоѵѵз 
или Ыпих и дистрибутивный файл ІЛ^О:АІ. 
Разумеется, ваша видеокарта должна под- 
держивать Орепбі. 

Разработчики игры черпали вдохно- 
вение в серии игр Х-СОМ от Муіііоз и 
Місгоргозе, но ОРОЛІ - это не сиквел и не 
римейк Х-СОМ или любой другой коммер- 
ческой игры. Цель создателей ІІЮ АІ - не 
просто облачить старую игру в новую гра- 
фику, но вывести ее на качественно новый 
уровень. 


> ...и в режиме 
беспощадного 
ср авнени я сражения 
с пришельцами. 


иМІІХ Вердикт , 

РОРМАТ Л 


иРО: АІіеп Іпѵазіоп 2.2.1 

Операционная система: Ыпих, 

ѴѴіпсІоѵѵз МТ/2К/ХР/ѴізІа, Мае 05 X. 

Системные требования: СРО 1000+ МГц, 
256 МБ ОЗУ, 700 МБ на диске, ОрепОІ- 
совместимая видеокарта 

Размер дистрибутива: 398 МБ 
Цена: бесплатно по лицензии ОРІ 
Сайт: и[оаі.5оигсеІогде.пе1 

» Отразите атаку пришельцев и спасите 
землю надвижке Оиаке 2. 
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Несідеѵѵагз 

Устройте ежам 
кровавую баню! 

В ойна ежей внешне выглядит как 
облегченный вариант Ѵ\/огтих. Игра 
занимает всего 9 МБ «с копейками», 
но представляет собой такую же безбашен- 
ную забаву и отличается от Шгтих лишь 
тем, что сражаются в ней только ежи. По 
умолчанию, это команда «Ежики» и команда 
«Фрукты», причем последняя, несмотря на 
название, также состоит из ежей. Количество 
карт местности для битв также не пестрит 
разнообразием. Тем не менее, играть в эту 
безумную стратегию-стрелялку так же весе- 
ло, как и в Шгтих. 

Базуки, гранаты, тротил и ружья станут 
для ежиков единственным средством пока- 
зать друг другу кузькину мать. Место битвы 



будут постоянно сотрясать взрывы, ежиная 
кровь будет литься ручьями, и среди ежиных 
гробов и могил в живых останутся только 
самые сильные и меткие представители побе- 
дившей команды. Несмотря на малый размер 
и скромные возможности, в этой игре есть 
своя прелесть. Анимация тут местами потеш- 
нее, чем в Ѵ\/огтих. Как перекатываются ежи 
от удара и с каким выражением физиономии 
тонут в воде - это нужно, как минимум, один 
раз увидеть. Если, конечно, нервы крепкие. 


> Нес1дешг8 - еще 
один шанс 
выпустить пар. 
Вооруженные 
до зубов ежи готовы 
убивать и геройски 
гибнуть ради 
победы своей 
команды. 


І-ІМІЖ Вердикт 


Несідешагз 0.9.7 

Операционная система: Ыпих, 

ѴѴіпсІоѵѵз МТ/2К/ХР/ѴІ8іа, Мае 05 X. 

Системные требования: Репбит II 
или РоѵѵегРС 04 400 МГц, 128 МБ ОЗУ, 

20 МБ на жестком диске 

Размер дистрибутива: 28 МБ 
Цена: бесплатно по лицензии ОРІ 

Сайт: ц/ц/ц/.Иегідец/аг5.огд 

» Война ежей в формате командной 
стратегии-стрелялки. 

Рейтинг 6/10 


Обратная связь 


Знаете свободно-распространяемую стра- 
тегическую игру, которой ВгееСіѵ в подметки 
не годится? Полностью русифицировали 
Соіопііаііоп и хотите об этом поведать миру? 
Черкните письмецо на Іе11ег5@ІіпихІогта1.ги 
или выскажитесь на форуме: 
ц/ц/ц/.Ііпих[огит.ги . 
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БатЬа 


Известный многим как «тот тип из ЗатЬа», Джереми Эллисон на этом не заканчивается. 
Мы поймали его в Вольверхэмптоне и двинулись оттуда... 



Вклад Джереми Эллисона [Эегету АІІізоп] в сво- 
бодное ПО огромен, но проект, принесший ему 
наибольшую известность - это ЗатЬа, откры- 
тая реализация некоторых важнейших сетевых 
протоколов МІСГ 080 І 1 . Мы расспросили его о 
КОЕ, МАЗ, ІЗВ, ОС и прочих акронимах, и вот его 
ответы, к вящему вашему удовольствию... 

Ьіпих Рогтаі: Нас уже обвиняли в пристрастии к Спопіе, так что в пер- 
вую очередь спросим: вы пользуетесь КОЕ? 

ДжЭ: Нет, я вообще-то фанат бпоте. КОЕ 4 я пробовал, это неплохой 
рабочий стол, но, по-моему, несколько загроможденный. Слишком много 
опций. Недавно я заглядывал в блог Ыпих Наіегз (Линуксоненавистники): 
так вот, его автора прямо-таки трясет от КОЕ. У них вечно что-нибудь 
вроде: «Поменяйте кодировку на 180 8859-1»... Я знаю, что имеет- 
ся в виду, а вот мой брат - нет. В той же ситуации ПгеШ говорит: 
«Используйте западноевропейскую кодировку». 

ЬХР: А какие чувства вы испытываете к МоѵеІІ в данный момент? 

ДжЭ: У меня прекрасные отношения с МоѵеІІ. Я работаю с людьми из 
8атЬа, которые продолжают писать заплатки для 8атЬа в МоѵеІІ, и мы 
отлично ладим. 

ЬХР: А вам когда-либо приходилось делать вид, что соглашения МоѵеІІ/ 
МІСГ 080 І 1 не существовало? 

ДжЭ: Больше всего меня интересует будущее: как будет выглядеть 


мир дистрибутивов Ыпих через пять лет. Пока он по-прежнему оста- 
ется очень фрагментарным. Релиз 0реп8118Е действительно хорош. 
Хотелось бы верить, что страсти вокруг подписания патентных согла- 
шений постепенно улягутся - уже сейчас шумихи вокруг этого вопроса 
намного меньше. 

ЬХР: Вы считаете, МоѵеІІ и дальше будет продолжать в том же духе? 

ДжЭ: Вам придется задать этот вопрос им. Сейчас я работаю в ІІЬипІи, 
и я его большой поклонник. У ІІЬипІи есть реальная возможность сде- 
латься стандартом Ыпих, и я пытаюсь ему в этом помочь. 

ЬХР: По-вашему, это важно - иметь нечто, что все могут считать 
Ыпих'ом, не вдаваясь в детали? Типа «панель настроек - там» и т.п.? 

ДжЭ: Ну, да. Раньше это был РесІ НаЬ а в настоящее время, я думаю, 
эту роль начинает играть ІІЬипІи, так что - да. Мне бы не хотелось, 
чтобы возникла ситуация, когда все кинутся использовать ІІЬипіи по 
причине отсутствия других дистрибутивов, но я полагаю, что наличие 
одного действительно популярного дистрибутива будет выгодно всем. 
Это помогает поставщикам, помогает людям добавлять новые програм- 
мы - многое упрощается. 

ЬХР: Вы проживаете в США. Видимо, Ребога и Веб Наі у вас использу- 
ются больше, чем в Европе? 

ДжЭ: Да, я думаю, на континенте 81І8Е намного популярнее. В каком- 
то смысле их можно считать национальными дистрибутивами. 81І8Е 
создан в Германии, и там его позиции очень сильны. Веб Наі родом 



20 I Ыпих Рогта! Январь 2009 




из Северной Каролины на восточном побережье США, и его позиции 
очень сильны в США. А ІІЬипІи в большей степени, кажется, относится 
к третьему миру, даже не знаю. И потом, конечно, в Китае есть Веб РІад, 
так что, возможно, мы видим появление дистрибутивов для стран, или 
более широких географических областей. Хотя тут я не совсем уверен, 
поскольку ІІЬипіи, похоже, перешагнул все эти границы. 

ЬХР: В УЬипІи хорошо то, что он поработал вместо Ыпих Зіапсіагсіз Вазе 
и реализовал спецификацию, на которую можно полагаться: то-то и 
то-то в файловой системе всегда находится там-то и там-то; те, кто с 
ним работает, должны быть довольны. 

ДжЭ: Говоря О стандартах разработки, Ыпих Зіапбагбз Вазе пока 
что не слишком полезна, поскольку мы всегда находимся на перед- 
нем крае. То, что нам нужно, 
выше и шире стандартов 18В. 

Нам по-прежнему приходится 
настраивать и тестировать про- 
граммы для самых разных плат- 
форм - того же Зоіагіз - так что 
мы не можем взять и ограни- 
читься рамками Ыпих Зіапбагбз 
Вазе. Хотя я был бы не против - 
жить стало бы намного легче. 

ЬХР: Поставщики МАЗ могут многое рассказать о внедрении ЗатЬа. 
Каким образом они участвуют в разработке? 

ДжЭ: Это ОНИ подтолкнули нас к решению перейти на шестимесячный 
релиз-цикл. Они заявили: «Слушайте, вам нужна какая-то предсказуе- 
мость. Пускай у вас нет новых функций - а нам все равно нужен новый 
релиз». Мы так и так этим занимались, но им надо было знать, уло- 
жимся ли мы в шестимесячный срок, потому что это их обычное время 
освоения любого продукта. Релизы бывают лучше, бывают хуже - это 
вполне естественно, все это понимают - но они должны выходить в 
определенное время. 

ЬХР: Они оказали какое-то финансовое содействие? 

ДжЭ: О да, но в основном вклад поступает в виде кода. У них тоже 
были отличные идеи. Мы не обязательно берем код. Например, один из 
поставщиков МАЗ, Ізііоп - они работают на РгееВЗО, и у них есть под- 
держка «гего-сору ѵѵгііе» [передача данных, происходящая без прямого 


участия центрального процессора, -лрш.рел.] и немало весьма глубоко 
проникающего кода - дал нам этот код и сказал: «Вот так мы это дела- 
ем». Я взглянул на него и решил, что нам он не подойдет, потому что 
создаст неразбериху, но зато мне стало ясно, как надо действовать, и я 
его почистил. Они поняли, в чем проблема, довели код до ума, и он у 
них заработал, но их решение было слишком специфичным; я обобщил 
их опыт и ввел его в версии 3.2 - и все работает. Теперь, если данные 
внутри сервера как-то связаны с файлом, для них можно применить 
технологию «гего-сору». 

Поставщики находят очень экзотические ошибки, с которыми мы 
можем даже не сталкиваться, потому что у них обширная пользователь- 
ская база. Они выскакивают и заявляют: «А вот если запустить ЫЬѵѵіпе 
на 2 000 ОС (контроллерах доменов - ботаіп сопігоііегз), то случится 

сбой». В наших тестах такого не 
могло быть, просто потому, что 
у нас нет в распоряжении 2 000 
ОС. А они дают такую информа- 
цию, и это очень помогает. 

ЬХР: А ВЫ когда-нибудь думали 
о том, до чего все это дойдет, и 
насколько это все будет ценно - 
или что это будет настолько значимо для Ыпих и множества других про- 
ектов с открытым кодом? 

ДжЭ: Нет, я никогда не думал, что она [8атЬа] добьется такой популяр- 
ности. Поскольку мы не являемся ее собственниками, нам и в голову не 
приходили мысли вроде: «Господи, если бы мы сделали ее проприетар- 
ной, мы бы уже были миллионерами». Потому что будь она проприетар- 
ной, у нас бы ничего не вышло - она просто не была бы тем, чем явля- 
ется сейчас. Смотришь на тех, кто пытается создавать проприетарные 
продукты вроде 8атЬа - и видишь, что все они проваливаются. Если 
бы мы не придумали 8атЬа, ее придумал бы кто-то другой, и мы ока- 
зались бы не у дел. 

ЬХР: ЗатЬа - превосходный пример ПО с открытым кодом, которое, как 
вы сказали, обязательно кто-нибудь да придумал бы. Потому что оно 
было крайне необходимо. 

ДжЭ: Крайне необходима была такая функциональность, и кто-то дол- 
жен был ее создать. Это оказались мы, но мог бы быть и любой другой. 

пяз 


о РАЗРАБОТКЕ ЗАМВА: 

«Будь ЗатЬа проприетарной, 
она бы не достигла того, что 
достигла.» 


> Джереми и Грэм 
разбирают 
по косточкам 
интеграцию 
с ѴѴіпсІоѵѵз. 
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История успеха 



» Рубрику ведет 
Евгений Балдин 




»Кто 

Михаил Давидович Пиастро, учитель инфор- 
матики со стажем работы в этой должности 
29 лет. 

» Откуда 

Гимназия № 88 г. Омска. 

» Цель 

Использовать ІІпіх-подобные ОС в школьном 
окружении. 

» Результат 

Опіх жил, Опіх жив, Опіх будет жить. Ну, или 
что-то похожее на него. 




ШШШШ 


Если вы думаете, что настольный ІІпіх «с человеческим лицом» появился только 
с приходом Ыпих, то вы крупно заблуждаетесь. Михаил Давидович Пиастро показы- 
вает, что «лицо» у ІІПІХ было вполне «человеческим» всегда. 


П ервый ІІПІХ под названием «Демос» мы с моим хорошим дру- 
гом Григорием Ефимовичем Купчиком установили на мини- 
ЭВМ СМ 4 в 1985 году. Ленту с «Демосом» нам дали пре- 
красные ребята, работавшие в то время на одном из оборонных пред- 
приятий. Система нам понравилась, особенно - точность документации. 
В отличие от других операционных систем, всё выполнялось именно 
так, как было описано. Эта удивительная предсказуемость в дальней- 
шем позволила нашим ученикам забегать далеко вперёд и превращать 
наши занятия в творческую лабораторию. 

Перед учащимися ставились программистские задачи с массивами, 
файлами, файловыми системами, процессами. В результате, кроме 
решений классических задач, взятых из институтских учебников, полу- 
чались различные игры и программы: например, аналог знаменитого 
Nо^іоп Соттапсіег и даже имитатор простейшего живого организма. 
Класс тогда походил на исследовательскую лабораторию. Все читали 
документацию, книги по ІІпіх, языку программирования С и алгорит- 
мам игр, листинги утилит. Делились узнанным, обсуждали алгоритмы, 
хвастали удачными решениями. Такая атмосфера была следствием 
интереса к новой игрушке под названием «компьютер». Причём тог- 
да было мало компьютерных игр и была возможность сделать свою 
игру, лучше той, в которую удалось поиграть, а может, только увидеть. 
Компьютер ещё не отвлекал от процесса обучения, а стимулировал его 
[подобная атмосфера на заре становления информатики была описана 
Стивеном Леви в книге «Хакеры: Герои компьютерной революции», в 


которой Ричард Столлмен назван последним из Истинных хакеров, - 
прим. ред.]. 

Позже у нас в классе появилась ІІпіх-станция «Беста 88», которая 
проработала у нас с 1 991 по 1 999 год [8! лет, - прим, ред.] без единого 
сбоя. К ней было подключено 16 дисплеев, оперативная память была 
всего 16 МБ, а жёсткий диск - 330 МБ. 16 человек работали как будто 
бы один. А вот её сменили компьютеры с процессорами Репііит і. 

Здесь волей-неволей приходится сравнивать класс из одинаковых 
персональных компьютеров с классом, построенным на основе клиент- 
серверной архитектуры, как это было в случае «Беста 88». Учитель 
информатики, как и других предметов, должен учить. Обслуживание 
вычислительной техники, программного обеспечения, ведение школь- 
ных сайтов и многое другое, что навязывают учителям информати- 
ки - это дело многих других людей. Никому в голову не придёт мысль 
заставить всех, кто работает с компьютерами в банках, магазинах, кон- 
структорских бюро и Т.П., ремонтировать их, но почему-то учителям 
информатики от этого никуда не деться. Поэтому я, по своему опыту 
эксплуатации в школе серверов с терминалами, считаю, что именно 
этот способ является одним из самых практичных для оснащения школ 
вычислительной техникой, т.к. терминалы не требуют обслуживания. 
Если же при этом на сервере установить Ііпих, то и он после настрой- 
ки не будет доставлять учителю никаких хлопот. Правда, так как перво- 
начальная настройка сервера достаточно сложна, то устанавливать и 
обновлять ПО, по-хорошему, должны специалисты. 
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История успеха 


Впервые мы столкнулись с самим Ыпих в 1997 году. Нужда в нём 
возникла, так как нам хотелось продолжить учебный процесс в при- 
вычной нам среде и на новых компьютерах, поэтому мы и стали уста- 
навливать на Репііит I единственно доступный в то время дистрибутив 
ВІаскшге. 

После мы мигрировали со ЗІаскшге на Веб Наі, а позднее на ВІаск 
Саі, затем на А5Р Ыпих, на АІТ Ыпих, Мапбгаке, и в конце концов 
несколько лет назад остановились на Мапбгіѵа. Основным изначаль- 
ным побудительным мотивом этой длинной и сложной миграции было 
желание подобрать более лёгкий и устойчивый дистрибутив для наших 
слабых компьютеров. Чуть позже, по мере увеличения парка и мощно- 
сти ПК, мы стали искать дистрибутивы с более широким набором поль- 
зовательских прикладных программ и большим удобством в настройке 
и повседневной работе. 

С нашей точки зрения, дистрибутив Мапбгіѵа с каждой версией ста- 
новится всё удобнее. Простая и дружелюбная установка и настройка не 
вызывают затруднений или отрицательных эмоций. Набор программ 
всё время расширяется, и даже свободная версия этого дистрибутива 
удовлетворяет большинство наших потребностей. Нам могут возразить, 
что ІІЬипШ, АІТ Ыпих или 51І5Е тоже очень хороши - мы с этим не спо- 
рим. Тем и хорош Ыпих, что мы можем выбирать дистрибутив по своим 
потребностям, возможностям и вкусам. 

Хочется поблагодарить множество хороших людей, которые помо- 
гали мне в начале этого пути. Сейчас тоже приходится обращаться за 
помощью - в основном, к моим ученикам или к Интернету: там всегда 
найдётся знающий человек. Что касается платных служб поддержки, то 
в своей жизни мне приходилось общаться только с одной, от ^ігзіѵсіз. 
ги - там мне, кстати, помогли. 

В нашей школе мы стараемся готовить грамотных, умеющих 
учиться людей. С моей точки зрения, получается неплохо. Все про- 
должают учиться и в дальнейшем становятся прекрасными специ- 
алистами. Следует отметить, что довольно сложно научить ученика 
читать, а главное, осмысливать то, что они нашли, например, в том 
же Интернете. 

Большинство учащихся выполняют на уроках действия, которые 
что в Ыпих, что в ѴѴіпбоѵѵз производятся одинаково. Поэтому у них не 
возникает никаких проблем при переходе между системами. Со сто- 
роны учеников у нас не было никаких проблем, связанных с тем, что 
Ыпих - это «не ѴѴіпбоѵѵз». С другой стороны, школьники, хоть и берут 
дистрибутивы Ыпих на дом, делают это очень нечасто. А вот выпуск- 
ники, привыкшие к Ыпих или РгееВЗО, в дальнейшей своей трудовой 
деятельности охотно пользуются ими и радостно делятся со мной всем, 
что обнаруживают. 

Наши учителя уже 5 лет используют компьютеры на уроках. Вставку 
5-7 минутных фрагментов из «обучалок» в живой урок они освоили 
хорошо, и это даёт положительный эффект. Вопрос, применять или 
не применять компьютер на уроке, у нас решён окончательно в пользу 
применения. Вот только как это делать? И в какой среде хранить обу- 
чающие ресурсы? 

В школе всего 44 компьютера, из них 17 - в кабинете информатики. 
Именно эти 17 компьютеров и работают постоянно под управлением 
Ыпих. При необходимости можно подключить ещё 7, которые обычно 
работают под управлением ѴѴіпбоѵѵз ХР. С другой стороны, все ком- 
пьютеры в школе пользуются ресурсами тех или иных серверов, на 
которых в обязательном порядке стоит Ыпих или РгееВЗО. 

Для подключения к Интернету у нас используется прокси-сервер 
8^иісі на базе Мапбгіѵа Ыпих. В локальной сети запущены сервера 
8атЬа, /ѴА5, НТТР, РТР и Му80і, а для работы с терминальными 
станциями используется технология Ыпих ТегтіпаІ Зегѵег Ргоіесі 
(ІТЗР). Все компьютеры, стоящие в учебных кабинетах, пользу- 
ются услугами 5аш/?а-сервера, так как на нём находятся все «обу- 
чалки», электронная библиотека и фильмотека. Это очень удобно, 
потому что эти ресурсы всегда готовы к работе, и любым из них 
могут пользоваться одновременно несколько человек. /ѴА5-сервер 
позволяет держать все файлы учащихся в одном месте и не привя- 
зывать учеников к конкретным компьютерам. Фильмотека обслужи- 



вается одновременно и 8атЬа, и /ѴА5-серверами, поэтому учащиеся 
могут смотреть фильмы с любого компьютера. Внутри школы у нас 
работают свои, используемые для обучения информатике, ѴѴеЬ и 
/1//у50/.-сервера. 

На мой взгляд, в мире складывается тенденция всё большего 
использования ресурсов Интернета, а не отдельно взятого компьюте- 
ра. Обучающие ресурсы Интернета интенсивно растут и зачастую не 
уступают по качеству обучающим программам, которые мы исполь- 
зуем в школе. Учитывая, что Интернет доступен и в школе, и дома, 
возникает возможность построения новых технологий обучения. Для 
этого нужно место в Интернете, где учащиеся и учителя будут общать- 
ся, задавать задания и выполнять их, обсуждать и т.п. То есть нужен 
Интернет-ресурс для создания ещё одного способа общения учителя с 
учениками. Для этого у нашей гимназии и возник свой сайт, М1р://ц/ц/ц/. 
8сІі88от8к.ги . При взаимодействии с ним возникает много проблем: 
отсутствие навыков работы в Интернете у некоторых учителей, неопре- 
делённость того, что и как надо делать, большая трудоёмкость работ и 
т.д. Но главная проблема - как заниматься интернет-творчеством при 
учительской зарплате в 3938 рублей в месяц и, соответственно, имея 
2-3 параллельных подработки? Поэтому на сайте сумбур и много неза- 
вершённого. Однако, на мой взгляд, есть и крупицы полезного и, без 
ложной скромности, новаторского. Мы пробуем выполнять задания с 
использованием интернет-ресурсов на сайте; я, в свою очередь, учусь 
рецензировать эти работы и вести журнал (кстати, наш журнал вести 
проще, чем многие другие), ищу новые формы и методы. 

В планах у меня создание инфраструктуры для использования ком- 
пьютеров учащимися и учителями на уроках и дома. Для этого нужно 
усовершенствовать локальные школьные серверы, которые, есте- 
ственно, будут работать под управлением Ыпих, и кропотливо порабо- 
тать над внешним интернет-сервером, естественно, стоящим на ІІпіх- 
платформе. После нужно будет показать всем в школе, что в этой сре- 
де выгоднее пользоваться персональными компьютерами, в том числе 
и нетбуками, также работающими в большинстве своём под Ыпих. 

Школа является, и, пожалуй, должна быть, одной из самых кон- 
сервативных систем. Вероятно, это и есть одна из основных причин 
малого распространения в ней Ыпих; зато если уж он там закрепится, 
то это надолго. ЕЭ 
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Вернуть деньги за Ѵізіа 


Можно ли не платить 

Покупая уже собранный ПК или ноутбук, пользователи Ыпих зачастую оказываются 
перед выбором: заплатить за ненужную ОС, сохранить ее для каких-то целей или 
вернуть ПО производителю и получить назад деньги. Евгений Крестников внима- 
тельно исследует третий вариант. 



Наш 

эксперт 


Евгений 

Крестников 

Семь лет занимался 
прикладным 
программированием, 
десять - 

администрированием 
^NIX-систем. Недавно 
сменил 

«корпоративный рай» 
на работу 
вольнонаемного 
журналиста. 


З аметка о возврате денег за предустановленную ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, 
опубликованная на страницах ^іѵе^ои^паI пользователем 
8ас1ко4и, в миру - Владимиром Садовниковым, всколыхнула 
российское Ыпих-сообщество. Мы тоже не могли остаться в сторо- 
не от первого в истории России подобного случая, и задались целью 
узнать, что это было: удачное стечение обстоятельств? Политика 
компании МісгозоЙ? Жест доброй воли со стороны производителя 
или продавца? Отчет о наших исследованиях вы найдете на после- 
дующих четырех страницах. 

История успеха 

Первый вопрос, который у нас возник - а к чему все эти сложно- 
сти? Ведь можно приобрести машину без операционной системы 
или с бесплатной ОС. Конечно! Но это верно только для стационар- 
ных машин. А что с ноутбуками? В своем блоге Владимир пишет: 
«Сколько ни читал в Сети, сколько ни разбирался в подобном вопро- 
се, ответ у большинства был такой: “Вернуть деньги за предустанов- 
ленную ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа - это ІІпгеаІ”. Пусть это нереально, но найти 
топовый ноут с РгееООЗ/Ыпих в нашей стране - это ещё больший 
ІІпгеаІ». 

Вероятнее всего, ноутбук будет продаваться только вместе с ОС 
ѴѴіпсІоѵѵз. А значит, вопрос возврата денег за ненужную операци- 
онную систему неизбежно возникнет. Как это сделать? Попробуйте 
пойти по пути 8ас1ко4и: «При покупке ноутбука я прямо на столе 
продающей с|зирмы не согласился с лицензионным соглашением 
ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, выключил компьютер, вставил диск с орепЗОЗЕ 
Ііпих 10.3 и поставил эту замечательную ОС. В идеальном случае 
было бы неплохо иметь ещё одного-двух свидетелей или снять про- 
цесс “несоглашения с лицензией” на видео». 

Следующим шагом стал запрос в службу поддержки клиентов 
компании Вепц - производителя ноутбука: «Здравствуйте! Купил 
ЗоуЬоок В56В21 и не согласен с ЕІІІА МісгозоЙ ѴѴіпсІоѵѵз ѴізЩ, пред- 
установленной на компьютере. Возможно ли вернуть назад устано- 
вочный диск с ѴізЩ (входящий в комплектацию ноутбука) и вернуть 
сумму, потраченную на его приобретение?». 

Ответ был краток: 

«Думаю, этот вопрос Вам надо решать с компанией МісгозоЙ. 
Данное соглашение актуально для всех ноутбуков с предуста- 
новленной ОС ѴізЩ. 

Просим Вас сохранять историю переписки. 

С Уважением Служба Поддержки Клиентов ВепО 
ВепО Виззіа». 

В лицензионном соглашении к программному продукту ѴѴіпоѵѵз 
ѴізЩ, поставляемому на территорию стран СНГ, содержится следую- 
щее положение: «Используя это программное обеспечение, вы тем 
самым подтверждаете свое согласие соблюдать эти условия. Если 
вы не согласны, не используйте это программное обеспечение. В 
этом случае выясните у изготовителя или установщика порядок воз- 
врата продукта, получения возмещения его стоимости или зачис- 


ления эквивалентной суммы на ваш счет». В следующем письме 
в службу поддержки клиентов ВепО, 8ас1ко4и указал на этот факт. 
Ответ был прежним. 

Делать нечего - пришлось обращаться в компанию МісгозоЙ, 
сотрудники которой прояснили ситуацию: 

«Добрый день! 

Благодарим Вас за обращение в Центр Информационной и 
Технической поддержки МісгозоЙ. 

Согласно лицензионному соглашению на ѴѴіпсІоѵѵз Ѵіз^а ОЕМ 
версии (поставляемой вместе с компьютером) для возврата ОС 
необходимо обращаться к сборщику систем Вашего ПК. 

Эти условия лицензии являются соглашением между вами и 
изготовителем устройства, распространяющим программное обе- 
спечение вместе с устройством, или установщиком программного 
обеспечения, распространяющим программное обеспечение вместе 
с устройством. 

Пожалуйста, прочтите их. Условия лицензии в виде бумажного 
документа, которые могут сопровождать программное обеспече- 
ние, имеют преимущественную силу над любыми условиями лицен- 
зии на экране. Эти условия распространяются также на любые 
обновления, дополнения, службы Интернета и службы техниче- 
ской поддержки корпорации Майкрософт для этого программного 
обеспечения, если эти компоненты не сопровождаются другими 
условиями. Если другие условия прилагаются, они имеют преиму- 
щественную силу. Если вы получаете обновления или дополнения 
прямо от корпорации Майкрософт, лицензию на эти компонен- 
ты предоставляет не изготовитель или установщик, а корпорация 
Майкрософт. 

Используя это программное обеспечение, вы тем самым под- 
тверждаете свое согласие соблюдать эти условия. Если вы не 
согласны, не используйте это программное обеспечение. В этом 
случае выясните у изготовителя или установщика порядок возвра- 
та продукта, получения возмещения его стоимости или зачисления 
эквивалентной суммы на ваш счет. 

С уважением, 

Гаврилова Юлия» 

Это письмо 8ас1ко4и приложил к следующему запросу в ВепО. 
Ему приходилось неоднократно напоминать о себе, но в конце кон- 
цов из компании пришел ответ, описывающий процедуру возврата 
и необходимые требования: «Наличие полностью заполненного 
гарантийного талона и чека, подтверждающего дату и стоимость 
покупки ноутбука. С даты продажи должно пройти не более 30 дней. 
Наличие на ноутбуке лицензионной наклейки с читаемой информа- 
цией, комплекта дисков с ОС. Серийный номер лицензии (наклейка 
на нижней части ноутбука) на установленной на данном ноутбуке ОС, 
не использовался». 

Срок возврата неиспользуемого ПО продлили с учетом даты 
первого обращения в центр поддержки клиентов. Теперь процесс 
пошел быстрее, и покупателя отправили в В-81у1е Зегѵісе для изъя- 
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тия лицензии. Описывать хождение по сервисным центрам и запол- 
нение необходимых бумаг мы не будем. Главное - деньги пользо- 
вателю вернули. 

Однако не все поставщики так лояльны к своим клиентам. В сво- 
ем блоге 8ас1ко4и приводит небольшой «черный список» компаний, 
наотрез отказывающихся возвращать покупателям деньги за неис- 
пользуемые копии ОЕМ-версий ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа. Кстати, причиной 
отказа, по мнению производителей, является тот факт, что преду- 
становленная ОС становится неотъемлемой частью компьютера: к 
этому любопытному моменту мы еще вернемся. Тем не менее, бла- 
годаря человеку, не поленившемуся пойти по инстанциям, создан 
очень интересный прецедент. 

А так ли все просто? 

Казалось бы, о чем еще писать? Все ясно и понятно. Есть лояльная 
к пользователям альтернативных систем корпорация МісгозоЙ и есть 
злые поставщики, которые не хотят иметь головную боль из-за копе- 
ечных возмещений. Во всей этой истории нас смутил один незначи- 
тельный нюанс: производителю безразлично, какая ОС будет исполь- 
зоваться на его компьютере, ему нужно просто продать устройство. 
Конечно, любому поставщику выгодно поставлять крупные партии 
машин с предустановленной ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, но зачем отказывать 
потребителю в возврате денег, если МісгозоЙ предоставляет такую 
возможность? Оказывается, не все так просто - в ответ на запрос в 
службу технической поддержки МісгозоЙ (для начала пришлось пой- 
ти по пути Владимира Садовникова), мы получили письмо следующе- 
го содержания: 

«Добрый день, Евгений! 

Благодарим Вас за обращение в Центр Информационной и 
Технической поддержки МісгозоЙ. 

Вопросы возврата покупки Вам необходимо обсуждать с продав- 
цом. Обращаем Ваше внимание на то, что ОЕМ-версии программных 
продуктов после установки на компьютер становятся его неотъем- 
лемой частью, в связи с этим возврат программного продукта воз- 
можен только вместе с компьютером. 

С уважением, 

Усанов Павел 

Центр Информационной и Технической поддержки МісгозоЙ». 

В процессе переписки со службой технической поддержки был 
озвучен еще один пункт ОЕМ-лицензии, который «не всплыл» в бло- 
ге 8ас1ко4и (выделения авторские): 

«Добрый день, Евгений, 

Благодарим Вас за обращение в Центр Информационной и 
Технической поддержки МісгозоЙ. 

В лицензионном соглашении к программному продукту 
ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, поставляемому на территорию стран СНГ, указано 
следующее: 

1) Используя это программное обеспечение, вы тем самым 
подтверждаете свое согласие соблюдать эти условия. Если вы не 
согласны, не используйте это программное обеспечение. В этом 
случае выясните у изготовителя или установщика порядок возвра- 
та продукта, получения возмещения его стоимости или зачисления 
эквивалентной суммы на ваш счет. 

2) Лицензия на использование программного обеспечения 
навсегда назначается устройству, с которым было предоставлено 
программное обеспечение. 

Ознакомиться с лицензионным соглашением Вы можете при 


установке, в файле еиіа.іхі и на ресурсе Іійр://ѵѵѵѵѵѵ.тісгозоЙ.сот/ 
Виз/^ісепзіпа/6епе^аI/ЕxатрIез/^е^аиI^ппзрx . 

Ваш второй запрос закрываем без ответа в связи с тем, что он 
дублирует текущий. 

С уважением, 

Усанов Павел 

Центр Информационной и Технической поддержки МісгозоЙ». 

Теперь у нас получается несколько иная картина: конечно, 
МісгозоЙ никому не навязывает свои продукты и даже предполагает 
возможность возврата ПО в случае несогласия конечного пользова- 
теля с лицензией. Однако компания придерживается такой лицен- 
зионной политики, при которой пользователь вынужден вернуть 
весь компьютер целиком, если лояльный производитель не согла- 
сен выплатить деньги за неиспользуемую ОС из своего кармана. 
Красиво, ничего не скажешь. 

Разумеется, мы попытались получить комментарии МісгозоЙ, 
тем более, что если судить по публикациям некоторых интернет- 
изданий, компания дает их очень охотно. Был составлен список 
вопросов, учитывающий текст ОЕМ-лицензии компании, некоторые 
нюансы российского законодательства, а также опыт наших коллег 
и простых пользователей. Помимо прочего, мы хотели выяснить 
следующий момент: «Из лицензионного соглашения к ОЕМ-версии 
ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа следует, что после установки на компьютер операци- 
онная система становится его неотъемлемой частью и может быть 
возвращена только вместе с компьютером (это также подтверж- 
дается ответом службы технической поддержки МісгозоЙ на наш 
запрос). Как вы полагаете, не нарушает ли производитель устрой- 
ства права потребителя, производя установку ОЕМ-версии ѴѴіпсІоѵѵз 
Ѵізіа без согласия пользователя? Ведь российское законодатель- 
ство запрещает обуславливать приобретение одного товара обяза- 
тельным приобретением другого». 

Однако представитель пресс-службы МісгозоЙ Ольга Мигачева от 
комментариев отказалась, отметив лишь, что компания уже озвучила 
в СМИ свою позицию по этому поводу и повторяться нет никакого 
смысла. Нам это показалось странным, ведь работа пресс-службы 
состоит именно в том, чтобы предоставлять информацию журна- 
листам. Тот факт, что тема уже обсуждалась, значения не имеет: 
позиция компании могла поменяться, а кроме того, любое уважаю- 
щее себя издание должно получить эксклюзивный комментарий для 
публикации, а не перепечатывать тексты своих коллег. Мы не сомне- 
ваемся, что серьезная фирма уровня МісгозоЙ не станет нанимать 
на работу в пресс-службу непрофессионалов, а потому вынуждены 
трактовать отказ не как леность конкретного работника, а как осо- 
знанное решение, принятое в российском отделении МісгозоЙ. 

Почему оно было принято? Может быть, дело в самих вопросах? 
Ведь говорить о том, что выбор предустановленной ОС целиком на 
совести производителя, и ответить на конкретные вопросы челове- 
ка, не поленившегося внимательно прочесть лицензионное согла- 
шение - не одно и тоже. Как бы то ни было, уяснить позицию компа- 
нии таким образом не удалось, так что, основываясь на общении со 
службой технической поддержки, мы делаем вывод: МісгозоЙ вовсе 
не так лояльна к пользователям альтернативных ОС, как следует из 
опыта Владимира Садовникова. 

Казалось бы, при чем здесь сборщик? 

Теперь попробуем разобраться с точкой зрения сборщиков систем. 
В качестве источника информации возьмем сайт МісгозоЙ, где 
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есть исчерпывающие ответы на все вопросы - нужно только не 
лениться их искать. Для начала советуем пройти по ссылке ІіНр:// 
ц/ц/ц/.тісго8оН.сот/0ет/Пи88іап/исеп8іпд/ВиіІсІег/РеІаиІІт8рх . Здесь, 
в частности, говорится следующее: «Лицензия МісгозоЙ для сбор- 
щика систем - это лицензия между сборщиком и МісгозоЙ. Текст 
ее прикреплен к ОЕМ-упаковке, и ее следует отличать от лицензи- 
онного соглашения конечного пользователя ЕІЛА (Епб ІІзег Ысепзе 
АдгеетепЦ, которое регулирует права конечного пользователя на 
использование программного обеспечения и которое, как правило, 
существует в виде электронного документа, показываемого на экра- 
не при первом запуске программы». Еще один интересный момент: 
«Особо следует учесть, что по правилам лицензирования МісгозоЙ, в 
случае поставки ОЕМ-версий программного обеспечения или аппа- 
ратных средств производства МісгозоЙ, лицензионное соглашение 
ЕІЛА является соглашением между сборщиком и конечным пользо- 
вателем, т.е. сборщик выступает в качестве лицензиара, и этот факт 
закреплен в тексте Лицензии МісгозоЙ для сборщика систем». 

Далее рассмотрим одно из базисных положений Лицензии 
МісгозоЙ для сборщика систем: «При распространении настольных 
операционных систем (ѴѴіпбоѵѵз) и прикладных программ (ОЛісе) 
сборщик систем обязан установить продукт на жесткий диск ком- 
пьютера при помощи набора утилит ОЕМ Ргеіпзіаііаііоп К\\ (ОРК)». 

Итак, МісгозоЙ обязует сборщика установить систему на жест- 
кий диск, тем самым раз и навсегда привязав ее к устройству (см. 
соглашение с конечным пользователем). 

Нам осталось найти ответ на последний вопрос: а кто являет- 
ся сборщиком? На приведенной выше странице содержится такая 
информация: «Термин «сборщик систем» (соответствует англий- 
скому термину ЗузЛт ВиіШег, в прежнем варианте русского тек- 
ста лицензии использовался термин «поставщик вычислительной 
техники» или ПВТ) означает любого, кто собирает или модерни- 
зирует персональные компьютеры или серверы или устанавливает 
программное обеспечение на новые или подержанные компью- 
терные системы для последующей продажи. Лицензия МісгозоЙ 
ОЕМ Зузіет ВиіШег Ысепзе призвана облегчить сборщикам систем 
приобретение и распространение подлинного программного обе- 
спечения МісгозоЛ вместе с компьютерными системами, кото- 
рые они производят и продают. Лицензия МісгозоЙ ОЕМ Зузіет 
ВиіШег Еісепзе - это соглашение между вами, сборщиком систем, 
и МісгозоЙ. Именно поэтому вам должно быть важно знать и пони- 
мать условия данного лицензионного соглашения». Очевидно, что 
при покупке ноутбука или собранного системного блока с предуста- 
новленной ОС сборщиком является изготовитель устройства (слу- 
чай, когда конечный пользователь сам собирает компьютер из ком- 
плектующих и отдельно приобретает для него ОЕМ-версию ѴѴіпбоѵѵз, 
рассматривать не будем по понятным причинам). 


Таким образом, позиция изготовителей понятна: они свободны в 
выборе ОС, но в случае выбора ОЕМ-версии ѴѴіпбоѵѵз Ѵізіа вынужде- 
ны подчиняться лицензионной политике МісгозоЙ. А значит - требо- 
вать у несогласного с ЕІЛА потребителя возврата компьютера цели- 
ком либо выплачивать компенсацию за свой счет. Естественно, что 
поставщики не горят желанием это делать, особенно если учесть, 
что на одного честного пользователя Еіпих придется целая толпа 
других людей, желающих сэкномить несколько десятков долларов 
и установить пиратскую версию той же ѴѴіпбоѵѵз Ѵізіа. 

Выводы 

Какие выводы можно сделать из данного исследования? В части 
возврата денег они не слишком радостные: на сегодняшний день 
отработанных механизмов компенсации нет и не предвидит- 
ся. Единственно возможный вариант - идти путем Владимира 
Садовникова и надеяться на лояльность изготовителя. Однако, как 
мы уже говорили, производители не настроены компенсировать 
стоимость лицензий МісгозоЙ из своего кармана. Отсюда следует 
еще один интересный вопрос: насколько законна такая схема? Не 
являясь юристами, мы оставили его профессионалам (см. следую- 
щую страницу). Тем не менее, есть один момент, очевидный даже 
дилетанту: операционная система становится неотъемлемой частью 
компьютера на основании ЕІЛА. Последнее, согласно лицензии 
МІСГ 080 Й для сборщика систем, является соглашением между про- 
изводителем и конечным пользователем. Разумеется, оно начинает 
действовать с момента принятия покупателем. Если же владелец 
компьютера отказывается принимать условия лицензии - положе- 
ние, привязывающее ОС к устройству, следует считать недействи- 
тельным. В таком случае у пользователя есть все основания тре- 
бовать компенсации денежных средств, потраченных на ненужный 
программный продукт. 

В заключение позвольте сказать, что по мнению вашего исследо- 
вателя, шумиха вокруг возврата денег за ѴѴіпбоѵѵз поднята напрасно. 
Не нужно бороться с МісгозоЙ - вместо этого стоит заняться улуч- 
шением и продвижением свободных систем. Когда популярность 
бНІІ/Еіпих у конечных пользователей вырастет, подобные вопросы 
отпадут сами собой, а изготовители будут выпускать достаточное 
количество устройств с предустановленным Еіпих. 


Для вас 


Вам известен способ вернуть деньги за ѴізЩ? Вы обращались в 
МісгозоЙ и получили другие комментарии или сделались из них 
другие выводы? Пишите нам по адресу ІеНег8@ІіпихІогта1.ги или 
присоединяйтесь к обсуждению на форуме: шш/.ііпихіотт.ги . 
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Мнение эксперта 


С просьбой прокомментировать ситуацию с точки зрения закона мы 
обратились к Владимиру Сергеевичу Житомирскому, председателю 
Совета директоров и начальнику отдела особых операций Правового 
бизнес-бюро «Граф Маевский» (г. Санкт-Петербург), а также убеж- 
денному стороннику свободного ПО. 

И вот что он нам ответил... 


Не могу не согласиться с мыслью, высказанной в последнем 
абзаце статьи. Вместе с тем, хочется, чтобы «навязчивый сервис» 
(В. Высоцкий) обходил нас стороной. 

Если начать с основ, то отношения в сфере прав потребите- 
лей регулируются рядом нормативных актов, из которых нас в 
целях настоящего комментария интересуют два - Гражданский 
кодекс (далее - ГК) и Закон «О защите прав потребителей» в 
редакции от 23.07.2008 № 160-ФЗ (далее - Закон). 

Рассмотрим с этой точки зрения ответ Центра Информационной 
и Технической поддержки МісгозоЙ: «Обращаем Ваше внимание 
на то, что ОЕМ-версии программных продуктов после установ- 
ки на компьютер становятся его неотъемлемой частью, в связи 
с этим возврат программного продукта возможен только вме- 
сте с компьютером». Если перевести эту фразу на юридический 
язык, то следует признать, что нам предлагают рассматривать 
компьютер с установленной ОС как сложную вещь (ст. 134 ГК), 
других правовых оснований для подобного тезиса нет. А часть 1 
указанной статьи гласит, что «Если разнородные вещи образу- 
ют единое целое, предполагающее использование их по обще- 
му назначению, они рассматриваются как одна вещь (сложная 
вещь)». Даже не юристу, думаю, при чтении этой нормы кажется, 
что она не очень-то подходит к нашему случаю. А что касает- 
ся юристов, то в цивилистике превалирует мнение, что общим 
с иными вещами признаком сложных вещей следует назвать 
их материальность - физическую осязаемость, предметность. 
Иначе говоря, вещами нельзя признавать некоторые нематери- 
альные предметы, «бестелесные вещи» (имущественные права), 
это нивелирует существенную разницу между вещами и иными 
объектами гражданских прав. Эта позиция основана на положе- 
ниях ст. 128 ГК, которая чётко отделяет вещи, включая деньги и 
ценные бумаги, от других объектов гражданских прав, в числе 
которых указаны и «...результаты интеллектуальной деятельно- 
сти, в том числе исключительные права на них (интеллектуальная 
собственность)...». 

Вывод, на мой взгляд, однозначен - объединение в рассма- 
триваемом аспекте в неразрывное целое компьютера и любого 
программного продукта, включая, естественно, и ОС, законных 
оснований не имеет. Предупреждая эскапады защитников самой 
народной системы о свободе договора, в том числе о том, что 
стороны могут заключить договор, и не предусмотренный зако- 



ном (часть 2 ст. 421 ГК), отвечаю, что на то он и договор, то есть 
добровольное соглашение, а «Понуждение к заключению догово- 
ра не допускается...» (часть 1 той же статьи). 

А теперь плавно перейдём к моменту счастливой покуп- 
ки. В качестве основы приведу цитату из части 2 статьи 16 
Закона: «Запрещается обусловливать приобретение одних това- 
ров (работ, услуг) обязательным приобретением иных товаров 
(работ, услуг). Убытки, причиненные потребителю вследствие 
нарушения его права на свободный выбор товаров (работ, услуг), 
возмещаются продавцом (исполнителем) в полном объеме». И 
изложу свою позицию (не утверждаю, что она верна на все слу- 
чаи жизни): меня не интересуют проблемы корпорации МісгозоЙ, 
меня не интересуют её взаимоотношения со «сборщиками», меня 
интересует только то, что мне хотят продать некий набор, часть 
из которого мне и даром не нужна, а принцип комплектования 
набора законной основы не имеет. Тем более, что часть 1 той же 
статьи 16 Закона гласит о недействительности условий договора, 
ущемляющих права потребителей. 

В заключение хочу предупредить, что автор статьи, и я вслед 
за ним, затронули только одну сторону проблемы, которая сама 
по себе является более широкой и сложной. И ещё одно пре- 
дупреждение: всё, о чём говорится в статье, в том числе в дан- 
ном комментарии, относится в основном к ситуациям с людь- 
ми. Закон «О защите прав потребителей» юридических лиц не 
защищает. 
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128 мм 


С тех пор, как Оуэн Ле Блан [Ошеп Іе ВІапс] из Манчестерского 
университета выпустил в 1992 году МСС Іпіегіт Ыпих 
(считающийся первым в истории дистрибутивом Ыпих), 
появились сотни вариантов пути, которым любимейшая 
свободная ОС в мире может добраться до компьютера. Разнообразие 
альтернатив отражает разнообразие сообщества разработчиков, а 
дистрибутивы ныне распределились по техническим, функциональ- 
ным, лингвистическим и даже идеологическим признакам. 

I і:і»шішл.улясиі.шіі.имш „Г ’г:; 

тивов: огромных, 

крошечных, ультра- 
передовых и устой- 
чивых, как скала. 

С простой установкой для новичков и совершенно неприступных 
для непосвященных. Гордо щеголяющих исключительно свободными 
программами или же настолько проприетарных по духу, что даже их 
инструментарий был не полностью-бМІІ (привет. Веб Над 8егѵег 4.1, 
собранный компилятором Іпіеі в 2004 году). 

И вот с таким-то разнообразием вокруг, зачем это нужно - созда- 
вать собственный дистрибутив? Причины у каждого свои. И многим 


ПРОСТО переводом 


Зіаскѵгаге на немецкий.» 


мотивации не хватает даже на пару месяцев плановых набросков. Но 
оставшиеся единицы - дистрибутивы, доказавшие свою жизнеспособ- 
ность - как правило, имеют уникальный козырь, который и привлекает 
интерес других пользователей. 

Можно взглянуть на проект ІІЬипШ и подумать, что конкуренция тут 
вам не по зубам, но не забывайте, что ІІЬипІи затевался как обычное 
ответвление ОеЬіап, всего лишь нацеленное на более частые стабиль- 
ные релизы. Мапбгіѵа началась как ответвление Веб Наі, а ранние рели- 
зы 81І5Е были ни чем иным, как переводом 81аскшге на немецкий! 

Отсюда следует, что для появления нового дистрибутива особых 
поводов не требуется. Если вам скажут: «да дистрибутивов вокруг 
навалом, бери любой!» - не сдавайтесь. Не важно, создаете ли вы дис- 
трибутив для своей страны (мы думаем, что Суппги Ыпих уже изрядно 
запоздал!) или просто изменяете цветовую схему; главное - то, что 
если другим он покажется практичным/привлекательным/крутым, они 
станут его пользователями, а вы поможете миру свободного ПО. И если 
почему-либо ваши идеи не сработают, вы все равно ничего не поте- 
ряете, а даже приобретете в процессе много полезных навыков! Не у 
каждого столько наличных, как у основателя Обиліи и космического 
туриста Марка Шаттлворта [Магк 86 иШеѵѵогІб] - делайте, что можете, и 
посмотрим, куда это вас заведет. 


Создай свой 
^истоибѵтив 


Свобода — это ваше собственное, а не навязанное 
видение того, каким должен быть Ыпих. 
Дэниел Джеймс и Пол Хадсон научат вас видеть. 


Вставить три 
батарейки типа АА ■ 


Мой дистрибутив] 


Мегалапы, 
чтобы лучше 
топтать Редмонд 
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Сотворение дистрибутива 


Используйте исходники 


Вы могли подумать, что небольшой дистрибутив на базе 
другого, хорошо известного дистрибутива недолго при- 
вести в соответствие с лицензией СМІІ СРІ. Исходники- 
то доступны на сервере базового дистрибутива, разве 
нет? Нет. По условиям 6Р1, распространитель дистрибу- 
тива (это вы) должен предоставить доступ к соответ- 
ствующим исходникам каждого двоичного пакета каж- 
дой программы, получаемой под этой лицензией. Это 
оказалось тягостным бременем для тех дистрибутивов, 
которые не очень задумывались о таких материях, пока 


кто-нибудь не тыкал пальцем в их нарушения 6Р1. По 
условиям этой главной лицензии даже самые благона- 
меренные дистрибутивы, не предоставляющие исходные 
тексты, ничем не лучше сомнительных производителей 
оборудования, которые норовят предоставлять модифи- 
цированное свободное ПО только в двоичном формате. 
И если вы собираетесь распространять двоичные пакеты 
в составе установочного образа ЫѵеСО, заранее плани- 
руйте, откуда пользователи вашего дистрибутива смогут 
получать соответствующие исходные тексты. В СРІ вер- 


сии 2 говорилось о каком-либо носителе, используемом 
для обмена программами, что большинством понима- 
лось как СО-Р или ОѴО-Р. В СРІ версии 3 явно говорится 
о загрузке соответствующих исходных кодов с сервера 
или же из пиринговых сетей, и не обязательно оттуда же, 
где находится объектный код (т.е. двоичные пакеты). 
Тем не менее, вы обязаны предоставить точный адрес, 
чтобы пользователю, собравшемуся загрузить исходные 
коды, не пришлось предпринимать детективных рассле- 
дований во всем Интернете. 

I - 


Что брать за основу? 

С нуля созданы немногие новые дистрибутивы, хотя и такое возмож- 
но - см. книги Ыпих Ргот Зсгаісіі на щѵущ.ІіпихІгот$сга<сІі.огд , если 
хотите испробовать этот путь. Кроме быстрого старта, существуют и 
другие причины сесть на хвост другого дистрибутива, и, возможно, 
главная из них -совместимость пакетов. Существует более 18000 паке- 
тов свободного ПО, признанных годными для включения в ОеЬіап, и 
еще больше тех, что не вошли в круг внимания этого дистрибутива. Вам 
вряд ли захочется пересобирать их самому, особенно учитывая, что 
десятки релизов выпускаются ежедневно. Кроме того, взяв за основу 
популярный дистрибутив, легко собрать пользователей, хорошо знако- 
мых с ним и с алгоритмами его работы. Не последнюю роль сыграет и 
ваше участие в сообществе, сформировавшемся вокруг этого базового 
дистрибутива. Опять-таки, свободное ПО означает, что незачем спра- 
шивать разрешения на создание ответвления. 

Мы привели пример ОеЬіап, 


поскольку наравне с Веб Наі это 
популярнейший дистрибутив- 
родитель. Притягательностью 
ОеЬіап отчасти обязан своей неве- 
роятной преданности свободному 
ПО, а дистрибутиву на его основе 
это гарантирует отсутствие кон- 
фликтов, связанных с патентами. 


В 


никальном козьюе. 


а прочее придет само!» 


лицензированием или товарными 


знаками. Конечно, вы можете зайти дальше и включить в свой дистри- 
бутив несвободные элементы, но благодаря базированию на ОеЬіап вы 
всегда уверены в своей отправной точке. И эта гибкость по отношению 
к изменениям - одна из прекрасных причин использовать ОеЬіап. Этот 
проект исключительно удачен для создания ответвлений на его основе, 
с той частотой и полнотой, каких душа просит - что означает: вносите 
сколько угодно изменений и ничего не бойтесь. 

Успех ОЬилШ открыл дальнейшие перспективы, а именно - ответ- 
вление ответвления. До ІІЬипШ дистрибутивы на основе ОеЬіап должны 
были справляться с устаревшим ПО сами, что, как правило, окупалось, 
благодаря возможности получить преимущества гигантского репози- 
тория ОеЬіап и небывало массовое тестирование со стороны сообще- 
ства. Но ОЬипШ взял эту работу на себя - он основан на ОеЬіап (и даже 
облегчает доступ к репозиториям ипіѵегзе и тиІЬѵегзе) и обновляет ПО 
до новейших версий, накладывая нужные заплатки/исправляя недо- 
четы. В итоге мы получаем полный объем ОеЬіап плюс новейшие воз- 
можности ОЬипІи. Для вас это означает наличие выбора: можно взять 
за основу ОЬипІи или ОеЬіап, или создать гибрид из обоих. Один из 
супер-плюсов дистрибутива, основанного на ОЬипШ - хоть и малая, да 
причастность к мега-брэнду, но оборотная сторона медали - этак вы 
рискуете приобрести репутацию «Очередного Клона ОЬипШ». 

Помимо ОеЬіап, Веб Наі/Ребога - еще один хороший кандидат на 
основу для дистрибутива, в большой мере благодаря огромным усили- 
ям Веб Наі обеспечить своим пакетам и поправкам открытость миру и 
доступность для просмотра и использования. Наиболее заметный при- 
мер тут- СепЮЗ, собранный сообществом из исходных текстов Веб Наі 
ЕпШгргізе Ііпих. ВНЕІ- основной источник доходов компании Веб Наі, 


и тем не менее дистрибутив создается таким образом, что любой жела- 
ющий может бесплатно и без особых хлопот пересобрать его с нуля. 

Первичный выбор 

Прежде чем начать, нужно принять несколько основных решений, кото- 
рые определят лицо вашего дистрибутива. Каждый дистрибутив делает 
подобный выбор, и ни один из этих пунктов не является козырем - вам 
все еще понадобится своя изюминка! 

1) Свободный или нет? Другими словами, хотите ли вы, чтобы готовый 
дистрибутив состоял на 100% из свободных программ, или же в уста- 
новку по умолчанию будет включен, например, АбоЬе Веабег или РІазЬ 
РІауег, или даже некоторые из распространенных драйверов? 

2) ЫѵеСО, установочный или два-в-одном? Некоторые дистрибу- 
тивы (Ребога, например) делают выбор в пользу отдельных Еіѵе- 
респинов [ге^ріл - диск, сделанный на основе официального реро- 

Зитория, - прим, пер.], другие, как 
ІІЬипШ, помещают и ЕіѵеСО, и уста- 
новочную версию на один диск. 

3) СО или ОѴО? Не имеет особого 
значения, если вы собираетесь рас- 
пространять свое творение вруч- 
ную, но если вііі хотите заставить 
пользователей качать целый ОѴО, 
придется задуматься о ширине канала. 

4) КОЕ, Споте или что-то другое? Рабочий стол - это первое, что поль- 
зователь видит сразу после установки, и этот фактрр довольно сильно 
влияет на конкретные ощущения от вашего дистрибутива. Не забывай- 
те, что многие пользователи являются рьяными приверженцами одной 
среды, так что, по примеру ІІЬипШ, стоит предоставить хоть какой-то 
выбор! I ^ ^ 1 » 



> Теперь, выведав 
секреты Шаилворта 
в дистростроитель- 
стве, дерзните спих- 
нуть УЬипШ с трона 
на Оі8Іго\Л/аІсІі. 
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Сотворение дистрибутива 


Онлайн-дистрострой 


> Сохраните свои 
профили в Зузіет 
Оезідпег для 
следующего раза 
или поделитесь ими 
с другими. 


К ак было бы здорово, если бы свой дистрибутив можно было 
создать, только щелкая мышью! Ведь большинство нужных 
вам пакетов лежат себе где-то на сервере с хорошим кана- 
лом - явно имеет смысл собирать 180-образы и репозитории прямо 
на нем. А коли у сервера есть НТТР-интерфейс, отчего же не выпол- 
нить программу, собирающую дистрибутив, в виде \л/еЬ-приложения? 
Именно такой принцип лежит в основе ш\ш.ін8Іа]ілцх.сот . созданного 
Крисом Слейтером [Сіігіз ЗІа^ег]. Реализация основана на С61-скриптах 
ЗузІетОезідпег проекта Ыпих Сотгтіоп Орегаііпд Епѵігоптепі ( Шр:// 
Ііпихсое.зоигсеіогде.пе! ). первоначально разработанных для внутрен- 
него применения в НР, а теперь выпущенных под лицензией 6N^ 
6Р1. Согласно сотруднику НР Джеффри Уэйду [Шгеу ѴѴабе], слова 
которого цитировались в прошлом году во время релиза ЫпихСОЕ 
4.0 ( ИНр://щщц/.И|ипд1е.сот/!1Ь/!1Ь060507-8!огу07.И1т1 ), с помощью 

ЫпихСОЕ в компании 
было инсталлировано 
более 15000 настоль- 
ных систем и сервё^ 
ров. ЫпихСОЕ так- 

же используется для 

установки открытой 

ОС на сервера, продаваемые компанией, и является частью предлагае- 
мого ею пакета услуг. 

Для создателя нового дистрибутива такая возможность явно пере- 
вешивает необходимость скачивания всех исходников через домашний 
канал и последующих усилий собрать все это. Настройка очень четкая и 
поддерживает диапазон основных дистрибутивов. Вопросы, на которые 
необходимо ответить в ЗузіетОезідпег ~ те же, на какие вы отвечаете 
и во время стандартной установки. Это также очень удобно и для более 
опытных системных администраторов, когда надо установить одина- 
ковую базовую конфигурацию на большом количестве машин. Ниже 
мы рассмотрим пример создания дистрибутива на основе 64-битной 
настольной ІІЬипІи Нагбу с дополнительными пакетами из ЕбиЬипІи и с 
поддержкой японского языка - просто потому, что можем. 

Чтобы создать свой личный дистрибутив, щелкните по ссылке 
Оезідпег на домашней странице Іпзіаііпих и выберите базовый дис- 
трибутив. У вас есть ассортимент из СепЮЗ 4 или 5, ОеЬіап 3.1, Еісб 
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чем скачивать все коды 


и собирать их самому.» 
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> б4-6итная Е(1и|)ип1и на японском - то, что нам и было нужно. 
По-японски мы не говорим, но у нас всегда есть свободная" 
возможность его выучить. 


или Ееппу, Ребога до версии 9 включительно, ОрепЗІІЗЕ до версии 10.3 
[включительно, Зсіепббс Ыпих до версии ЬЛ включительно или УЬипШ 
до Іпігеріб включительно. Все базовые дистрибутивы доступні^і как 
[в 32-битной сборке, так и в 64-битной для Іпіеі или АІѴЮ. Последняя 
опция, доступная на первой странице Зузіет Оезідпег - это имя хоста 
[или же целевой машины для его получения по ОНСР. 


Проверяем суммы 


Суммы ІѴЮ5 также предоставляются, и принять это к сведению нужно 
сразу - лучше всего сохранить ѵѵеЬ-страничку целиком на локальную 
машину, вместе с предлагаемым файлом ргевеегі.іхі По окончании 
загрузки вашего образа проверьте образ с помощью команды т^бзит. 
Утилита тб58ит уже должна быть предустановлена в любом уважаю- 
щем себя дистрибутиве; в противном случае этот стандартный пакет 
наверняка доступен в онлайн-репозитории вашей текущей системы. 
Затем просто наберите тббзит в консоли и допишите название 150- 
образа, например вот так: ^ ^ 

бапіеІ@64з1ибі о:~$ тб5зит ізо8574.із о " 

41 а0Ь070302Ьае85ес8б5а6і 59969е^ ізо8574.ізо ' 

Вывод команды должен совпасть с тем, что был показан на послед- 
ней странице ваших настроек Іпзіаііпих. Ваша контрольная сумма навер- 
няка будет другой, если только вы не вводили идентичные данные. 
Убедившись, что с загруженным образом все ОК (было бы неловко рас- 
пространять поврежденный образ), запишите его на болванку с помо- 
щью любимой программы прожига. Не забудьте заархивировать важ- 
ные данные перед проверкой полученного диска на настольном ПК или 
ноутбуке, особенно если вы указали автоматическое форматирование 
жесткого диска в процессе настройки; как и предупреждает загрузочная 
заставка, содержимое некоторых или всех дисков может быть стерто. 

Несмотря на наличие языковых настроек в ргезеесі-файле, инстал- 
лятор ІІЬипІи от ЫпихСОЕ, запущенный в ручном режиме, потребовал 
от нас указать и язык, и диалект. Дальнейшая установка тоже не обо- 
шлась без проблем - на каком-то этапе все зависло с сообщением 
“Еоасііпд арі-тіггог-зеіир ^аііеб Іог ипкпоѵѵп геазопз” («загрузка арі- 
тіггог-зеШр дала сбой по неизвестной причине»), и нам пришлось 
нажать Сопііпие с помощью клавиш ТаЬ и Епіег, прежде чем скачива- 
ние пакетов с зеркала ІІЬипіи арі смогло продолжиться. По окончании 
установки и перезагрузке тестового ноутбука в 60М обнаружилось, что 
пакеты с поддержкой японского языка установились не полностью, и 
при изменении настроек языка в Споте пришлось кое-что загрузить 
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Сотворение дистрибутива 


дополнительно. Но, учитывая широкий диапазон дистрибутивов, кото- 
рые старается поддерживать ЗузіетОезідпег, результаты его работы 
впечатляют. Другие системные параметры, включая данные о поль- 
зователе и сетевые настройки, были внесены в сценарий установки 
(ргезеесі-файл) правильно. 


Как работает ргезеесі 



Если вы довольны своим личным ІІЬипІи, то, желая понять, как рабо- 
тает автоматизированная установка, стоит взглянуть на тот самый 
ргезеесІЛхІ Хотя обычно ІІЬипіи устанавливается через графическую 
оболочку с ЫѵеСО, автоматизированные установки часто произво- 
дятся с помощью текстового установщика ОеЬіап, известного как сі-і 
[от ОеЫап ІпзЩИег, - прим, пер.], поскольку там больше работают 
скрипты, а не принцип «наведи и щелкни». Файл ргезеесі заполнен 
комментариями на английском языке, и разобраться в нем легко. Вот, 
например, фрагмент, относящийся к пакетному репозиторию базового 
дистрибутива: 

# Откуда мы это берем? 

сІ-і тіггог/іпіф/ііозіпате зігіпд из.агсЫѵе.иЬипІи.сот 
сІ-і тіггог/біф/сіігесіогу зігіпд /иЬипІи/ 

А вот фрагмент про учетную запись пользователя: 

# Обычный пользователь 
СІ-І раззѵѵсі/изег-іиііпате зігіпд Оаѵе ЗтіІІі 
СІ-І раззѵѵсі/изегпате зігіпд баѵе 
СІ-І раззѵѵсі/изег-разз ѵѵогсі-сгуріесі раззѵѵсі 
$1$ООітио6Ь$4/ѵѵН2еѴдХЬОірсІСУОІЬК/ 

Не трудитесь дешифровать пароль: мы сэкономим ваши усилия, 
сразу сказав, что пароль - просто ‘баѵе’. Конечно, в реальных услови- 
ях вы никогда не назначите такой простой пароль, правда? На самом 
деле, утилита Обиліи, отвечающая за пользователей и группы, просто 
не позволит вам этого. 

Если сайт Іпзіаііпих показался вам полезным, у вас есть возмож- 
ность создать настраиваемые профили для ЗузіетОезідпег. Просто 
пройдите по ссылке Ргоіііез на сайте, выберите себе базовый дистри- 
бутив, версию и архитектуру, затем щелкните по Сгеаіе а пе\л/ ІіпихСОЕ 
ргоіііе, чтобы создать профиль. С помощью кнопки Оізріау мюжно 
вызвать профили, уже созданные вами или другими пользователями 
Іпзіаііпих. 

Респины Ребога и ОеЬіап Ыѵе 

Если вы поклонник проекта Ребога, вам приятно будет узнать, что 
команда Ребога Ііпііу разработала графическое приложение для соз- 
дания «респинов» установочных и Еіѵе-носителей, известное под 
названием Неѵізог ( геѵізог.іегіогаипііу.огд ). Это интерфейс для ряда 
программ, включая Рипді ( МІрзѴ/ІегіогаІіозІегі.огд /рип д і) и Ііѵе-ссііооіз 
( Ііи р: / /д іиес Іог а ргоіесі. огд / діі/?р =Ііѵ ес сІ). 

На Ребога 7 и более новых версиях просто наберите в консоли: 

# уит іпзіаіі геѵізог 
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МИгіжіе [И Йеѵіійг. Ьу №1оіа 




ѣт<Р 


ПеѵВй Ггйоі дгвині ир и тлк« ЬиИп^ $М)фіе; № Т№ 

«ІЕЯгЛ ѵгіі уни ['Пгаид>і Шс ргвгЕъі ЪШИпд увит 0 №і Іпі.ЕіІС!г Ша тиі&и. івЕЕМ /тпі лпу Чяп 




Неісш» Іо ишмСОЁ ѵ4,В ІБпрвгаг) / Ііипін ИаНц* 

Соппопб : ЙсІІітг 

ііівІаЦ ЙиІпмІІыиу Шмпіи НагЛу (ген 4 ЫпікСОЕ тівІиоі-к 

шмаідіііт ЦБІлд ІЬе соп(ІдмгйІ1еі} еіогеіі ое 1М$ Іккй іладе. 

паііцаі Іпівгдсііѵвіц іі№І«и ог ирдгаЛо Шшпіи НагЛу Ргоп і 

пеіиогк «йузиііап. 


ШПЕ^ ТЬе смівІІпд сапІвлЪа оі $опе ог аМ ЛгІие« піу Ьв егаеві. Ьо поі 
сстііше ипІв88 уш яігв ион наиі Іо адіояаІІсіИу Іотаі уоог ЛгІиоСеі 
Ш ІтиИ иЬипІи Ікгіу^ 

Рог йоге ІТкЕсгііаиіпі ^ р(і«8е ѵіоіі ІНір://Ііііі«ВД‘вяігіій( 0 Г 9 ^ 

Рго( (ІО^геаІеЛ г Си&іоп оп Зип ІиІ 27 14^11:38 2868 
Чацоіаііоп і ие.лгсЫѵе.иЬипІи.соп (НШ> 

Ікіаідп ЛаІаІІв і Ргтов Р2-Р6 

Іуро оію ОІ ІЬе а1ю« ЬооІ юймиде апЛ ргевя ЕНТЕК : 

1кю1‘. 


Принцип Неѵізог аналогичен используемому в ЗузіетОезідпег, но 
только все происходит на локальной машине. Преимущество Неѵізог 
перед онлайн-сборкой в том, что тут можно собрать также и ЕіѵеСО 
или же образ загрузочной Ііѵе 115В, но это сборки сугубо на основе 
Ребога. Ближайший родственник /?еі//50г для дистрибутивов на основе 
ОеЬіап - Ііѵе-тадіс ( ЫІр://раскаде8.гіеЬіап.огд/Іеппу/Ііѵе-тадіс ). гра- 
фический интерфейс к скриптам Ііѵе-Ііеірег. Как видно по названиям, 
эти утилиты ОеЬіап задумывались именно для создания Еіѵе-образов. 
Однако теперь в меню загрузчика ОеЬіап Ііѵе СО есть дополнительный 
пункт для установщика ОеЬіап, который копирует файлы Ыѵе-системы 
на заданный жесткий диск. Подробности см. на сайте ЫІр://аІіоІИ. 
гіеЬіап.огд/~ІатЬу-дие8І/Ііѵе-тапиаІ/ИІтІ/соттопІа8к8.ЫтІ . 

Условия техподдержки 

Основное ограничение, присущее ЗузіетОезідпег, Неѵізог или Ііѵе- 
тадіс - выбирать можно только пакеты и мета-пакеты, уже включен- 
ные в базовый дистрибутив, и нет механизма для внесения изменений 
(настройки) этих пакетов (кроме настроек ргезееб или через каки е- 
либо пост-устано^очные скрипты). Такое ограничение в принципе 
даже полезно, если ваіѵ надо обеспечить доступность коммерческой 


поддержки пакетов, включенных в вашу сборку, со стороны организа- 
ции, стоящей за родительским дистрибутивом - такой, как ПоѵеІІ или 
СапопісаІ. В большинстве соглашений об обслуживании в Ііпих указы- 
вается, что вы абсолютно свободны модифицировать код, но тогда не 
рассчитывайте на техподдержку для измененных пакетов. Это вполне 
справедливо, поскольку вы могли изрядно их изгадить. Пусть подобное 
приложение и работоспособно, но ожидать от родительского дистри- 
бутива поддержки неопределенного числа изменений, возникающих 
вокруг таких пакетов - это уж чересчур. 

Если же вам не обязательно хранить нетронутыми родительские 
пакеты и нужно больше частных настроек, чем предлагает Зузіет 
Оезідпег- поможет инструментарий РОК. Продолжение следует! » 


ОеЬіап Ыѵе Мадіс 


Рііе АсЬопз Неір 


□ В I Ѳ 

Ыеѵѵ Ореп ВиіЫ 


> Последний шанс 
вспомнить, что вы не 

сделали резервной 
копии... 
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> Неѵізог - очень дружелюбный инструмент, но не содержит и намека 
на поддержку других дистрибутивов помимо Ребога. 


> Графический интерфейс Ііѵе-тадіс поможет создать собственный Ыѵе СО на основе ОеЬіап, 
но создания установочных образов не предусмотрено. 
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Сотворение дистрибутива 


1 1 полезных советов 


Н у ВОТ, очертания вашего дистрибутива начали проступать из 
тумана, и пора начать думать о своей уникальной фишке. То 
есть, чем именно ваш дистрибутив будет отличаться от всех 
уже существующих. 

Цель можно рассмотреть с разных углов - пробуйте один, два, а то 
и все, если хотите! 


Ультрасовременность 


На лике своей славы Мапсігіѵа был знаменит включением самого све- 
жего ПО, но его менеджеры решили перенести акценты с современных 
функций на стабильность; стандартом стали более старые, «испытан- 
ные» версии программ, и многие пользователи Мапсігіѵа отправились 
искать адреналин новизны в других местах. Аналогично, ОЬипШ стар- 
товала как идущая в ногу со временем версия ОеЬіап, но сдала позиции 
на том же фронте - в ОЬипШ 8.10 не включен Мопо 2.0, вышедший за 
месяц до официального релиза дистрибутива. Мы отлично знаем об 
этапе заморозки включения новых функций и других методах повы- 
шения стабильности, но при желании завоевать рынок самого передо- 
вого ПО отложите в сторонку подобную щепетильность и пускайтесь в 
погоню за свежайшими версиями программ. Ваши пользователи толь- Сверхлегкость 
КО спасибо скажут! 



> КОЕ 4 принес массу новых возможностей для украшения; замеі^нее 
всего - расширенная поддержка векторной графики 8ѴС. 


Суперстабильность 


На противоположном от ультрасовременности конце оси стоит супер- 
стабильность, означающая, что вы компонуете свое ПО из самых 
крепко сбитых, проверенных и безотказных версий. Да, это означает 
второй ОрепО^^ісе.огд вместо третьего, но также и снижение количе- 
ства сообщений об ошибках, потому что ПО в вашем дистрибутиве 



прошло 

годы 


этой стр 

атеги 


I и годы тестирования и исправлений. Оборотная сторона 
этой стратегии - стабильным дистрибутивам полагается долгосрочная 


поддержка: настольная ОЬипІи 1Т5 предоставляет ее на пять лет, а Веб 
Наі Епіегргізе Ыпих - на все семь. Если ваша цель - выход на данный 
рынок, готовьтесь к обратному портированию исправлений безопасно- 
сти и далее в том же духе. 


Одна из наиболее впечатляющих особенностей свободного ПО - бес- 
спорная способность опережать компанию Іпіеі в попытках повы- 
сить производительность наших машин. Здесь мы подразумеваем то, 
что некоторые из популярнейших свободных приложений славятся 
своей медлительностью и прожорливостью по части памяти и дру- 
гих ресурсов. За счет этого и существует рынок «тонких и легких» 
дистрибутивов. 

Идея пр остая: вместо приложения А, требующего 100 МБ ОЗУ, вы 
включаете в свой дистрибутив приложение Б, которому достаточно 10. 
Повторив эту процедуру почти для всех пакетов вашего дистрибути- 
ва (за исключением тех, без которых уж откровенно не прожить), вы 
заставите летать и Репбит II. 

И снова заметим, что хотя и в этой нише существует огромная кон- 
куренция, но зачастую получается либо полнофункциональная и тучная 


Советы профессионалов 


К каждому выпуску Ыпих Рогтаі прилагается минимум 
один (а иногда и до дюжины!) дистрибутивов Ыпих на 
ОѴО. Учитывая, что выпусков 12 в году, сам по себе этот 
факт - подтверждение огромного количества суще- 
ствующих дистрибутивов Ыпих! 

И поскольку мы хотим, чтобы наши читатели получа- 
ли максимум удовольствия от наших дисков, то мы не 
просто набиваем макет ОѴО 150-образами под завязку и 
отправляем его в штамповку. Напротив, наш штатный 
редактор дисков с утра до ночи добавляет изюминки, 
шлифует загрузочные скрипты и вдохновляет дистрибу- 
тивы на мультизагрузку - все для того, чтобы у вас 
уходило как можно меньше времени на попытки заста- 
вить «все это» работать, и как можно больше - на про- 
цесс общения с новым дистрибутивом. 

Один из самых знаменитых дисков от ЬХР неофици- 
ально известен как “МікеЬипіи” - это переработанная 
Майком Сондерсом версия ОЬипіи, идущая по умолча- 
нию с большим количеством дополнительного ПО, 
чтобы вам не пришлось тратить деньги и время на 
последующие загрузки. И на случай, если вам придет 
фантазия создать свое подобие МікеЬипіи (возможно, 
даже с еще большим количеством программ!), мы 


попросили Майка раскрыть некоторые секреты кухни, а 
также спросили его, почему именно ОЬипіи стал лиде- 
ром. Вот что он ответил: 

«Мы часто переделываем релизы ІІЬипІи и кладем их 
на наш диск, добавляя программы к тем, что идут в 
официальном ассортименте. ІІЬипіи упрощает для нас 
этот процесс, включая сжатый образ файлового дерева 
на СО. Нет ни сложных списков, ни перекрестных пакет- 
ных зависимостей, в которые необходимо глубоко вни- 
кать. ОЬипіи хранит сжатый образ в формате ЗдиазРРЗ, 
и мы монтируем его и копируем содержимое во времен- 
ный каталог. 

Затем с помощью сРгооі мы переходим в разверну- 
тую файловую систему, как в отдельной установке 
Ыпих, и ар^б'е^_доставляет нам дополнительные пакеты. 
Удовлетворившись выбором программ, мы выходим из 
среды сРтоі и пересобираем образ ЗдиазРРЗ. И, нако- 
нец, копируем наш новый образ на ОѴО и привязываем 
к нему загрузчик ОЬипіи и сопутствующие скрипты». 

Итак, теперь вы знаете, как творят чудеса. А если все- 
таки поняли это не на 100%, задайте свои вопросы на 
нашем форуме ( ш/ц/.ііпихіогит.ги ). и мы постараемся 
вам помочь. 


ііН^тіг^жіггггіаііііііі^ 


і . ^ ь г 

.ьио » ^ Л Й « II В ^ / 



ІЯ-РВ ^Н^.Штт Т-Рв- 


> Структура УЬипІи позволяет простым смертным 
пересобрать дистрибутив и включить 
нестандартные программы типа ЗсгіЬиз. 
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Сотворение дистрибутива 


настольная система, либо тонкая и стройная, но на уровне ѴѴіпсІоѵѵз 3.1 . 
Возможно, как раз тут и найдется местечко для золотой середины, соз- 
данной вашими руками? 

Привечайте пользователей 

Если вам нужны преданные пользователи, окружайте их любовью: 
сделайте дистрибутив, направленный на нужды некой группы, и ваши 
пользователи пойдут за вами в огонь и воду. Допустим, чем создавать 
лишний дистрибутив-многостаночник, угождающий всем и каждому, 
не построить ли дистрибутив для разработчиков? Или артистов? Или 
игроков? Так вы урежете объем пакетов, сохранив только необходимые 
вашей целевой группе; затем выставьте такие настройки по умолча- 
нию, которые ваши пользователи жаждут получить в первую очередь. 
Например, мы тут у себя, в Башнях ЬХР, большие фанаты программи- 
рования на Мопо. Почему бы не сделать дистрибутив с предустанов- 
ленными всеми библиотеками и документацией Мопо плюс лучшие 
приложения на Мопо, для большего вдохновения? 

Будьте милы 

По словам Шаттлворта, «красота - это функция». Выбирая между дву- 
мя идентичными дистрибутивами, различающимися только оформле- 
нием, среднестатистический пользователь, естественно, предпочтет 
тот, что выглядит симпатичнее. При этом ясно, что «симпатичнее» - 
абсолютно субъективный фактор: мы, например, не в восторге от чер- 
ного как смоль интерфейса ВаЬауоп, но многие пользователи находят 
его элегантным и загадочным. Аналогично, коричневые тона ІІЬипіи 
могут казаться теплыми и человечными или же тусклыми и «а-ля 
1970-е», в зависимости от вашего восприятия, опыта и стереотипов. 
Занявшись собственным дистрибутивом, уделите время продумыва- 
нию оформления - не надейтесь, что пользователи сами настроят его 
по своему вкусу: если начальная тема смотрится плохо, они просто 
станут воротить нос. 

Здесь есть два пути: создание собственной темы для рабочего сто- 
ла или выбор оф ормлени я по умолчанию. Тем у создать легко: даже 
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ГЭЛЬСКИЙ - в Шотландии), можно даже суметь выцарапать у государ- 
ства кое-какое финансы ради его выживания и распространения. 


Решение проблем 


Звучит просто, но в реальности довольно трудно найти такую про- 
блему, с которой сталкиваются множество людей на своих машинах 
с Ыпих'ом, а затем решить ее. Просто - потому что проблемы с ком- 
пьютером бывают у всех, а реализовать трудно - потому что потреби- 
тельская компьютерная индустрия совершенствуется уже 20 лет, но 
такие проблемы все еще не изжиты, несмотря на усилия крупнейших 
софтверных компаний мира. Правильной стр атегией будет взяться за 
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многие дистрибутивы настаивают на размещении своего логотипа 

на всех деталях рабочего стола. Так что вместо стартовой кнопки К Создайте сообщество 
для КОЕ вы получаете хамелеона, а вместо пятки бпоте - 


«бубен» 


ОЬипіи. 


Простота и дружелюбие 

Этот лозунг уже малость поистрепался - Мапсігіѵа первым реально 
воплотил его в жизнь, но сейчас за звание «самого дружелюбного» 
соревнуются очень многие. Минусы этим не исчерпываются: простота 
использования влечет обязанность создания собственных графических 
оболочек для базового системного администрирования, а также кри- 
тическую бомбежку агрессивно настроенными членами сообщества за 
«отупление Ыпих». Опять же, преуспев на поприще легкого в исполь- 
зовании Ыпих, вы поворачиваетесь к самому важному рынку - к поль- 
зователям ѴѴіпсІо\л/8/Мас, намеренным перейти на Ыпих. 

Альтернатива - разыграть карту ЗІаскшге, то есть создать отнюдь 
не «простой в использовании» инструментарий и бросить пользовате- 
лей на произвол судьбы: пусть разбираются сами. Эта формулировка 
не выглядит гуманной, но «по жизни» многие продвинутые пользова- 
тели обижаются, когда некоторые дистрибутивы затирают их текущие 
настройки, стремясь быть «простыми и дружелюбными»; а значит, у 
системы а-ля ЗІаскшге найдутся притягательные стороны. 

Дистрибутив на языке вашей страны 

Это самый легкий путь как для создания дистрибутива, так и для 
немедленного привлечения пользовательской базы. Вполне предсказу- 
емая оборотная сторона медали - здесь требуется, чтобы вы жили или 
происходили из такой страны, где слабо поддерживается свободное 
ПО; но вы сами удивитесь своим успехам, если рискнете попробовать. 
Помните, если ваш язык числится в вашей стране среди малых (как 


Некоторые дистрибутивы, и наиболее заметный из них - РСЫпихОЗ, 
обязаны своей популярностью дружелюбному и открытому сообще- 
ству своих пользователей, и повторить подобный успех нетрудно. Ключ 
к обретению широкого сообщества - помощь пользователям в реше- 
нии своих и чужих проблем на максимально ранней стадии. Если дать 
объяснения по вашему дистрибутиву по силам только редким умникам, 
мало кто сумеет влиться в сообщество. Но, спроектировав свой дис- 
трибутив так, чтобы уже через пару дней пользователи могли бы отве- 
чать на вопросы на форуме, вы увидите, насколько быстро обрастаете 
людьми, и сообщество взойдет как на дрожжах. 

Упор на конкретное оборудование 

Соблазнительно, н Ь очець тру доемко: соблазнительно - потому что, 
получив добротный порт Ыпих для специфического оборудования, вы 
легко обретете пользователей и даже поддержку и финансирование от 
изготовителя; а трудоемко - потому что придется проделать огромный 
объем ручной работы. Если термин «кросс-компиляция» ничего вам не 
говорит, то подобную идею вам явно стоит оставить в покое. 

Наконец, копируйте и копируйте! 

Весь смысл свободного ПО в том, что мы делимся друг с другом и 
идеями, и кодом, и нововведениями - на благо всех пользователей. Так 
что поставьте и испробуйте хотя бы некоторые основные дистрибути- 
вы. Попробуйте РСЫпихОЗ. Или Ыпих МіпТ Или ЗаЬауоп. Выпишите на 
бумажку три полюбившихся вам особенности каждого из дистрибути- 
вов, а затем украдите их и примените в своем дистрибутиве. Синдром 
«N 01 Іпѵепіес] Неге - Изобрели не мы» для Ыпих чужд; не упускайте это 
преимущество и заимствуйте находки! 
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РОК - трудный путь 

Дэниел Джеймс с гордостью представляет РОК - РІаІІогт Оеѵеіортеп 


Кіі 


В 2000 году основатель проекта ОеЬіап Ян Мердок [Іап Мигсіоск] 
вместе с Джоном Хартманом [^оI^п Наіітап] запустил новый 
проект, названный Ргодепу Ыпих Зузіетз. Целью его была раз- 
работка более коммерческой версии ОеЫап, с бпоте и с простым гра- 
фическим установщиком; очень близко к тому, что впоследствии реа- 
лизовал ІІЬипІи, но, возможно, Ргодепу опередила свое время. К 2003 
году компания переключилась на так называемый Сотропепіізесі Ыпих. 
К предложению такой услуги побудила излишняя монолитность стан- 
дартных дистрибутивов Ыпих и их построение по принципу нисходяще- 
го проектирования. Бизнес-модель Ргодепу ориентировалась на заказ- 
чиков дистрибутивов с оговоренными свойствами, которые компания 
затем собирала из готовых компонентов. 

В 2005 году Ргодепу объявила о работе над программой под назва- 
нием РШогт Оеѵеіортепі КП, сокращенно РОК, предоставляющей 
управление версиями в процессе сборки дистрибутива. Несколько 
хорошо встреченных релизов Ргодепу ОеЬіап были собраны с помощью 
средств СотропепЬзеб Ьіпих, но идея как-то не прижилась. Мердок 
покинул компанию, чтобы поработать на Ыпих РоипбаЬоп, а затем - на 
8ип Місгозуіегпз. В итоге в 2007 
году Ргодепу закрылась. РОК сги- 
нул бы тоже, поскольку, хоть и 
вышел как свободное ПО, понят не 
был и использовался почти толь- 
ко внутри Ргодепу. К счастью, мы 
прихватили РОК для “64 ВШсІіо” 

еще в начале 2006 года, и наш технический директор Фри Эканаяка 
[Ргее Екапауака] уже вносил изменения в кодовую базу на РуІЬоп, 
включая автоматическое разрешение зависимостей. Мы продолжаем 
разработку РО/С, который теперь доступен, под лицензией ОНО 6Р1, на 
нашем сайте: Ыір://1гас.648!исІіо.сот/рсІк . 

Главный плюс РОК - автоматизация сборки и сопровождения 
нестандартных дистрибутивов, собранных и на основе ОеЬіап, и на 
основе ВРМ. Подобная автоматизация становится особенно полезной, 
если команда разработчиков должна заниматься несколькими различ- 
ными дистрибутивами. При компонентном подходе общие составляю- 
щие разных дистрибутивов можно сопровождать из одной точки, что 


не только экономит массу времени, но и, конечно же, облегчает кон- 
троль за качеством. Компоненты, предназначаемые для конкретного 
дистрибутива, определяются набором ХМІ-файлов, где перечислены 
файлы-компоненты и прочие специальные настройки, например, пер- 
вичные установки. Ссылки на файлы компонентов находятся в файле 
рісах.хтІ, например; 

<сопІепІ5> 

<сотропепЬ5у5Іет/аІІ.хтк/сотропепЬ 
<сотропепЫіпих/2.6.26.хтк/сотропепЬ 
<сотропе пЬдпоте/кеу.хтк/сотропепЬ 


<сотропе пЬдгарЬісз/дітр.хтк/сотропепЬ 


<сотропепЬ645ІисІіо/си5Іот.хтк/сотропепЬ 


<сотропе пЬ64з1исІіо/сІозиге.хтк/сотропепЬ 


</соп1еп1з> 


более коммерческую 


версию ОеЬіап.» 



Пример показывает, что компоненты разбиты на разделы: указан 
путь до базовых системных компонентов, другой путь - до пакетов 
ядра, и еще один - для графического окружения, в данном случае это 
бпоте. Также есть пример компонента для ѲІМР. Файл дітр.хтІ содер- 
жит ссылки не только на двоичные 
Ф I пакеты, необходимые для разных 

архитектур, и на пакет с исходны- 
ми кодами 6ІМР, но и на дополни- 
тельные пакеты, которые, по мне- 
нию разработчика дистрибутива, 
могут понадобиться пользовате- 
лю: например, дітр-ііеір (документация) или Оиіепрппі (драйверы для 
принтеров). Далее, файл си8Іот.хтІ перечисляет пакеты, отсутствую- 
щие в родительском дистрибутиве, здесь это Ое^зіап. И наконец, файл 
с1о8иге.хт1 заботится о зависимостях. 

РОК производит не только установочные носители, но также и 
репозитории для двоичных пакетов и исходных текстов. Это дает поль- 
зователям вашего дистрибутива возможность получать обновления, не 
прибегая к новому физическому носителю или к переустановке. Здесь 
могут быть трудности с определенными дистрибутивами, в частности, 
на базе ІіѵеСО, где нет механизма обновлений. Создание репозиториев 
с исходными текстами также помогает выполнить обязательства рас- 
пространителя свободного ПО согласно лицензии ѲПІІ 6Р1. Также у 
РОК есть АРІ, удобный при составлении всякого рода отчетов - напри- 
мер, в формате, необходимом для проверок безопасности по номеру 
версии пакета. 

У себя в “64 Зіисііо” мы используем РОК вместе с Тгас - инструмен- 
том управления проектами и исходным кодом ( ІіНр:/Агас.есІдешІІ.огд ) : 
в этом случае разработчики могут просматривать исходный код, нахо- 
дящийся в сети, а также пользоваться другими возможностями Тгас, 
например, интегрированной системой сбора сообщений об ошибках 
и ѵѵікі-движком. Изначально Тгас задумывался для доступа к системе 
контроля версий ОиЬѵегзіоп (51/А/), но для Тгас 0.10.x имеется и расши- 
рение для 6ІІ, доступное здесь: ІіНр://папо8Іеер.огд/ргоіАгас-діі-рІид іп. 
Мы надеемся интегрировать РОК в Тгас для получения в будущем 
более цельного интерфейса для производства индивидуальных сборок 
дистрибутивов. Ш 


> Фри Эканаяка - хранитель РОК и эксперт по настройке ОеЬіап. 


Обратная связь 


Теперь вы добыли все хитрости и инструменты, необходимые для 
создания собственного шедевра - убойного ЗІІЗЬипіесІогапсІгіѵа. 
Хватит читать, срочно за сборку! Если даже вы далеко не уйдете, 
черкните нам пару строк на адрес Іе11ег8@ІіпихІогта1.ги с рассказом о 
своих достижениях. 
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Журнал Ьіпих Рогтаі начинает подписную компанию 2009! 

Подпишись на 1 2 номеров журнала Ьіпих Рогтаі на 2009 
год и выиграй ноутбук А5У5 или интернет-таблет Мокіа 
или один из множества призов !1! 

^іпиx Рогтаі - ежемесячный журнал, посвященный исключительно ^іпиx и Ореп 5оигсе. 
Объем журнала - 1 14 полос, кроме того, к каждому номеру прилагается ОѴО-диск, 
содержащий популярные дистрибутивы Ыпих/В50, объемные пакеты и просто 

интересное ПО. 


Номера отправляются ценными бандеролями. Кроме того, принимаются подписки на полугодие и 

продаются отдельные номера. 


Оформите подписку на сайте : ѵѵѵѵѵѵ.ііпихсепіег.ги 

Подписку можно оформить в агентствах Роспечать и Пресса России 
Подписные индексы : "Роспечать" - 20882, "Пресса России" - 87974 




Ультиматум ІШео 




маркетинг и объясняет, что такое ІЛІео, 
почему это важно и чем полезно^. . 
^срё]днестатистическому]пинуксойду.Д 


П рошло два года с момента нашей последней публикации 
об УІІео. Тогда мы все думали, что это будет обычный 
дистрибутив Ыпих, созданный Гаэлем Дювалем [СаёІ 
ОиѵаІ], основателем Мапбгаке Ыпих. Мапбгаке и его пре- 
емник Мапбгіѵа серьезно изменили облик рабочего стола Ыпих, опро- 
вергнув предвзятое мнение, что Ыпих - система только для технарей. 
Впервые, как тогда казалось, стало можно загрузить Ыпих с диска 
Мапбгаке и прекрасно работать, не имея ученой степени по компью- 
терным наукам. 

В результате мы пристально следили за Дювалем и его пост- 
Мапсігіѵа разработками, с нетерпением ожидая выхода ІЛІео. Но, 
несмотря на домыслы нашей статьи, что релиз неминуем, мы мало что 
слышали от ІЛІео.сот до начала 2008 года. И хотя ІЛІео по-прежнему 
далек от окончательного релиза, все составные части проекта рабочие, 
в большинстве своем стабильны 
и функциональны, что дает пре- 
красную возможность «довести до 
ума» проект ІЛІео. И, как и наме- 
кала статья, видение Дюваля было 
чуть более амбициозным, чем про- 
сто создание очередного Ыпих- 
дистрибутива. 

Заглянув на Ц11ео.сот сегодня, вы не найдете упоминаний о Ыпих на 
домашней странице. Не только это, но и все на сайте ІЛІео немного оза- 
дачивает. Очень трудно понять, что такое ІЛІео и что оно умеет делать, 
из-за расплывчатости утверждений, а также из-за некоторых сильно 
стилизованных «имиджевых» иллюстраций. Но ІЛІео на самом деле 
включает четыре разных технологии. На главной странице вы увидите 


ссылку на “ІЛіео Опііпе Оезкіор” и ‘Шео АррІісаЛоп Зузіет”, а перейдя 
по ссылкам, сможете скачать два дополнительных инструмента под 
названием “ІЛІео Ѵіііиаі Оезкіор” и “ѴѴіпбоѵѵз Ооситепі Зупсіігопізег”. 
Каждый из них так или иначе использует Ыпих, но не тем способом, 
какой вы можете себе представить. 

Так что же это? 

Опііпе Оезкіор куда амбициознее, чем предложение почтовой служ- 
бы или даже офисного пакета. Как и предполагает его название, это 
рабочий стол, доступный через \л/еЬ-браузер. Ваша сессия хранится 
на серверах ІЛІео, и вы можете добраться до своего рабочего стола 
из любой точки земного шара, где есть подключение к Интернету, а 
также делить сессию с другими людьми. Это тонкий клиент без корпо- 
ративного глянца, и ІЛІео.сот продвигает его под лозунгом «Упростим 

цифровую жизнь» [‘Му Оідііаі Ы^е 
Мабе Зітріе’]. После Опііпе Оезкіор 
идет ІЛІео Арріісабоп Зузіет, при- 
званная дополнить Опііпе Оезкіор 
локальной установкой. Вы тут же 
подумаете «Ага! Вот долгождан- 
ный дистрибутив ІЛІео Ыпих», но 
вещи не всегда таковы, какими кажутся на первый взгляд. Не устано- 
вив Арріісабоп Зузіет, о ней сложно найти какую-либо информацию, 
а установив ее, вы скоро поймете, что это автономная версия Опііпе 
Оезкіор, а не отдельный дистрибутив. Он, к примеру, привязан к вашей 
учетной записи ОНео, и для тех, кому случается много путешествовать 
или использовать несколько машин, это может оказаться выходом. Но 
не будем забегать вперед. 


( «Заглянув на ииео.сот, 
вы не найдете ни одного 
упоминания о Ыпих.» 
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Ультиматум ІШео 



ииео Опііпе Оезкіор 

Без Опііпе Оезкіор в сердце ОІІео все остальные элементы утрачива- 
ют смысл. Официально поддерживаются ПгеШ и Іпіегпеі Ехріогег, и 
вам также необходимо установить ^аѵа Випііте 1.5+ (с ^аѵа-пакетом 
в ОЬиШи 8.04 есть некоторые проблемы). В идеале, нужно бы высо- 
коскоростное подключение к Интернету, но качество рабочего сто- 
ла адаптируется к изменяющимся параметрам сети, подобно VNС, 
и телефонное соединение тоже поддерживается. Создав учетную 
запись на Шіео.сот . нажмите на кнопку «Начать». Вы перейдете на 
следующую страницу, где перечислены четыре основных технологии 
ІІІІео. Первые две - виртуальные рабочие столы, а остальные - авто- 
номные. Нажав на Опііпе Оезкіор, 
вы попадете на следующую стра- 
ницу, где настраивается язык и 
параметры соединения, и здесь- 
то можно, наконец, запустить 
^аѵа-приложение с сессией 
вашего рабочего стола. 

Чуть позже, в зависимости от 

скорости вашего соединения, вы увидите свой первый рабочий стол 
ОІІео. Это полноценная и изолированная Ыпих-сессия, транслируе- 
мая в окно сеанса откуда-то из Интернета, и можно настроить \л/еЬ- 
прокси, если ваша машина работает за брандмауэром. Если вы когда- 
либо использовали ѴНС для удаленного доступа по сети, вы заметите 
схожие особенности. Здесь есть те же самые ^РЕ6-артефакты, что 
возникают на резких границах в изображении и слегка смазывают 
картинку. Экран обновляется блоками, хотя можно действовать более 
тонко, исходя из оконных рамок (как это делается в ПХ). В отличие от 
ПХ, здесь нет поддержки звука; правда, она ожидается в будущих вер- 
сиях. Если у вас высокоскоростной Интернет (1- или 2-МБит), время 
отклика рабочего стола будет вполне достойным, в отличие от типич- 
ных ѴПС-сессий, которые часто тормозятся выгрузкой, скорость 
которой, как правило, во много раз ниже, чем у загрузки. Серверы 
ІІІІео, конечно, не имеют такого ограничения, и входящий канал на 
них не является узким местом. 

Шіео построен на старой версии КиЬипШ, и, как когда-то Мапбгаке, 
это КОЕ-ориентированная система, версии 3.5.2. А значит, надо пере- 
давать немало графической информации через сеть, и эффекты ани- 
мации задействованы минимально, чтобы увеличить пропускную спо- 
собность. Пользовательское меню КОЕ, например, прокручивается и 
соскальзывает при навигации по списку установленных приложений, 
вызывая легкий дискомфорт при первом соединении. 


Меню КОЕ 

Меню - это самое большое визуальное различие между КОЕ по умол- 
чанию и ОІІео, потому что это на самом деле КОЕ-проект под названием 
КВЕХ. Это нечто вроде монстра приложений в лучших традициях раз- 
работки КОЕ. Кроме прокрутки списков, он имеет встроенный файло- 
вый и НТМЕ-просмотр и требует некоторого времени на привыкание. 
Тематические стили и графика были обновлены для гармонии с ОІІео, 
как в меню, так и на рабочем столе, и мало что напоминает о наследии 
ОЬиШи. КОЕ-установка была заблокирована, и она в основном рабо- 
тает в упрощенном режиме киоска. Это означает, что тут нет средств 
настройки системы и установки пакетов, но главное, нет и консоли с 

командной строкой. Это объяс- 
нимо с точки зрения безопасно- 
сти и стабильности, но многим 
пользователям Ыпих будет не 
хватать удобства непосредствен- 
ного ввода команд. К счастью, 
почти все, что вам, скорее всего, 
потребуется, уже установлено. 
Есть полная версия ОрепО^Есе.огд 3, ЕігеШ для просмотра страниц и 
ТІіипсІегЫгсІ для электронной почты, а также Кореіе для обмена мгно- 
венными сообщениями и ОідіКат для обработки фотографий. 

Как ни странно, включено также несколько мультимедийных при- 
ложений. Но поскольку в Опііпе-клиенте пока не поддерживается звук. 


ІШео Ооситепіз Зупсіігопігег 


> УІІео Опііпе Оезкіор 
предоставляет 
рабочий стол Ыпих 
аналогично 
электронной почте 
онлайн - доступ к 
нему можно получить 
с любого 
компьютера с 
выходом в Интернет. 


«Надо передавать 
немало графической 
информации через сеть. 


Самый маленький компонент в ІЛІео - воз- 
можно, самый полезный для пользователей 
ѴѴіпсІоѵѵз. Это приложение ѴѴіпсІоѵѵз, синхро- 
низирующее папку под ѴѴіпсІоѵѵз с папкой на 
вашем ІЛІео Опііпе Оезкіор. Вы получаете до 
1 ГБ свободного места, а если приплатите, то 
и более, и это довольно удобный способ 
доступа к файлам без запуска отдельного 
сервера. Приложение само по себе невелико, 
и может запускаться автоматически при 
загрузке вашей системы. Оно всего лишь 
помещает папку для синхронизации на ваш 
рабочий стол и заботится о ее синхрониза- 
ции. 



> Можно и не устанавливать ІЛІео, а просто 
использовать Ооситепі Зупсіігопігег для 
ваших локальных и удаленных файлов. 
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» прока от них мало. Вы также получаете ограниченные права на доступ 
к файловой системе, а ваш домашний каталог - единственное место 
для хранения файлов. Им можно пользоваться так же, как и локальным 
эквивалентом, и ІІІІео хранит для каждой учетной записи до 1 ГБ в сети 
бесплатно, и до 10 ГБ, если вы готовы платить. 

Дистрибутив иИео 

Следующий важнейший проект на ЦНео.сот называется ІІНеоАррІісаііоп 
Бузіет. Это 650-МБ 180-образ, и его надо записать на диск и загрузить- 
ся с него, точно так же, как и в случае любого другого дистрибутива 
Ыпих. По сути, это ЫѵеСО-версия КиЬипІи, хотя и замаскированная 
жутковатой графикой, напоминающей скульптуру «Другое место» 
Энтони Гормли [Апіопу богтіеу] у пляжа Кросби возле Ливерпуля в 
Великобритании. Точно так же, как и в стандартной установке КиЬипІи, 
можно использовать настольный ПК, и все выглядит почти идентично 
сетевому коллеге - только на сей раз дистрибутив работает на вашем 
оборудовании, и вы можете делать с ним все, что угодно. Можно так- 
же получить доступ к ІІІІео Опііпе 8егѵісез, но с Ыѵе СО это не имеет 
смысла: для работы необходимо сетевое подключение, а если оно у 
вас есть, проще уж использовать Опііпе Оезкіор, не утруждаясь загруз- 
кой с диска. 

Установка на винчестер запускается с помощью значка на рабо- 
чем столе и занимает около 20 минут, в зависимости от оборудова- 
ния. Затем - перезагрузка, и следует продолжение Мапбгаке от Гаэля 
Дюваля. В отличие отонлайн-версии, это полноценная установка Ыпих, и 

она содержит все при- 

«Установка постоянной 


версии требует минут 20, что 
зависит от оборудования. 




ложения, типичные ДЛЯ 
КиЬипІи. Естественно, 
все выглядит так же, 
как в онлайн-версии, в 
том числе насыщенное 
меню и фон рабочего 

стола. И это объясняется особенностью ІІІІео по сравнению другими 
дистрибутивами Ыпих: он может синхронизировать заданный локаль- 
ный каталог с папкой синхронизации под вашей учетной записью ІІІІео. 
Каждые 30 минут содержание обеих директорий проверяется на нали- 
чие изменений, и любые из них догружаются или скачиваются с тем, 
чтобы информация в обеих папках была одинакова. Лимит на размер 
файлов - 10 МБ, и в бесплатной версии вы получите до 1 ГБ в сети для 
хранения. За деньги можно получить до 1 0 ГБ. Функция синхронизации 
папок не ограничена Арріісаііоп Зузіет и Іпіегпеі Оезкіор, она может 
также пригодиться пользователям МісгозоЙ ѴѴіпбоѵѵз. 

Третья важная технология в ІШео - ѴігШаІ Оезкіор, и тут все ста- 
новится интересно: «Наслаждайтесь мощностью вашего приложения 
Ыпих на ѴѴіпсІоѵѵз (ТМ) без необходимости перезагрузки системы!», 
объявлено на \л/еЬ-сайте, и соответствующие 510 МБ для скачивания 
будут работать только под МісгозоЙ ѴѴіпсІоѵѵз. И тем не менее это Ыпих. 
Ѵіііиаі Оезкіор базируется на так называемом СоЫпих, а если полно- 
стью - Соорегаііѵе Ыпих. Это набор модификаций, внесенных в ядро 
Ыпих, позволяющий ему сосуществовать с одновременно запущенным 


Оценка иИео ; 


Продукт 

Таймаут 

Место 

Обновление 

Разделение 

Цена 

Ргее 

25 мин. 

1 ГБ 

30 мин. 

1 

бесплатно 

Міпі Ргепііит 

3 часа 

2 ГБ 

20 мин. 

3 

€4.99 

$іІѵег Ргепііит 

попе 

5 ГБ 

10 мин. 

5 

€9.99 


СоІсІ Ргетіит попе 
(Цена указана с учетом НДС) 


10 ГБ 


5 мин. 


10 


€19.99 


ядром другой ос. В случае ІІІіео, это означает, что одновременно мож- 
но запустить и ѴѴіпсІоѵѵз, и ІІНео Ыпих. 

Вы, наверно, думаете, что на это уже есть виртуальные машины, но 
СоЫпих не лишен пары преимуществ над ними. Во-первых, пользова- 
тель может вообще не брать виртуальную машину в голову и даже не 
знать о таких. Как ни просты в использовании приложения ѴігіиаІВох 
и ѴМшаге, это все же дополнительный уровень сложности. Во-вторых, 
СоЫпих интегрирует Ыпих-приложения непосредственно в основную 
ОС, а не в изолированный контейнер виртуальной машины. 

Ыпих на ѴѴіпсІоѵѵз 

При нажатии на исполняемый файл ѴігШаІ Оезкіор в ѴѴіпсІоѵѵз появля- 
ется установщик - это родное для ѴѴіпсІоѵѵз приложение, и минут через 
пять рабочий стол готов. Заодно устанавливается несколько ѴѴіпбоѵѵз- 
драйверов, добавляя виртуальные сетевые устройства для вашей 
установки ѴѴіпсІоѵѵз - точь-в-точь как ѴМшге - и давая ІШео доступ к 
сети. При первом запуске приложения вас ждет сюрприз: на экране не 
появится почти ничего. Единственный намек на изменения - окно кіскег 
в панели задач. Это признак запущенного КОЕ, а сама панель помеще- 
на у верхней границы экрана, чтобы не мешаться с панелью ѴѴіпсІоѵѵз 
внизу. Переместите туда мышь, и сможете запустить Коп^ие^о^ для 
просмотра ѵѵеЬ-страниц, или открыть Копзоіе для командной строки 
и получить доступ к файлам, хранящимся на виртуальном диске Ыпих 
или в файловой системе ѴѴіпсІоѵѵз. Если надо использовать ѴѴіпсІоѵѵз 
для копирования файлов на вашу установку ОНео, выйдите из ОІІео и 
воспользуйтесь сторонним приложением, чтобы смонтировать вирту- 
альный диск ІІІІео, используемый для хранения данных. 

Как и для виртуальной машины, потребляется много ресурсов про- 
цессора, около 40% нашего 2-ГГц процессора Соге 2 Оио. Но, невзи- 
рая на данный недостаток, впечатление создается все же отличное, и 
отклик столь же быстр, как у рабочего стола Ыпих. Это прекрасный спо- 
соб получить доступ, например кАтагок, или использовать командную 
строку Ыпих для управления файлами ѴѴіпсІоѵѵз. А установка бесконеч- 
но проще, чем у Судшіп, предоставляющей аналогичные функции. 

Мы заметили лишь пару проблем, но не особо значимых. Например, 
если щелкнуть по приложению ІІІІео и протащить его по рабочему сто- 
лу, то скорость перемещения будет отличаться от родных приложений 
ѴѴіпсІоѵѵз. Кроме того, есть лишь ограниченный контроль над установ- 
кой дополнительный пакетов. Страница Мои Настройки [Му ЗеШпдз] 
в стартовом меню синхронизуется с вашей учетной записью на ІІІІео, 
и здесь можно добавить дополнительно группу приложений рабочего 
стола, либо некоторые популярные Ыпих-игры. Пакеты загрузятся и 
установятся в фоновом режиме. Вы можете использовать сіркд для 
установки приложений вручную, но ваша система быстро выйдет из 
синхронизации с официальным ІІНео-релизом, и, как следствие, не 



> Меню УІІео - это переделанное меню КОЕ, с графикой ОІІео и 
собственными утилитами. 
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> УІІео Арріісаііоп Зу8Іет - самое близкое к Ыпих из всего пакета 
УІІео. 


будет обновляться. Как и в Опііпе Оезкіор и Арріісаііоп 8уз1ет, вы 
можете связать ѴігШаІ Оезкіор с учетной записью УІІео через страницу 
Мои настройки в меню. Запустится функция синхронизации папок, и 
она работает так же хорошо, как в онлайн- и автономном режимах. 

Планы на будущее 

Очевидно, что УІІео все еще находится в стадии разработки. Часть 
меню КОЕ, например, пока не функциональна, и Гаэль Дюваль откры- 
то признает, что в некоторых уголках мира есть проблемы с онлайн- 



> Этого многие из нас в свое время ждали - Копзоіе из КОЕ, 
запущенная под \Л/іпсІоѵѵ8. Очень здорово управлять файловой 
системой Ѵ\/іп(Іош8 командами Вазіі. 


задержками. Но столь же очевидно, что в линейке продуктов УІІео 
множество инноваций. Опііпе Оезкіор остроумен и работает хоро- 
шо, а правильность реализации СоЫпих, используемой в Арріісаііоп 
Зузіет - безусловно, результат огромной работы. Хотя УІІео Ыпих и 
не вполне традиционный дистрибутив, его успех может лишь украсить 
образ Ыпих, а также привлечь в него больше людей. И, как когда-то с 
Мапбгаке Ыпих, это всем только на пользу. ШЗ 


Гаэль Дюваль — мозг Шіео 


Ыпих Рогтаі: Наверное, вы хотите, чтобы люди 
использовали автономную версию в офисе/дома, а 
онлайн-версию, когда они в поездках? 

Гаэль Дюваль: Об этом мы узнаем от наших 
пользователей. Пока мы просто хотели выпустить 
кое-какие технологии и понять, как они будут вос- 
приниматься и использоваться. Теперь цель ясна: 
собрать все это вместе и выпустить устанавливае- 
мую корпоративную версию с открытым исходным 
кодом и гораздо меньшей стоимостью, чем у других 
коммерческих продуктов. 

Мы продолжим разработку Опііпе Оезкіор, да и 
УІІео Арріісаііоп Зузіет и Ѵігіиаі Оезкіор, посколь- 
ку они полезны как наглядные пособия, и мно- 
гие из этих элементов используются для создания 
корпоративной версии. Кроме того, мы считаем, 
что у УІІео есть много возможностей на массовом 
рынке будущего, когда телекоммуникационные и 
кабельные операторы захотят предложить ПО сво- 
им абонентам. 

ЬХР: Были ЛИ В планах возможности онлайн-работа 
и синхронизации? Или эта идея возникла в процессе 
работы над дистрибутивом УІІео? 

ГД: Исходный план состоял в том, чтобы постро- 
ить своего рода автономную / Интернет ОС, и мы 


это сделали. Отнюдь не планировалось построить 
Просто Очередной Рабочий Стол Ыпих, как думали 
некоторые. Это было бы для меня слишком нудным, 
на самом деле! 

ЬХР: Зачем было связываться с СоЫпих? Эта рабо- 
та, наверное, оказалась полна проблем? 

ГД: Да, трудности были, потому что СоЫпих - вещь 
отличная, но не имевшая никакой графической обо- 
лочки, звука, или печати и т.д. Пришлось адаптиро- 
вать СоЫпих для работы с УІІео, а также выстроить 
его окружение -установщик для ѴѴіпбоѵѵз и прочее. И 
Ѵігіиаі Оезкіор стал нашим самым большим успехом: 
более 100000 загрузок в первую неделю релиза. 

ЬХР: Вы намерены завоевать типичного линук- 
соида, или пользователей, которых не волнует, что 
такое Ыпих? 

ГД: Прошу прошения у линуксоидов, но нас инте- 
ресует Месье Кто Попало, который, возможно, и 
не подозревает, что Ыпих существует. Мы считаем, 
что важнее всего принести приложения конечно- 
му пользователю. И мы заходим дальше в том же 
духе, потому что корпоративная версия УІІео в итоге 
сможет работать с Ыпих, ѴѴіпбоѵѵз и приложения- 
ми Аіах. 


ЬХР: Основана ли технология на ѴМС, или вы созда- 
ли собственную? 

ГД: Сейчас мы используем ТідІіШС для приложе- 
ний Ыпих и ВОР для наших внутренних разработок, 
связанных с ѴѴіпсІоѵѵз. Во всяком случае, мы скоро 
добавим возможность кэширования для ѴПС, что- 
бы пользователю удобнее было работать, и УІІео, 
видимо, создаст собственный протокол, который 
может быть основан на ѴПС, ВОР или даже ПХ для 
ВРВ, но с гораздо большей функциональностью и 
с возможностью виртуальных каналов. ПХ мы рас- 
сматривали и даже на какое-то время выбрали его. 
Но потом вернулись к ѴПС, по той причине, что ПХ 
нельзя использовать без установки на стороне кли- 
ента модуля, зависящего от платформы, а именно 
этого мы хотим избежать. 
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Они спокойны, ненавязчивы и работают на вашем компьютере в фоновом режиме. 
Грэм Моррисон улегся на кушетку психиатра, чтобы избавиться от некоторых из них. 


К ак и в случае с другими компонентами ранней ОС ІІпіх, термин 
«демон» мало что говорит о его функциях. Способен ли демон 
исподтишка кольнуть пользователя трехзубой вилкой? А 
может, демоны знаменуют тесное родство компьютера и вашей души? 
Правда, как и большинство вещей, взятых из ІІпіх, куда более скучна и 
лишена налета мистики. Мистикой отдают только попытки узнать, что 
они все-таки делают. 

Демон - это задача, выпол- 
няющаяся в фоновом режиме, 
и при запуске машины стартует 
целая маленькая армия тако- 
вых. Бывают демоны управ- 
ления автоматизированными 
задачами, демоны для управления питанием и параметрами СРІІ, демо- 
ны для печати и демоны для ведения системных журналов. Некоторые 
выдают свое происхождение, прибавляя к именам букву «б», другие 
предпочитают названия-ребусы навроде «Ьіп^трі-зирроіі» или «ЬгІПу». 
Демоны, несомненно, неотъемлемая частью рабочего окружения. Но 
есть с ними и проблема. Без божественного озарения обычному дис- 


трибутиву Ыпих в точности не угадать, какие демоны вам пригодятся, 
а какие нет - в результате все они норовят перестраховаться, вплоть 
до курьезов. Например, ваш настольный компьютер может заиметь 
демона управления питанием ноутбука или демона ВІиеіооШ; трудоу- 
стройство обоим не светит, но они будут загружаться и поедать ценную 
память. Время загрузки и расход памяти можно уменьшить, немного 
поработав над отсечкой ваших демо- 
нов и их подгонкой под свои требо- 
вания. Весь фокус в том, что именно 
нужно удалять. 

Говоря о демонах, большинство 
подразумевает сервисы. Часто они 
стартуют при загрузке и скромно 
выполняются в фоновом режиме - но это не обязательно легковес- 
ные средства управления системой. Нет причин не считать демонами и 
полные пакеты приложений. Какие сервисы выполнять, а какие - нет, 
целиком зависит от вашего дистрибутива и целей его применения. Если 
вы используете дистрибутив, ориентированный на серверное примене- 
ние, то весьма вероятно, что в числе демонов будет \л/еЬ-сервер Арасііе 


<^емоны являются 
неотъемлемой частью 
рабочего окружения.» 
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вместе со своей школой приложений-помощников. Это беспардонный 
побор ваших ресурсов, если \л/еЬ-сервер вам ни к чему, а ведь еще 
не так давно дистрибутивы типа Мапсігіѵа устанавливали и запускали 
ѵѵеЬ-сервер по умолчанию. В наши кризисные времена, скорее всего, 
такого не происходит, но весьма вероятно, что у вас все еще остается 
что-нибудь ненужное, «крутящееся» в фоновом режиме. 

Список потенциальных нарушителей 

Есть много способов узнать, какие сервисы выполняются в вашей 
системе, но самый ясный из них - прибегнуть к команде под названи- 
ем сііксоп^ід. Может потребоваться установить ее вручную через ваш 
менеджер пакетов, но, будучи запущенной в командной строке, она 
создаст список выполняющихся сервисов и выдаст его в терминал. 
Запуск программы на ІІЬипШ по умолчанию дал нам 93 различных 
задачи, а на ОрепЗІІЗЕ 11 - только 83. Первым делом вы отметите, 
что точное определение, чем занимается та или иная служба, весьма 
затруднено. Вот что было вверху списка вывода сііксоп^ід на машине 
с ІІЬипШ: 


1 асрі-зиррогі 

2345 1 

1 асрісі 

2345 1 

1 аІза-иШз 

ОІ^ ] 

1 апасгоп 

2345 1 

ІартЬ 

ОП 1 


Слева стоят названия сервисов, а справа от каждого из них нахо- 
дится описание уровня его запуска (гипіеѵеі). Ыпих, как и ІІпіх, исполь- 
зует различные уровни запуска для разных сервисов. Например, уро- 
вень запуска 1 обычно используется для аварийной загрузки в режи- 
ме однопользовательской системы. Это значит, что в нем нет сети и, 
конечно, никакого графического рабочего стола. 

Пример выше показывает, что демон апасгоп, отвечающий за 
выполнение задач в назначенное время, будет запущен, когда система 
загружается на уровнях 2, 3, 4 и 5. Проблема с уровнями запуска состо- 
ит в отсутствии стандарта для разных дистрибутивов. Для всех дистри- 
бутивов одинаковы только уровни О и 6, используемые соответственно 
для остановки и перезагрузки компьютера. В бепШо уровень запуска 
3 - это полное многопользовательское окружение с рабочим столом. 
В ЗІаскшге ему отвечает уровень 4, а в ІІЬипШ, Ресіога и ОрепЗІІЗЕ - 
уровень 5. 

При желании переключиться из текущей сессии в другой уровень 
запуска, пользуйтесь командой ШІіпф указав ей номер уровня, на кото- 
рый вы хотите попасть. Неплохо, например, попробовать уровень 3: в 
большинстве дистрибутивов это даст вам представление о потенци- 
альной скорости и доступной памяти, которых можно достичь, изба- 
вившись от сервисов, не требуемых вашей системе. Однако не следует 
ожидать, что наши инструкции по удалению сервисов с какого-нибудь 
уровня запуска будут обязательно применимы к вашему дистрибутиву. 



> Окно настройки сервисов ОЬипІи выдает список задач, которые 
можно безопасно удалять, если вы умеете обходиться без них. 
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ДЕМОНстрация 

Но прежде чем погружаться в поиски того, какие сервисы можно 
спокойно убрать, следует убедиться, что мы сможем вернуться к 
исходной рабочей конфигурации. К счастью, сііксоп^ід, наряду с про- 
веркой, какие сервисы работают на данных уровнях запуска, также 
умеет сохранять их текущую конфигурацию. Просто введите сЬксоп^ід 
-А > зегѵісез.заѵе. Это перенаправит вывод команды сііксоп^ід в файл 
с именем зегѵісез.заѵе, и взглянув на него в текстовом редакторе, вы 
увидите, что он содержит в точности то же, что и вывод стандартной 
команды. Это хорошее решение, если вам не упомнить, какие сервисы 
выполнялись до перестройки вашей системы: просто загрузите файл 
и посмотрите. Как легко предположить, команда сііксоп^ід может так- 
же запускать и останавливать сервисы, а также изменять связанные с 
ними уровни запуска. Команда сііксоп^ід ззіісі о^^ останавливает демон 
сервера 88Н, а ввод сбксоп^ід ззіісі -Іеѵеі 23 о^^ обеспечивает отмену 
выполнения 88Н, когда система работает на уровнях 2 и 3. 

Эти изменения вступят в силу только после перезагрузки системы - 
даже если вы просто отключили сервис. Но самое лучшее в сІіксоМід 
то, что даже полностью исковеркав конфигурацию ваших сервисов, 
вы всегда можете направить содержимое заветного файла обратно в 
сііксоп^ід, и исходная подборка будет восстановлена. Просто введите 
сііксоп^ід -3 < зегѵісез.заѵе. 

Хотя сііксоп^ід является четким и быстрым способом просмотра 
списка ваших демонов и сохранения их конфигурации, мы не советуем 
использовать ее для включения и выключения сервисов. Есть графиче- 
ские утилиты, подходящие для этой задачи куда больше. В ІІЬипШ есть 
даже окно редактирования основных сервисов - его можно открыть 
через меню 8узШт > АбтіпізШаЬоп [Система > Администрирование]. 

Но мы рекомендуем вам программу под названием Вооі-ІІр Мападег 
(или сокращенно «Ьит»). Доступны пакеты для ІІЬипШ, и это имен- 
но тот подход, который использует для управления сервисами Уазі в 
ОрепЗІІЗЕ. Найдите ЗузШт Зегѵісез [Системные сервисы] в разделе 
Зегѵісез [Сервисы]. В режиме Эксперта Вооі-ІІр Мападег выводит всех 
демонов, доступных в вашей системе, включая и тех, которые сейчас 
не запущены, и позволяет вам выбрать, какой демон будет работать и 
на каком уровне запуска. 

Теперь мы готовы к следующему шагу - определению, что дела- 
ют различные сервисы и какие из них можно безболезненно удалить. 
Как уже обсуждалось, номер и тип сервиса зависят от используемого 
вами дистрибутива. В некоторых их больше, в некоторых (ІІЬипШ) - 
меньше, но мы расскажем о наиболее вероятных кандидатах на уда- 
ление в большинстве дистрибутивов Ыпих. Желательно отключать их 
по одному и удостоверяться, что изменение не приводит к дурным 
последствиям. » 


> Хотя Сиі-утилиты 
управления 
сервисами имеют 
много преимуществ, 
ни одна из них не 
превосходит 
сІіксоМід в ясности 
использования. 
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> Вооі-ир Мападег - лучший найденный нами способ выбора сервисов, запускаемых во время 
загрузки. Если вам больше нравится командная строка, попробуйте гссоп^. 


» 


) Сгоп, Апасгоп и аісі 

Ж Вероятная нужность демона: 3/5 

(чем больше число, тем вероятнее неприятности без него) 

Если вы хоть раз пользовались Сгоп для запуска определенных задач 
в нужное время, вы точно знаете, за что отвечает этот демон. Он тер- 
пеливо ждет в фоновом режиме конкретной даты и времени, чтобы 
исправно выполнить команду, прописанную в его файле конфигура- 
ции. Узнать, что делает Сгоп, можно, взглянув на содержимое файла 
/еіс/сгопІаЬ, и если в вашей системе эти команды не требуются, смело 
ликвидируйте Сгоп. Близкий родственник Сгоп’а - Апасгоп. Его мож- 
но обнаружить в ІІЬипіи, но не в ОрепЗІІЗЕ 11. Разница между Сгоп и 
Апасгоп состоит в том, что Апасгоп гарантирует выполнение задачи. 


Проверка производительности 


Вооі сііагі !ог ѵиЬипІиІ 


■ СРУ (изег+зуз) ■ І/О (шіі) 



_ Оізк ІІігоидІіриІ ■ 1/0 {шЛ) 


58 т/з 





■ Виппіпд (% сри) ■ Угііі зіеер (1/0) ЗІееріпд ■ 2отЬіе 


5з Юз 15з 20з 


25з ЗОз 35з 



40з 


> Мы использовали Вооі Сііагі для оценки влияния удаления сервисов на время 
загрузки. 


Преобразовывать систему, конечно, прекрасно, 
НО иногда СЛОЖНО понять, достигнут ли желае- 
мый эффект. Один из способов разобраться в 
этом СОСТОИТ в просмотре потребления памяти 
и загрузки процессора. Состояние системы 
МОЖНО проверить, запуская в командной строке 
іор и сравнивая результаты до и после, но это не 
научный ПОДХОД. Куда круче пользоваться ути- 
литой топіі, которая отслеживает изменения в 
системе во времени, а также самостоятельно 
запускает и останавливает сервисы. 

Мы пошли более простым путем: взяли 
утилиту ПОД названием Вооі СРагі. Она устанав- 
ливатся большинством менеджеров пакетов и 
запускается как демон с момента начала загруз- 
ки системы и ДО конца ее загрузки. Вооі СРагі 


анализирует системные ресурсы и рисует кра- 
сивые графики их использования во время 
загрузки. По ним хорошо видно, на что уходит 
ваша память, кто заполняет буфер чтения диска 
и где следует сделать улучшения. При каждой 
загрузке графики оформляются как изображе- 
ние и сохраняются как стандартные графиче- 
ские файлы РМ6 в каталоге /ѵаг/Іод/Ьоо!сІіаі1. 
Мы создали графики во время двух загрузок 
стандартной установки ІІЬипЮ 8.10. Первому 
соответствовал стандартный набор запущенных 
сервисов, а для второго мы убрали все сервисы, 
упоминаемые в основном тексте статьи. Вооі 
СРагі показал меньшее использование ресур- 
сов и сокращение времени загрузки примерно 
на 20%. 


даже если система не работала в нужное время: например, резерви- 
рование, назначенное на вчера, выполнится при включении машины. 
Поэтому Апасгоп часто используется для системных задач. В той 
же компании - демон аіф управляющий планированием задач для 
команды аі. Обычно это не повторяющаяся команда, которая запуска- 
ется в определенное время. 

ш АррАгтог 

чЭ Вероятная нужность демона: 3/5 

И ІІЬипІи, и 0реп8118Е используют АррАгтог для повышения без- 
опасности. Он останавливает скомпрометированное приложение, 
способное причинить вред всей системе. Это определенно хорошая 
штука. Но если вы точно знаете, что вашей системе ничто не угро- 
жает - например, если она не подключена к сети - смысла запускать 
АррАгтог крайне мало, и этого демона можно отключить. В иных слу- 
чаях мы рекомендуем оставить его на месте. 

Ш Аррогі 

^ Вероятная нужность демона: 2/5 

В ІІЬипІи это фоновый сервис, докладывающий о сбоях. Наверно, вы 
видели, как он действует, когда ваше приложение «падало»: именно 
аррогі отвечает за появление окна, где рассказывается, что произо- 
шло, и спрашивается, не хотите ли вы доложить о неисправности 
команде ІІЬипШ. Это очень полезно для разработчиков ІІЬипІи, так как 
позволяет им получать отчеты от огромной установочной базы, где их 
дистрибутив используется во всевозможных окружениях. Аррогі не 
дает пользователю немедленного эффекта, но если все его отключат, 
то скорость, с которой разработчики станут добавлять исправления и 
повышать стабильность, заметно упадет. 

ш АѵаЫ-сіаетоп 

'Э Вероятная нужность демона: 1/5 

АѵаЫ обеспечивает автоматическое обнаружение различных сетевых 
служб. Теоретически, Аѵаііі должен быть очень полезен пользовате- 
лям ноутбуков, так как упрощает определение таких сервисов, как 
печать и совместное использование файлов - да только бывает такое 
редко. А для пользователей настольных машин он и того бесполез- 
нее, ведь очень маловероятно, что здесь регулярно будет меняться 
сеть. 

Ш Віиеіоот 

® Вероятная нужность демона: 1/5 

Если ваш компьютер не снабжен устройством Віиеіооііі, то и демон 
ЫиеіооіР вам не нужен. Его единственная работа состоит в ожидании 
подключения удаленных устройств Віиеіооііі, и передаче этих соеди- 
нений всем работающим утилитам управления ВІиеіооШ, например, 
тем, что есть под КОЕ и бпоте. Хотя Віиеіооііі обычно есть на порта- 
тивных устройствах и ноутбуках, на настольных машинах он сравни- 
тельно редок. Поэтому очень легко сообразить, нужен вам этот демон 
или нет. 

ш сиРБ 

ч5 Вероятная нужность демона: 2/5 

С0Р8 - это демон печати. Он управляет заданиями печати от различ- 
ных приложений и посылает их на принтер. Понятно, что если у вас нет 
принтера, то и без СІІР8 можно обойтись. 

Ш СРМ 

ч5 Вероятная нужность демона: 1/5 

Этот демон всего лишь добавляет поддержку мыши в консоли. Если 
вы проводите весь день в графическом окружении, вам вряд ли пона- 
добится это средство. Пригодиться оно может разве что при необхо- 
димости работать на более низком уровне запуска. Следовательно, 
есть смысл включить этого демона для уровней запуска 1 и 2, но 
никак не 3 и 4. 
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Изгаание демонов і!і 


КЬодсі 

' Вероятная нужность демона: 3/5 
Кіод - процесс, ведущий журналы ядра. Журналы - неотъемлемая 
часть любой системы, особенно если она служит в качестве какого- 
либо сервера. Но спросите себя, давно ли вы смотрели эти журналы 
на настольной машине. Если ваш ответ «да в общем-то ни разу», то 
отключив этого демона, вы ничего не потеряете. 

ЫТР 

’ Вероятная нужность демона: 4/5 
Неіѵѵогк Тіте РгоЩсоІ синхронизирует ваши локальные часы с датой и 
временем на нескольких удаленных машинах. Это прекрасный способ 
держать точное время на своем компьютере, и NТР будет автоматиче- 
ски переводить ваш компьютер на летнее время. 

ш Ро'ѵ\гег 5 аѵесі, Ро^\гегпо^\гс 1 и Ьаріор-тосіе 

ч5 Вероятная нужность демона: 4/5 

Первые два демона отвечают за уменьшение тактовой частоты ваше- 
го СРІІ, когда он не используется. Они полезны для пользователей 
ноутбуков, так как продлевают время работы от батареи. Но если вы 
гонитесь за производительностью, то они не нужны, также как и если 
ваш СРІІ не умеет управлять своей частотой, іаріор-тосіе выполня- 
ет подобные функции для жесткого диска и также продлевает время 
работы от батарей. Он не является демоном в полном смысле этого 
слова, и отключив его, вы не сбережете много ресурсов. Однако, осте- 
регайтесь запускать его на настольном ПК - можете быстро вывести из 
строя жесткий диск. 


Фоновые процессы 

Не только сервисы работают в вашей системе анонимно. Чтобы уви- 
деть список запущенных процессов, просто введите рз аих или вос- 
пользуйтесь программой Вузіет Мопііог для вашего рабочего стола. 
Вы увидите обычных подозреваемых, работающих с правами гооі, и 
их количество может вас удивить. Эти задачи запускаются при старте 
рабочего стола, и многие из них являются его частью. Наша стандарт- 
ная установка ІІЬипіи под бпоте выдала 36 таких процессов, тогда как 
в ОрепЗиЗЕ под тем же рабочем столом их оказалось 33. Многие из 
них поддерживают такие вещи, как рабочий стол бпоте, звук, файло- 
вый менеджер NаиііIи8, но среди них есть и необязательные. Например, 
зачем держать монитор томов бРІюіо, не пользуясь бРІіоіо? Быстрая 
проверка Мапбгіѵа выявила 38 похожих процессов, и хотя многие из 
них находятся в спящем режиме, они все же потребляют память. Для 
среднего пользователя с 2 ГБ ОЗУ это, может, и мелочь, но если вы 



Цепки НеІР 

^У11:•т Ййіеип:» 


Ы гНя Іа!;( I, Ъ. 15- О-ЗВ. 



> Поглядывайте на свой системный монитор - это единственный 
способ узнать, есть ли выгода в отключении сервисов. 


захотите поставить ОрепЗОЗЕ или ІІЬипШ на более старую машину, 
эффект будет ощутимым. 

Один из способов борьбы с такими процессами - уничтожить их 
либо из Зузіет Мопііог, либо командой кіІІ. Однако в бпоте имеется 
отличная программа Веззіоп Мападег, где можно указать, какие про- 
цессы запускать при входе в систему. Что-то испортив, всегда можно 
включить эту задачу заново и попробовать еще раз. Еще один спо- 
соб - заменить процесс чем-нибудь более эффективным и даже более 
функциональным. Тгаскег, средство поиска в ІІЬипШ по умолчанию, 
выполняет индексирование слишком медленно, и его результаты не 
всегда лучшие. 

С другой стороны, Веадіе - полноценная замена для Тгаскег. Он 
делает работу лучше, и хотя требует больше памяти, зато он и полез- 
нее (наверное, именно поэтому он используется в ОрепЗІІЗЕ 11). А 
главное в задаче изгнания демонов - это избавиться от ненужного 
балласта, чтобы освободить место под то, что вам действительно необ- 
ходимо. 
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0 Обозначьте стартовую точку > 

Сперва мы получили данные о доступной памяти от 
утилиты Вузіет Мопііог из 8узШт > АбтіпізШаІіоп. 
Запомните это значение и переходите к следующему 
шагу. 


0 Удалите ненужные задачи > 

Используя окно Зеззіоп РгеШгепсез, которое можно 
открыть, выбрав Зеззіоп в меню ЗузШт > 
РгеШгепсез, удалите столько задач, сколько 
сможете. Мы убрали все, кроме менеджера окон. 


0 Перезапустите рабочий стол 

Выйдите и зайдите в систему снова, запустите 
Зузіет Мопііог. У нас получилась экономия памяти 
более 60МБ, то есть 12%. Осталось найти золотую 
середину между функциональностью 
и производительностью. 
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^ Зріазіііор 


Что за штука... 



Пол Хадсон демонстрирует самый быстрый Ыпих на Западе. 


У меня четырехъядерный СРУ, супербыстрые 
жесткие диски и море ОЗУ - Ыпих стал чертов- 
ски быстрым, я бы сказал! 

Пожалуй. Но согласитесь: если от нажатия кнопки 
питания до чтения электронной почты проходит более 
30 секунд, их будет приятнее провести, болтая с хоро- 
шенькой коллегой из соседнего офисного отсека, 
читая последний выпуск комикса ХКСО или - самое 
главное - просматривая свежий номер Ыпих І^огтаі. 

Да ладно, 30 секунд - не Бог весть как много: 
всего-то полминуты! Вдобавок она, по-моему, 
уже замужем... 

30 секунд - отнюдь не мало, если вы путешествуете с 
ноутбуком и приходится включать и выключать его по 
двадцать раз на дню просто для того, чтобы принять и 
отправить почту. 

Так... 30... множим на 20... восемь минут! 

Ну, вообще-то 10. И вы можете провести их, 
только созерцая, как ползет полоска индикатора - а 


если время простоя больше 30 секунд, так он вообще 
еле движется. Учтите, пока четырехъядерные процес- 
соры имеются разве что на настольных ПК, а большин- 
ство портативных СРП сами замедляются ради энер- 
госбережения; в итоге время загрузки легко может 
превысить минуту (а иногда и две!). 

Ого... Я как раз хотел сказать, что решение 
есть: обновиться до двухпроцессорного четы- 
рехъядерного компьютера, итого - будет восьмиядер- 
ник! Кстати, и Новый год на носу! 

Решать проблему увеличением мощности - транжир- 
ство ресурсов. Например, нужна ли вам вся громада 
КОЕ всего лишь ради пары минут в Интернете? 

Ладно, ваша взяла, я же вижу, что вас прямо 
снедает нетерпение поскорее завести разговор 
про свой Зріазіііор. Ну так вперед: что это за Зріазіііор 
такой? 

Я рад, что вы спросили! Зріазіііор - это дистрибутив 
Ыпих, разработанный для встроенного в материнскую 


плату выделенного чипа памяти. Он не будет перекры- 
вать никакую ОС, установленную на жестком диске, то 
есть можно работать с обычным «полным» Ыпих, а на 
Зріазіііор перегружаться по мере необходимости. Он 
встроен в оборудование, так что действует практиче- 
ски мгновенно: среднее время загрузки - около пяти 
секунд. Примерно столько же требуется Ыпих, чтобы 
выйти из глубокого сна, так что с тем же успехом 
можете просто выключить все компьютеры. 

Но, однако... Мне нравится возиться со всякими 
штуками. Нравится, когда у меня самая свежая 
версия РШох. Нравится чинить программы, пока они 
не рухнут! 

Вот вам и одна из причин, почему время загрузки у вас 
такое большое! Сами подумайте: систему Зріазіііор 
никогда не придется обновлять, переустанавливать 
или терзать ^зск. Что бы вы ни делали с основным 
Ыпих, Зріазіііор продолжает работать и быстро загру- 
жаться, и неизменно остается прекрасным способом 
что-то скоренько сделать в Интернете. 
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ш шмідаш Зріазіііор 



Ну да. 

Похоже, вас это не убедило. Мы говорим: 
быстрота, мы говорим: безопасность, и мы говорим: 
стабильность, все в одном! 

Да, но мне не очевидно, что я проживу на голом 
РігеШ... 

А вы прикиньте: имея РШох, вы получаете МуЗрасе, 
РасеЬоок, боодіе, ѴѴікіребіа, ВВС Пеѵѵз, ЗІазббоІ и про- 
чих ваших любимцев. Все вместе это значит, что ваши 
друзья, информация и развлечения - все при вас. 
Можно даже использовать боодіе Оосз, чтобы читать 
и создавать документы Ѵ\/огсІ и таблицы ЕхсеІ, работать 
с календарем и делать многое другое. 


вообще жесткий диск? Фактически, если на вашем 
компьютере есть ІІЗВ-разъем, с диском можно рас- 
проститься и хранить все, что нужно, на ІІЗВ-флэшке. 
Преимущества такого подхода налицо: исключи- 
тельная скорость, исключительная мобильность, и 
весь Интернет - к вашим услугам. Что еще вам не 
нравится? 

Ну, что-нибудь я да придумаю. А вдруг я захочу 
провести на ходу видеоконференцию, посколь- 
ку я - руководитель? 

Я ведь вам уже говорил: в Зріазіііор имеется Зкуре, 
причем не какой-то недоделанный вариант, а полная 
версия с поддержкой ЗкуреОЩ. 





Знаю, знаю. Но какую ОС ни выбери, в ней 
должно быть что-то большее, чем один НгеШ, 
это же ясно. 

Так, к счастью, и в Зріазіііор есть еще Зкуре, мульти- 
медийный плейер, менеджер фотографий и клиент 
обмена мгновенными сообщениями. 

А вы вроде сказали, что это, по сути, ПЗУ? Как 
мне заслать свою музыку в Зріазіііор? 

Не забывайте, что ЗрІазІіФр все-таки полномасштаб- 
ная Ыпих-система, то есть может читать файлы пря- 
мо с вашего жесткого диска, если нужно. Это также 
значит, что у вас есть все необходимое для работы в 
сети - вы сможете использовать А051, ѴѴРА2 ѴѴіРі и 
вообще, что угодно - все, что поддерживается вашим 
оборудованием. 

Ага, выходит, я смогу скачивать и загружать 
файлы? 

Да легко; но почему бы не мыслить более глобально? 
Зріазіііор дает полный доступ к сети - зачем тогда 


ОК, я почти готов раскошелиться. И где можно 
купить Зріазіііор? 

Главный фокус вот в чем: поскольку Зріазіііор разра- 
ботан как встроенный, многие материнские платы уже 
содержат его в стандартной поставке. Это не та вещь, 
которую надо купить и подключить: он уже внутри, 
знаете вы про это или нет. 

Ух ты... Выходит, у меня уже есть Зріазіііор, а я 
об этом даже не знаю? 

Не исключено, хотя вряд ли, поскольку это довольно 
новая технология. Ведущий производитель, исполь- 
зующий Зріазіііор - Азиз - сперва встроил его в свои 
материнские платы ргетіит-класса. Но затем ком- 
пания объявила о намерении снабжать Зріазіііор все 
выпускаемые ею материнские платы - а это ого-го 
сколько! 

Значит, у миллионов пользователей \А/іп(Іошз 
будет предустановлена на их машинах Ыпих, а 
они даже не будут об этом догадываться? 


Именно. Зріазіііор - выдающееся событие в истории 
Ыпих. Подобно Еее РС и прочим нетбукам, Зріазіііор 
демонстрирует дружеское лицо Ыпих, причем при- 
сутствие Ыпих практически незаметно. Все, что видят 
пользователи - это сеть, а им только того и надо. Они 
и знать не хотят, что там за кадром: Ыпих, ѴѴіпбоѵѵз 
или МікеОЗ. 

» А МікеОЗ тоже поддерживает работу в сети? 

Ну, тут я подзагнул ради красного словца, но 
суть от этого не меняется: Зріазіііор работает, пото- 
му что позволяет Ыпих делать свое дело, оставаясь 
в сторонке. 

Это смахивает на громадную победу свобод- 
ного ПО... 

Мы полагаем, что люди довольно быстро поймут, 
что ѴѴіпсІоѵѵз им ни к чему - Зріазіііор сделает все, 
что нужно, совершенно свободно и бесплатно, и они 
наконец-то смогут сойти с колеи проприетарного про- 
граммного обеспечения. 

И вправду здорово; я реально заинтересовался. 
Где бы прочесть об этом подробнее? 

Домашняя страница Зріазіііор располагается, есте- 
ственно, по адресу шцлА/.зрІазІіІор.сопі : там есть роли- 
ки, демонстрирующие работу Зріазіііор, экранные 
снимки и РАО. При желании самому попробовать 
Зріазіііор, подробная информация о ноутбуках Азиз 
с такой предустановкой - на сайте ІіІІр://ІіпуигІ.сот/ 
зріазіііоразиз , хотя Азиз позиционирует свою реали- 
зацию Зріазіііор под именем Ехргеззбаіе, чтобы раз- 
нообразить жизнь. 
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Д-р Крис Браун 

Доктор обучает, пишет и консультирует по Ыпих. 

Ученая степень в области физики элементарных частиц 
ему в этом совсем не помогает. 


Добротное одмршисфировсшие систем 
из причудливьк заворотов кишок серверной. 


Умники против 
людей? 


П ожалуй, изо всех дистрибути- 
вов именно ІІЬипШ сделал боль- 
ше всего для того, чтобы повы- 
сить привлекательность Ыпих и сделать 
его простой и понятной системой. Но что 
же будет, когда СапопісаІ достигнет сво- 
ей цели, и командная строка полностью 
исчезнет из арсенала конечного пользо- 
вателя? Что-то вроде ѴѴіпбоѵѵз из серии 
«лучше поздно, чем никогда»? 

Ыпих незачем извиняться за то, что он 
такой, какой есть. Всякий раз, когда еще 
одна функция командной строки реали- 
зуется очередной графической утилитой, 
тает то, что в первую очередь привлекло 
меня в Ыпих. Мне нравится мощь оболоч- 
ки, мириады «микро-языков», гибкость 
совместного использования программ, 
простота написания скриптов и легкость 
документирования процесса решения той 
или иной задачи из командной строки по 
сравнению с графическими схемами. 

Не поймите меня неправильно. Я высо- 
ко ценю труды СапопісаІ. Но, глядя на его 
слоган «Ыпих для людей» (“Ыпих Ьг ііитап 
Ьеіпдз”), я думаю «А почему не Ыпих для 
умников?» И они тоже люди, верно? 

Посторонняя заметка 

В отчете «Разработка ядра Ыпих» от Ыпих 
Роипбаііоп подчеркиваются поразительные 
скорость и масштаб разработки. С мар- 
та 2005 года новые релизы выходили в 
среднем каждые 2.7 месяца, и в одном 
релизе было от 5000 до 10000 изменений. 
Обсуждаемая версия ядра (2.6.24) состоит 
из девяти миллионов строк кода. Отчет 
завершается так: «Ядро Ыпих - один из 
самых крупных и успешных открытых про- 
ектов, которые когда-либо появлялись». 

Полный текст можно прочесть на сай- 
те шшш.ІіпихІоипгіаІіоп.огд/риЫісаІіопз/ 
ІіпихкегпеІсІеѵеІортеп1.рІір 





Прогноз сбоев НПО 


Зтаіі Можно ли предсказать сбой жесткого диска до того, как 
он произойдет? Вся правда о технологиях. 


тагі (8еI^Мопі^о^іпд Апаіузіз апб Верогііпд 
Тесііпоіоду - технология самоконтроля и состав- 
ления диагностических отчетов) разработан веду- 
щими изготовителями для предоставления подробной 
диагностической информации о состоянии жесткого 
диска для обнаружения признаков неполадок до того, 
как те произойдут и вызовут простой или потерю 
информации. Идея не нова. Как вы помните, НАІ 9000 
[вымышленный компьютер из «Космической Одиссеи» 
Артура Кларка, обладающий способностью к самообу- 
чению, - прим, пер.] предсказал неисправность парабо- 
лической антенны АЕ35 в «Космической одиссее 2001». 
К счастью, в случае с жесткими дисками нам не нужно 
надевать скафандры, чтобы вылезти и решить пробле- 
мы. Открывай грузовой отсек, НАІ. 

В Ыпих средства мониторинга данных 8таг1 находят- 
ся в пакете зтагітопіооіз от Брюса Аллена [Вгисе АІІеп]. 
Основное средство составления отчетов - зтагісіі. На 
экранном снимке показан подробный отчет, сформиро- 


4 

51іаг1; ЗІор СоипІ: 

0x0032 

100 

100 

000 

5 

КеаНосаІесІЗесТо гСИ 

0x0033 

200 

200 

140 

7 

ЗеекЕггогВаІе 

0х002е 

200 

200 

000 

9 

РомегОпНоигз 

0x0032 

099 

099 

000 

10 

5ріп Веігу СоипТ 

0x0032 

100 

100 

000 

11 

СаІіЬ гаІіопКеІ; гуСоипТ 

0x0032 

100 

100 

000 

12 

Роме г Сусіе СоипТ 

0x0032 

100 

100 

000 

192 

Роме г- ОТТ КеТ гасТ СоипТ 

0x0032 

200 

200 

000 

193 

Ьоасі Сусіе СоипТ 

0X0032 

185 

185 

000 

194 Тетрега1:иге СеІБіиз 

0X0022 

108 

095 

000 

196 

КеаІІосаІеЦЕѵепТСоипІ; 

0X0032 

200 

200 

000 

197 

Сиггепі; Репсііпд Зесіог 

0x0032 

200 

200 

000 

198 

ОТТІіпе ЦпсоггесІіаЫе 

0X0030 

100 

253 

000 

199 

ООМА СВС Е г го г СоипІ: 

0X0032 

200 

200 

000 

2ѲѲ 

МиІТігопеЕ г го гВаІе 

0X0008 

100 

253 

000 

240 

НеаЦРІуіпдНои гз 

0X0032 

100 

100 

000 

241 

Опкпомп АТІгіЬиТе 

0X0032 

173 

173 

000 

242 

Опкпомп АТІ гіЬиТе 

0X0032 

200 

200 

000 


> «Чистые» данные 8.М.А.В.Т. от зтаіісіі. Чертовски 
занятны «часы налета головки» (‘НеасІ_РІуіпд_Ноиг8’). 


ванный этой утилитой. Как вы видите, 8таг1 обрабаты- 
вает «сырые» замеры производительности и приводит 
их к диапазону от 1 до 200. Для каждого нормализован- 
ного таким образом значения производитель устанав- 
ливает порог, и если значение опускается ниже порога, 
считается, что вероятность возникновения неисправно- 
сти на диске высока. Во всяком случае, такова теория. 

Вторая программа, зтагісі - это демон, который 
получает отчеты от жестких дисков (по умолчанию - раз 
в 30 минут) и записывает в файл журнала все ошибки 
или изменения значений атрибутов. Можно настроить 
зтагісі так, чтобы при возникновении проблем он не 
только записывал сообщения в файл, но и отсылал опо- 
вещения по почте. Подробности можно увидеть на сайте 
ІіНр://8таг1топ1ооІ8.8оигсеІогде.пеІ Здесь вы найдете 
проверенные практикой рекомендации, помогающие 
правильно реагировать на показания системы, а не про- 
сто получать голую информацию, которая либо сбивает 
с толку, либо вообще неверна. 


Ток ли умен 2таі1? 


Насколько параметры 8тагі на самом деле могут 
предсказать неисправности с жестким диском? Трое 
парней из Соодіе на пятой конференции ІІзепіх 
Сопіегепсе оп Рііе апсі 8Щгаде ТесРпоІодіез 
представили отчет, в котором они исследовали 
неисправности 100000 жестких дисков. Оказалось, что 
некоторые показатели 8тагі весьма сильно 
коррелируют с вероятностью сбоя, но изрядная часть 
вышедших из строя дисков не имела никаких 
отклонений в «анализах» 8таг1 Документ доступен по 
адресу ІіНр://ІаЬ8.доодІе.сот/рарег8/сІі8к ІаіІигез.рсІІ . 
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Разоблачение !$ІаЬ 


Удобный иллюстрированный путеводитель по синтаксису файла ЫаЬ. 


Ф айл /е1с/І8ІаЬ есть во всех дистрибутивах Ыпих: он связан 
с монтированием файловых систем. Это важный файл, и 
ошибки в нем могут привести к тому, что система не загрузит- 
ся вовсе. Формат файла ІзІаЬ был достаточно очевидным, но огромное 
количество типов файловых систем, опций монтирования и вариантов 
определения разделов усложнили его. На нашем уроке по основам 
основ, мы попробуем разобраться в структуре ІзІаЬ. 

Каждая строка файла ІзІаЬ разбивается на шесть следующих 
полей: 

» Поле 1 Устройство, содержащее файловую систему. На диаграмме 
слева для идентификации раздела диска используется имя устройства. 
В последних дистрибутивах для этого используются метки дисков или 
ІЛІЮ. Для файловой системы НР8 это поле содержит строку типа 
(Іосзегѵег:/изг/8Ьаге, что означает «каталог /изг/зЬаге на сервере НР8 с 
именем босзегѵег». В случае с логическими томами это поле будет 
содержать имя устройства, осуществляющего отображение [беѵісе 
таррег], типа /сІеѵ/ѴоІбгоирОО/ІодѴоІОО. 

» Поле 2 Точка монтирования. Обычно это имя пустого каталога в кор- 
невом разделе. 

» Поле 3 Тип файловой системы. Ыпих поддерживает множество фай- 
ловых систем; те, что распознаются вашим ядром, можно найти в 

/ргос/іііезузіетз. 

» Поле 4 Здесь определяются параметры монтирования. Набор воз- 
можных опций частично зависит от типа файловой системы, а их вели- 
кое множество. См. таблицу «Опции монтирования» с подробной 
информацией. Если указывать параметры не требуется, здесь появля- 
ется слово “сіеіаиііз”. 

» Поле 5 Это поле почти вышло из употребления. Оно используется 
сіитр (программой создания инкрементных резервных копий) и обо- 
значает диски, которые нужно архивировать. 

» Поле 6 Это поле определяет порядок, в котором файловый системы 
будут проверяться (утилитой ^вск) во время загрузки. Обычно оно 
содержит ‘V для корневого раздела и ‘2’ для остальных. 

Мнимые файловые системы 

Не все файловые системы ІзІаЬ настоящие. Некоторые из них - лишь 
плод воображения ядра. В последние годы концепция «файла» рас- 
ширилась, и теперь файлом считается любой источник данных (не 
обязательно нечто хранимое на диске), к которому можно получить 
доступ с помощью стандартных системных вызовов ввода-вывода дан- 
ных из файла и который можно просмотреть стандартными команда- 
ми типа /5 или саі. Наверное, самая известная из этих псевдофайловых 
систем - это файловая система ргос, которая предоставляет доступ к 
внутренним данным ядра, включая подкаталоги с информацией о каж- 
дом процессе. 



которые будут выполняться во время загрузки командой тоипі где-то в 
скрипте загрузки. На схеме ниже показана строка для съемного устрой- 
ства, такого как СО. Эта строка здесь не для того, чтобы определить 
монтирование во время загрузки, а для того, чтобы упростить монти- 
рование съемных устройств. Прежде всего, она означает, что можно 
смонтировать СО, просто набрав команду 

[ ітоипі/сіеѵ/іісіс | 

В заключение рассмотрим еще несколько опций монтирования. 
Существует огромное количество параметров, здесь не указанных. 
Просмотрите тап-страницы для ІзІаЬ и тоипі, там все в самом деле 
очень подробно. 

» го Монтировать в режиме только для чтения. Например, если ката- 
лог /изг находится на отдельном разделе, его монтирование в режиме 
только для чтения улучшит безопасность, так как защитит от измене- 
ния двоичные файлы в /изг/Ьіп и библиотеки в /изг/ІіЬ. 

» поаііте Не обновлять время последнего доступа к файлу. При опре- 
деленных условиях это может повысить производительность. В ІІЬипІи 
используется аналогичная опция “геіаііте”. 

» зупс Принудительно синхронизирует все операции записи (данные 
сразу пишутся на диск). 

» позиШ Нивелирует действие атрибутов “зеіиісі” и “зеідісі”. Эта опция 
часто назначается сменным носителям. Она не позволит злоумышлен- 
никам получить доступ администратора, например, с помощью СО с 
оболочкой с установленным битом зеШісІ, владельцем которой являет- 
ся гооі. 
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Защитите свои данные 

Боитесь, что ваш жесткий диск могут украсть? Защитите данные 
от любопытных глаз с помощью этих методов шифрования. 


И так, вы установили все последние обновления безопасности 
на свои серверы. Вы запретили вход в систему под пользо- 
вателем гооі, установили пароль на бшЬ и закрутили гайки 
брандмауэра так крепко, что даже пакеты 88Н должны вытирать ноги, 
прежде чем войти. Вы чувствуете себя в безопасности. А потом в сер- 
верную комнату входит обиженный сотрудник с отверткой, откручивает 
жесткий диск и получает всю корпоративную базу данных. Уязвимы не 
только серверы; на ноутбуках ваших сотрудников наверняка тоже есть 
конфиденциальные данные. Ноутбуки и карты памяти похитить проще 
всего. За последние год или два в СМИ было достаточно сообщений о 
краже данных, чтобы обратить внимание на эту угрозу. 

Не отчаивайтесь. Даже если злоумышленник завладеет вашим 
жестким диском, конфиденциальность данных можно гарантировать. 
И если математические основы всего этого недоступны большинству 
из нас (включая и меня), то использовать технологии шифрования на 
практике довольно просто. В этом руководстве мы рассмотрим два раз- 
личных способа шифрования файловых систем в ІІЬипіи. 

План А: Шифрование всей файловой 
системы 

В терминах Ыпих блочное устройство - это накопитель с произвольным 
доступом на основе блоков. Блочные устройства важны потому, что 
Ыпих монтирует на них файловые системы, и самый очевидный при- 
мер блочного устройства - жесткий диск. Однако ядро Ыпих версии 2.6 
включает слой отображения устройств [беѵісе таррег], позволяющий 
создавать виртуальные слои блочных устройств поверх физических 
блочных устройств, таких как диски. Эти виртуальные блочные устрой- 


Несколько предостережений 


Будьте осторожны: при любом описан- 
ном методе шифрования, если вы забу- 
дете пароль, восстановить данные будет 
совершенно невозможно. Забыть обычный 
пароль, даже пароль гооі, не так страш- 
но - достаточно запустить систему в режи- 
ме аварийной загрузки и сбросить его. 
Забыть пароль шифрования - совсем дру- 
гая и более серьезная ситуация. Вы (изви- 
ните за подобный термин) попали. Не буду- 
чи математиком или криптографом, я не 
знаю, чему равно число возможных вари- 
антов пароля, но верю, что оно огромно, и 
я не хотел бы полагаться на такой способ 
восстановления корпоративной 
базы данных! 

Во-вторых, если у вас есть 
привычка нести свой ноутбук 
домой в «спящем» режиме, не 
отключив Ыпих, ни одна из 
наших технологий вас 
не спасет. Пока 
тот тип, что укра- 
дет ноутбук, не 


перезагрузит его или не выйдет из систе- 
мы, у него будет полный доступ к вашим 
данным. Поэтому возьмите себе в при- 
вычку полностью выключать ноутбук пре- 
жде чем оставлять его на багажной полке 
вечерней электрички. 

Наконец, чтобы закончить на минорной 
ноте, в разделе 49 части 3 Акта регулирова- 
ния полномочий следственных органов от 
2000 года (Ведиіаііоп о^ ІпѵезІідаЩгу Роѵѵегз 
Асі 2000 Рагі 3) (исследование электронных 
данных, защищенных с помощью шифро- 
вания и т.д.) определены условия, при кото- 
рых следователи могут легально требо- 
вать у пользователей их 
ключи шифрования. Но 
я думаю, что для это- 
го вам нужно сделать 
что-то по-настоящему 
нехорошее. 



ства поддерживают такие возможности, как распределение данных 
[зігіріпд], зеркалирование, сохранение состояний, шифрование и т.д. 
Управление логическими томами (ІодісаІ ѵоіите тападетеЩ - ІѴМ, 
ШИІЗ^) и программный ВАЮ реализованы посредством отображения 
устройств. 

Особый интерес здесь представляет сіт-сгурі, который шифрует 
виртуальное блочное устройство на соответствующем разделе диска. 
Некоторое время эта технология входила в ядро, но на СО АІІегпаЩ 
ОЬиЩи 8.10 СапопісаІ значительно упростила ее использование. На 
этом СО - не Ыѵе-дистрибутив, а дистрибутив с более традиционным 
текстовым инсталлятором. В частности, утилита разбиения [рагііііопег] 
позволяет разместить вашу файловую систему по кускам на шифро- 
ванных логических дисках. 

Простейший вариант - выбрать “биібес] - изе епііге бізк апб зеі ир 
епсгуріес] ІѴМ” на основном экране разбиения на разделы. 

План В: Файловая система есгурНз 

Шифрование целого раздела на уровне устройства (которое я только 
что описал), конечно, поставит в тупик похитителя жесткого диска, но 
у него есть и несколько недостатков. Во-первых, при загрузке нужно 
указывать пароль, что отменяет возможность автоматической переза- 
грузки. Во-вторых, неясно, что делать с резервными копиями: напри- 
мер, как сохранять инкрементные резервные копии на недоверенных 
удаленных компьютерах? И в-третьих, это не дает обычным пользо- 
вателям чудесного ощущения защищенности данных от любопытных 
глаз, так как файлы пользователей в масштабе всей системы защище- 
ны одним паролем. Как только система загружена, и системный адми- 
нистратор «разблокировал» зашифрованный раздел, она ведет себя 
точно так же, как если бы это был обычный раздел. 

Существует альтернативный подход к шифрованию - файловая 
система есгурі^з. Есгурі^з - стековая файловая система: она создает 
слой «верхней» файловой системы поверх существующей смонтиро- 
ванной «нижней» файловой системы. На верхнем уровне файлы пред- 
ставляются как незашифрованные, на нижнем - как зашифрованные. 
На диске они хранятся только в зашифрованном виде. Кстати, простите 
за отсутствующее ‘п’ в названии. Я догадываюсь, что она присоедини- 
лась к ‘п’, исчезнувшей из ‘итоиЩ’; надеюсь, вместе им весело! 

Есгурі^з регистрируется как виртуальная файловая система в ядре 
Ыпих, и файловые системы можно смонтировать, указав тип файло- 
вой системы ‘есгурі^з’ в команде тоипі. Например, если выполнить 
команды 



> Установка системы с УЬипІи 8.10 ‘АПегпаІе’ СО позволяет легко 
настроить зашифрованную файловую систему. 
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ІМщшшмі доктора 


I ссі /Ііоте/сіігіз | 

I тксііг Іоѵѵег | 

I тксііг цррег | 

I зисіо тоипі -1 есгурШ Іоѵѵег иррег ] 

мы получим незашифрованные файлы (/Ііоте/сіігіз/иррег), находя- 
щиеся «над зашифрованными» (/Ііоте/сІігіз/Іоѵѵег). Убедиться в этом 
можно, выполнив команду тоипі: 

I % тоипі I дгер есгурі | 

I /Ііоте/сІігіз/Іоѵѵег оп /Ііоте/сІігіз/иррег Іуре есгурШ | 

I [г\л/,есгурШ_зід^сІЬсс9аЗсІа3399а69,есгурШ_ | 

I сірІіег=аез,есгурШ_кеу_Ьу1ез=16,| | 

После этого для каждого (текстового) файла, создаваемого в ката- 
логе /Ііоте/сіігіз/иррег, в каталоге /Іюте/сІігіз/Іошег появится соответ- 
ствующий зашифрованный файл. Например, 

I і есііо “АНаск а1 сіаѵѵп” > цррег/ЬаІІІерІап | 

I I Із -I Іоѵѵег цррег ] 

I Іоѵѵег: ] 

I Іоіаі 1 2 ] 

I -гѵѵ-г-г- 1 СІ 1 ГІЗ СІ 1 ГІЗ 12288 2008-10-09 13:40 ЬаШерІап | 

I цррег: I 

I Іоіаі о I 

I -гѵѵ-г-г- 1 СІ 1 ГІЗ СІ 1 ГІЗ 15 2008-10-09 13:40 ЬаІІІерІап | 

І «Сапопіса1 постаралась 
сделать есгурііз 
максимально удобной.» 


Здесь стоит сделать еще пару замечаний. Во-первых, имена фай- 
лов в каталоге нижнего уровня те же самые, что и в каталоге верхнего 
уровня. Пожалуй, это не лучшее решение... украв мой жесткий диск, 
вор не сможет прочесть мой план сражения, но поймет, что он у меня 
есть, а этого бы не хотелось. Во-вторых, учтите, что файлы в катало- 
ге нижнего уровня гораздо больше - в каждом из них есть примерно 
12 КБ служебной информации. В начале каждого файла находятся 
криптографические метаданные - это упрощает пересылку файлов и 
резервное копирование, так как вся необходимая для доступа инфор- 




> Настраивать зашифрованные диски вручную нужно осторожно. Здесь каталог /Іюте 
смонтирован с зашифрованного раздела зс1аЗ_сгур1. 


мация сохраняется, но нужно учитывать возможный размер служеб- 
ных данных, если у вас будет много очень маленьких файлов. 

Обратите внимание, что если есгурі^з смонтирована, она не сможет 
защитить ваши личные файлы от пользователей, вошедших в систему, 
если права доступа на каталог «верхнего уровня» слишком открытые. 
Права доступа должны быть равны 700. 

Путь иЬиШи 

Следуя своему девизу «Ыпцх для людей» (“Ыпцх Ьг бцтап Ьеіпдз”), в 
ІІЬцпІц 8.10 СапопісаІ попыталась сделать есгурі^з по возможности без- 
болезненной. Скрипт есгуріі8-8еіир-ргіѵаіе устанавливает все необходи- 
мые настройки для пользователя, создает каталоги верхнего и нижнего 
уровня (~/РгіѵаІе и ~/.Ргіѵа1е соответственно) и задает права доступа к 
ним. Ключ шифрования можно ввести вручную или сгенерировать слу- 
чайным образом. В любом случае, сам ключ шифруется («сворачива- 
ется») с использованием парольной фразы, заданной пользователем. 
После этого файловую систему есгурі^з можно смонтировать и размон- 
тировать с помощью двух простых скриптов, есгуріі8-тоипі-ргіѵаіе и 
есгуріі8итоипі-ргіѵаіе, каждый из которых представляет собой обертку 
для рассмотренной ранее команды тоипі -і есгурііа. 

ІІЬцпШ сделал дополнительный шаг. Он включил операции мон- 
тирования и размонтирования в процесс входа в систему с помощью 
нового модуля РАМ рат_есгур1І8.80. Этот модуль вызывается во время 
входа в систему: он «разворачивает» ключ шифрования и использует 
его для монтирования ~/.РгіѵаІе на каталог ~/Ргіѵа1е. Чтобы это рабо- 
тало, пароль, используемый для шифрования ключа шифрования, дол- 
жен совпадать с паролем пользователя. 

Если система устанавливается с ‘АІІегпаІе’ СО, то при создании 
начальной учетной записи пользователя пользователя можно настро- 
ить есгурі^з. Этой возможности не оказалось в обычной Оезкіор- 
версии; правда, я работал еще с бета-релизом ОЬцпШ 8.10, и в финаль- 
ном релизе все могло измениться. 

Одна довольно причудливая деталь реализации в ОЬцпШ - суще- 
ствование файла с именем ТНІ8 ОІКЕСТОКУ НА8 ВЕЕМ иММОУМТЕО 
ТО РВОТЕСТ УОУВ ОАТА - Вип тоип1.есгур1І8_ргіѵаІе Іо тоипі адаіп в 
каталоге Ргіѵаіе. Конечно, он отображается, только когда есгурІШ не 
смонтирована. Этот файл - символическая ссылка на тоип1.есгурІІ8_ 
ргіѵаіе. 
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"ГНУ/Линуксцентр:внедрение" 

техническое сопровождение СмО/имІІХ 



Компания ГНУ/ЛИНУКСЦЕНТР предлагает вам услуги по построению корпоративной 
информационной системы как на базе СМІІ/Мпих, так и смешанных на базе СЫи/ипих, Жішіоѵтз'"" и 
других ОС, миграции рабочих станций и серверов на СЫУ/ипих с других операционных систем. Также 
компания ГНУ/ЛИНУКСЦЕНТР предлагает услуги по интеграции СНЦ/Ыпих и Свободного ПО в 
существующую ИТ-инфраструктуру и услуги по техническому сопровождению корпоративных сетей. 


Консалтинг 

- консалтинг по вопросам целесообразности использования ОМи/Ыпих в информационной системе и по методам и объему внедрения 

СМи/Ыпих и свободного программного обеспечения на базе исследования структуры существующей информационной системы 

Услуги по внедрению СЫІІ/Ііпих 

Услуги по внедрению ^N^/ипиx е работающие информационные системы, миграция на <5МиУипих: 

- установка и настройка офисных рабочих станций на базе СМи/Ыпох 

- установка необходимого набора ПО т соааеа дистрибутива (Офис, интернет, мультимедиа, графика] , настройка подключения к 
интернету, периферии. 

- установка и настройка серверов на базе бЫУ/ІІпих 

- настройка различных сервисов. Шлюз интернета, бгеи^аіі, прокси-сервер, почтовая система, авторизация Ііпих- и \^іпбоѵѵз- машин, 
файл-сервер, веб-сервер, РТР 

- установка и настройка ѴѴіпсІот-приложений на базе Упих, Ыпих-приложений третьих фирм (Соттипідаіе Рго, и т.п), 

- миграция: перенос данных с ѴѴіпсІоѵѵз-систем, обеспечение переноса данных и настроек в бШ/Упих из уже имеющихся систем, 
обеспечение интеграции рабочих станций и серверов на базе ОN^/ипиx с имеющимися операционными системами, 

- внедрение сервиса каталогов, решения для управления и администрирования ОрепШАР, 5атЬа, 5риіб, ІаЬЬег, Аз^егізк и др,] 

- внедрение системы управления ИТ-Инфраструктурами любого масштаба. Основная функциональность: инвентаризация компьютерного 
парка и установленного ПО, управление резервным копированием рабочих станций и серверов, удаленное управление и 
администрирование рабочих станций и серверов) 

Техническая поддержка компаний 

- абонентское обслуживание информационных систем: техническая поддержка по телефону и е-таІІ, при необходимости “ выезд 
специалистов в ваш офис для решения проблемы. 

- обучение пользователей и администраторов работе с СN^/^(пиx и свободными программными продуктами 

Компания ГНУ/Линуксцентр имеет 7-летний опыт работы и является лидером Российского 
рынка ІІпих и открытого ПО. В настоящее время ГНУ/Линуксцентр располагает офисами и 
учебными центрами во всех федеральных округах Российской федерации. 


Контакты: 

Москва: +7 (499) 27І-49’54 то^соѵ/^Нпихсепгег.ш - Игорь Бурмистров 
Санкт-Пет ер бург: +7 (8 1 2) 64 0-49-90 іп л ихсепіег. ги - Сергей Логутов 
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Наши эксперты помогут вам с любым приложением Ыпих 



ЕВГЕНИЙ БАЛДИН 

Начинал с Агатов. Когда- 
то даже знал, что такое 
Робик. 


Велосипед — сложное 


устройство 


То, что вы строили годами, может быть 
разрушено в одночасье, 
Все равно стройте, 

Мать Тереза. 


Н едавно мое внимание обрати- 
ли на весьма любопытный текст, 
в котором ученик выпускного 
класса Сергей Тихонов рассказывал, как 
его программа была включена в репо- 
зиторий ІІЬигПи (Іі11 р://ІіаЬгаІіаЬг.ги/Ыод 8 / 
иЬипІи/43783/ ). 

Началось все с того, что ему захоте- 
лось изобрести велосипед. Какой имен- 
но, неважно. Велосипед как велосипед, 
отнюдь не гоночный, аляповатый, но 
ездить временами можно, и катафоты 
имеются. Я тоже изобретал велосипеды. 
Не такое уж это простое дело, и сейчас я 
им не занимаюсь, скорее всего, именно по 
причине лени. 

Я не буду пользоваться программой 
Сергея, так как проблема, которую он 
хотел решить, для меня уже давно не про- 
блема. Но я вполне могу представить себе 
людей, которые с благодарностью возь- 
мут этот вполне готовый велосипед «пока- 
таться». А готовым он стал исключительно 
благодаря упорству автора, вытерпевшего 
ухмылки «анонимусов с ЛОРа» и не поле- 
нившегося напрячься, дабы привести свой 
код к каноническому виду, необходимо- 
му для включения в один из популярных 
дистрибутивов. 

Автор молод, и этот опыт по дове- 
дению задуманного до конца с большой 
долей вероятности пойдет ему впрок. Да 
и умение увидеть еще одну конструкцию 
велосипеда там, где, казалось бы, все что 
можно, уже сделано, чего-то да стоит. 

Е.ІѴІ.ВаІсІіп@іпр.п8к.8и 


В этом выпуске... 



52 Общаемся в сети 

Не увешивайте компьютер семью 
различными клиентами - это вам 
не новогодняя елка. Энди Ченнел 
покажет, что вам хватит одного 
РШдіп. 



56 Цветокоррекция в СИМР 

Всегда мечтали узнать, как бы 
выглядела ваша машина, будь она 
синей, как небо? ѲІМР и Майкл 
Дж. Хэммел помогут найти ответ 
на этот вопрос. 



60 Создаем видеоигру 

Напрягите свою программистскую 
жилку: напоследок Майк Сондерс 
припас для вас Ханойские башни! 



64 Запускаем шеЬ-сервер 

Зачем платить деньги компании- 
хостеру, если дома есть интернет- 
канал достаточной ширины? Нейл 
Ботвик разъяснит, как запустить 
свой собственный \л/еЬ-сервер1 

68 Станьте гуру в Вазіі 

Оболочка Вазіі - полная тайн 
сокровищница для тех, кто ценит 
свое время. Джульетта Кемп 
раскроет сущности псевдонимов, 
автоматического завершения и 
истории команд. 



70 Всеобщая мобилизация 

Не беспокойтесь - вам по- 
прежнему можно покидать место 
постоянного проживания. И даже 
нужно: иначе как вы проверите, 
что настроенный по советам 
Алексея Маслия 6РВ8-модем 
действительно работает отовсюду? 



74 Срез знаний 

Преподаете в школе или вузе и 
хотите знать, как много «ваши 
дети» забыли за зимние 
каникулы? Нет ничего проще - 
вам помогут іТезі и Никита 
Шультайс! 



78 Приключения Фултика 

Если ВЫ все еще не знакомы с 
«преступником Фултиком» - это, 
скорее всего, потому, что вы до 
сих пор не прочли учебник РІТК 

Андрея Боровского! 


Совет месяца: Порядок в каталогах 


Настоящие ІІпіх-хакеры знают, что сменить каталог 
можно десятью разными способами с пятнадцатью 
различными вариациями - и добрая половина из них 
сводится к команде сб. Ни для кого не секрет, что 
сб ~ переносит вас в домашний каталог, но убелен- 
ный сединами ветеран сократит на два знака и эту 
простую команду: ведь сб делает ровно то же самое. 
Если слегка спрямить волнистую черту, вы получите 
сб -- при помощи такой комбинации можно перейти 
в предыдущий каталог (и обратно). Еще более гра- 
мотный подход - использовать вместо сб команды 
ризііб и рорб. Так, вместо сб тубіг можно набрать 


ризііб тубіг: система отметит, где вы были, а потом 
перейдет по указанному адресу. Делайте это для каж- 
дого каталога - и Вазіі будет держать в памяти весь 
ваш путь. Чтобы вернуться назад, используйте рорб. 

Наконец, не случалась ли вам переходить по 
символьной ссылке и недоумевать, куда вы все-таки 
попали? Хуже того, от р\л/б в таких ситуациях бывает 
мало пользы - если только вы не используете ключ 
-Р, чтобы разрешить символьную ссылку и узнать, 
где же вы действительно находитесь. Если же вы 
хотите перейти по реальному пути, на который ука- 
зывает ссылка, просто используйте сб 'р\л/б -Р'. 
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» Первые шаги 

Серия «Ьіпих для новичков» 



Все еще запускаете множество клиентов обмена мгновенными сообщениями? Ах, 
не знаете, что такое мгновенные сообщения! Энди Ченнел научит вас жизни с РШдіп. 




Наш 


эксперт 

Энди Ченнел 

Энди делает свои 
первые шаги в Ыпих 
уже шесть лет, 
а технологиями 
интересуется еще 
со времен Огадоп 32 


Д аже если вы теперь обмениваетесь мгновенными сообще- 
ниями (ІМ) через РасеЬоок [популярная на Западе соци- 
альная сеть, - прим.ред.] - который, слава богу, кросс- 
платформенный - множество пользователей все еще сидят в своих 
Уаііоо, М8N и боодіе Таік. И хотя ваши друзья ожидают вас онлайн в 
этих сетях, пользователям Ыпих не надо запускать множество различ- 
ных ІМ-клиентов, поскольку в Рісідіп включены практически все попу- 
лярные протоколы, и вы можете разговаривать со всеми, не напрягая 
процессор своего ПК. 

Рісідіп ( ш/ц/.рігідіп.іт ) - это мультипротокольный ІМ-клиент, спо- 
собный работать со всеми сетями, от АІМ и М5П и до ІВС и МуЗрасеІМ. 
Последняя версия 2.5 поддерживает многие дистрибутивы Ыпих, а 
также ѴѴіпбоѵѵз и 08 X. В ІІЬипШ 8.10 (Іпігерісі ІЬех) она доступна через 


> Р/С&/77 готов болтать 
на языках 
практически любых 
протоколов интернет- 
пейджинга. А значит, 
больше нет нужды 
прыгать между 
приложениями. 



менеджер пакетов Зупарііс] есть Рісідіп и в других дистрибутивах. 

На данном уроке мы воспользуемся последними версиями Рібдіп 
(все релизы после 2.4) и будем предполагать, что вы уже установили 
его и что у вас есть рабочее интернет-соединение, предпочтительно 
выделенная линия. Саму программу вы, скорее всего, найдете в секции 
Интернет в меню Приложения. 

При первом запуске запустится помощник для настройки вашей 
учетной записи. Сначала нажмите АбсІ [Добавить] для создания новой 
учетной записи - появится диалог конфигурации. То, что вы увидите 
на экране после этого, будет зависеть от выбранного из выпадающе- 
го меню протокола/сервиса. Например, указав АІМ, вы увидите поля 
для вашего имени пользователя и пароля, в то время как для боодіе 
ТаІк (его выбрали мы) доступны больше опций. В этом случае нужно 
заполнить поля с именем пользователя, паролем, доменом и названи- 
ем ресурса. 

Удобное общение 

При использовании боодіе Таік, ваше имя пользователя - это то, что 
вы указали до символа @ при регистрации учетной записи боодіе, а 
поле домена - то, что следует после @. При желании использовать 
учетную запись, не связанную с почтовым ящиком боодіе, берите в 
качестве домена дтаіІ.сот . Если у вас более старая версия Рісідіп, вы, 
скорее всего, не найдете в ней протокола боодіе Таік. В этом случае 
выберите сервис ХМРР, затем перейдите на вкладку Дополнительные 
и выберите Соединяться через порт 5222 и Соединяться с сервером 
ЩІк.доодІе.сот. 

Поле Ресурс можно оставить с установками по умолчанию (“Ноте”), 
и в зависимости от требуемого уровня безопасности, вы можете вве- 
сти пароль в соответствующей строке. Если вы оставите ее пустой, 
вам придется указывать пароль при каждом соединении, и это самый 
лучший вариант, если вы используете компьютер с общим доступом и 
другие пользователи могут дорваться до вашей учетной записи. 

В разделе Локальный псевдоним, доступном во всех учетных запи- 
сях, можно указать, как вы хотели бы отражаться на собственном экра- 
не (например, Эдди или Я), но этого не увидят другие пользователи. 
Наконец, выберете Уведомления о новой почте, если вы хотите узна- 
вать о приходе новых сообщений через интернет-пейджер. 

Также можно указать значок для вашей учетной записи. Выбирайте 
картинку маленького размера и какую-нибудь простую, чтобы не 
выглядеть глупо при отправлении сообщений. 

Добавив все детали в необходимые поля, нажмите кнопку Сохранить. 
Диалоговое окно исчезнет, и на экране появится список ваших контак- 
тов для выбранной учетной записи. РШдіп загрузит всю информацию, 
доступную для нее, и контакты, которые находятся в данный момент в 
сети, появятся вместе с их иконками. 

Если вы не видите контактов, скорее всего, никто из вашего списка 
не находится в данный момент онлайн. Откройте меню Собеседники и 
затем выберите Показывать > Собеседники не в сети для отображения 
списка всех контактов, добавленных к вашей учетной записи. Когда 
кто-нибудь появится в сети, можете щелкнуть два раза на имя контакта 


» Месяц назад Мы видоизменили Споте и вышли в космос со ЗіеІІагіит. 
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Первые шаги 


сообщений 



и запустить окно чата. Появится новое окно, разделенное на две части. 
Вверху - область беседы, где появляются все сообщения, внизу - окно 
для набора ваших сообщений для отправки. 

Завершив беседу, просто закройте главное окно, чтобы доступным 
остался только список контактов. Если вы обсуждали что-то важное 
и хотели бы сохранить беседу, выберите Беседа > Сохранить как для 
сохранения в текстовом формате, который можно потом открыть в 
любом текстовом редакторе. 

Статусы 

Вы можете добавить новые учетные записи в меню Учетные записи 
> Мападе Ассоипіз или нажав СІгІ+А и следуя вышеописанной проце- 
дуре, но с учетом должных особенностей других сетей. Все активные 
учетные записи отображаются в окне списка контактов, а собеседники, 
привязанные к определенной учетной записи, могут быть отображены 
или скрыты при помощи нажатия на иконку, расположенную рядом с 
соответствующей учетной записью. 

Ваш собственный статус важен настолько же, насколько вам важно 
знать статус контактов в вашем списке. По умолчанию, он установлен 



> Описанные нами статус-сообщения могут быть привязаны к вашей 
учетной записи на РасеЬоок при помощи модуля расширения. 


в Доступен - это говорит вашим друзьям, что вы готовы к общению. 
Используйте выпадающее меню внизу окна списка контактов для выбо- 
ра из предустановленных опций сообщения статуса: от Готов пооб- 
щаться до Отошел. Статус Невидимый позволяет вам быть в сети и 
подавать реплики, оставаясь невидимым для остальных контактов. 

Внизу вариантов статуса есть поле Новый статус, и в нем можно 
уточнить свой статус (Ушел танцевать. Сплю и т.д.), выбором из списка. 
Чтобы это сделать, выберите опцию Новый статус, затем укажите текст, 
который появится в списке, иконку (Доступен, Отошел, Не беспокоить 
и т.д.) и сообщение к выбранному статусу. Затем нажмите Сохранить 
для добавления к списку, или Сохранить и применить для изменения 
текущего статуса. Ваши контакты увидят его рядом с вашим именем 
в своих списках контактов. Если вы используете последнюю версию 
бпоте, такой статус можно также установить из системного лотка (в 
верхнем правом углу экрана), а в последней версии ІІЬипіи - с помо- 
щью апплета ІІзегпате, также используемого для выхода из системы и 
выключения компьютера. 



При обмене 
мгновенными 
сообщениями, 
выберите Беседа > 
Отправить файл для 
отправки контакту 
картинки, МРЗ или 
другого документа. 


РШдіп + РасеЬоок? 

Рібдіп не только поддерживает ряд ІМ-протоколов: его система расши- 
рений позволяет разработчикам добавлять новые. Один из наиболее 
популярных модулей расширения на данный момент - РасеЬоок-чат, 
позволяющий общаться в с друзьями с РасеЬоок, не заходя на этот 
сайт. Модуль доступен на ЬНр://сосІе.доодІе.сот/р/рісІдіп-ІасеЬооксИа1 
как ОеЬ-архив или ЕХЕ-файл ѴѴіпбоѵѵз, а установка осуществляется 
двойным щелчком мыши по файлу. Следуйте инструкциям, а затем 
перезапустите РШдіп. 

Теперь, когда вы войдете в Управление записями и выберете опцию 
Добавить, РасеЬоок-чат будет доступен в списке поддерживаемых про- 
токолов. Его можно выбрать и настроить с вашим адресом электронной 
почты и паролем, а затем вы сможете общаться с вашими друзьями 
на РасеЬоок. В качестве бонуса, есть также параметр, который свяжет 
ваш статус Рісідіп с РасеЬоок, то есть вы сможете обновлять РасеЬоок- 
статус, не прекращая беседы. 



> Подберите 
подходящую 
под ваше настроение 
рожицу. 

В Интернете 
доступны 
тысячи тем. 
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Первые шаги 


Ваши 


Дешевые принтеры и свободное ПО отменяют нужду покупать дорогие открытки. Ура! 



Чтобы выяснить, 
как будет выглядеть 
ваша работа, 
перейдите в Файл 
> Предпросмотр 
печати. Это требует 
времени, но оно 
того стоит. 


> ЗсгіЬиз позволяет 
вращать объекты 
мышью, но можно и 
указать цифровые 
значения в инспекторе 
Свойств. 


5 сгіЬиз - свободная настольная издательская система, что делает 
его идеальным для тех случаев, когда возможностей ОрепО^^ісе. 
огд в области дизайна оказывается уже недостаточно. В этом 
небольшом проекте мы собираемся создать открытки, которые мож- 
но распечатывать и отправлять по всему миру на дни рождения. 
Рождество или в какой-либо другой связи. С небольшим изменени- 
ем, наш дизайн можно превратить в приглашение, билет, подарочную 
открытку или листовку, что делает его идеальным отправным пунктом 
для множества различных проектов. 

Работа в ЗсгіЬиз довольно проста, хотя некоторые опции могут 
слегка озадачить. Пользовательский интерфейс разбит на панели 
инструментов, меню, инспектор Свойств и рабочую область. Панели 
инструментов и меню - это те места, где вы выбираете вещи для добав- 
ления на страницу. Например, в меню Вставка вы найдете два объек- 
та, которые мы будем использовать наиболее часто: Текстовый блок 
и Изображение. Выбрав один из них (или его эквивалент на панели), 
можно определить область страницы, где будет содержаться часть тек- 
ста или картинка. Преимущество данного типа ПО заключается в том, 
что когда область определена и заполнена, ее довольно легко отредак- 
тировать заново, просто перетаскивая объекты мышью. 

Манипуляция объектами 

Используйте инструмент Выбрать объект (черная стрелка) для пере- 
мещения и изменения размеров объектов на странице. При нажатии 
на предмет, например, изображение или текст, на краях и углах поля 
появятся рукоятки; ими можно подогнать размер или форму объекта 
к размеру страницы. Вы также можете изменять различные элементы 
рамки при помощи инспектора Свойств: загляните в раздел Очертания, 
чтобы задать величину радиуса, который влияет на скругление уголков 
рамки любого типа; или значения X, У, I, позволяющие изменить раз- 
мер и положение объекта с помощью чисел, а не движений мышью. 

В этом разделе вы также найдете всегда полезное значение 
Поворота, оно пригодится для вставки текста или изображения под 
разными углами. Под этим значением находится иконка, определяю- 




> В конечном варианте, мы украсили главное изображение бордюром, 
усадили на него птичку и заставили основной текст отбрасывать тени. 


щая базовую точку для вращения. По умолчанию это верхний левый 
угол объекта, но проще переустановить ее в центр. 

Есть и второй вариант поворота: инструмент динамического вра- 
щения, расположенный на панели рядом с «лупой». Нажмите на него 
и тащите: как видите, значение Поворота в диалоговом окне меняется 
по мере вращения объекта. 

Покончив с перетаскиванием, можно отредактировать отдельные 
элементы при помощи инспектора Свойств. Например, если на стра- 
нице есть кусок текста, выберите его с помощью инструмента Выбора 
текста (большая буква А на панели), а затем откройте вкладку Текст в 
инспекторе Свойств. На ней вы найдете параметры шрифта: гарнитуру, 
размер, межстрочный интервал, цвет, выравнивание (влево, вправо, по 
центру), число столбцов текста и многие другие характеристики. 

Параметры страницы 

Верхняя страница из пары - лицевая и задняя стороны сгибаемой 
открытки, а вторая страница - внутренние стороны. Для нашей работы, 
создадим контент на правой стороне каждой страницы с тем, чтобы 
когда они будут напечатаны, вырезаны и сложены, элементы открыт- 
ки появились на соответствующих местах. При модификации проекта 
для создания двухсторонней открытки нужно убедиться, что передние 
и задние элементы совпадают при печати, чтобы части слева на пер- 
вой странице продолжались справа на второй, и наоборот. Кроме того, 
установим поля в 10 мм по всем сторонам и используем несколько 
направляющих, чтобы отметить такие же расстояния для «логического 
пространства» открытки. Мы могли бы определить страницу как аль- 
бомную А5 (или даже пару страниц А6), а затем развернуть в процессе 
печати, но на данном этапе было проще создать одну страницу А4 и 
разделить ее. Это также экономит бумагу при финальной печати. 

Настоящая красота этого способа создания открыток заключается в 
том, что они могут быть простыми, экстравагантными, персональными 
или типовыми, как вам нравится; вы получаете тут полный контроль. 
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Первые шаги 




0 Выберите формат > 

Выберите Файл > Создать: откроется окно параме- 
тров страницы. В качестве размера возьмите А4, а 
затем, в соответствии с вариантами, выберите 2 для 
количества страниц и измените единицы измерения на 
Миллиметры (тт). Установите поля страницы в 10 мм 
и убедитесь, что в списке в левой части окна выбрано 
Одиночная страница. Нажмите ОК, чтобы создать стра- 
ницу и выйти этого окна. 


В Установите направляющие > 

Кликните по горизонтальной линейке (в верхней 
части экрана) и перетащите три направляющие в сле- 
дующие места: 138 тт, 148 тт и 158 тт. Повторите 
то же самое для вертикальных направляющих, перета- 
щив их на 95 тт, 105 тт и 115 тт. Это разобьет 
страницу на четыре части. После печати лист можно 
разрезать по вертикальной оси и согнуть по горизон- 
тальной - выйдут две открытки. 


0 Добавьте изображение > 

Выполните Вставка > Изображение и нарисуйте 
новую рамку изображения, охватывающую одну из 
секций справа, по направляющим. Выбрав эту рамку, 
выполните Файл > Импортировать > Вставить изобра- 
жение и укажите подходящую картинку. Мы взяли 
работу ѴѴЫ1еТідег8370 с РІіскг - она распространяется 
по Сгеаііѵе Соттопз. Выберите изображение из окна 
свойств и масштабируйте его с помощью значений X и 
У. По умолчанию они связаны, и картинка сохранит 
свои пропорции. 



О Впишите текст > 

Выберите Вставка > Текстовый блок, а затем нари- 
суйте новую рамку поверх изображения. Выберите 
часть изображения с подходящим цветом, чтобы текст 
хорошо смотрелся. Нарисовав рамку, щелкните значок 
Текст (он девятый справа на панели инструментов), 
выберите текстовое поле и наберите ваше сообщение 
шрифтом по умолчанию. 


0 Выберите шрифт > 

Выделите текст, а затем выберите опцию Текст из 
окна Свойства. Выберите другой шрифт из списка, а 
затем настройте размер шрифта, используя опцию 
Размер. Теперь перейдите на вторую страницу и соз- 
дайте текстовое поле в ее правой части, добавьте текст 
и отформатируйте его надлежащим образом. 


0 и все готово! 

Мы добавили закругленные углы, используя раздел 
Очертания, и границу с помощью Линии и Цвет линии 
(все - в Свойствах), а затем скопировали все в нижнюю 
секцию (выберите, затем копируйте / вставьте). 
Наконец, перейдите в Файл > Напечатать и 
распечатайте документ. Затем вырежьте его, положите 
в конверт и отправьте вашим дорогим и любимым. 


» Через месяц Поднимем работу в ЗспЬиз на новый уровень и подлечим фото в Г-Зроі. 
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СІІМР Графический редактор с открытым кодом, 
в который вы тоже можете вонзить зубы 



Улыбнитесь и покажите боевую раскраску: Майкл Дж. Хэммел научит вас быстро 
приводить в порядок цвета на фотографиях. 



В ероятно, вам когда-либо приходилось слышать об инструмен- 
тах управления цветом [соіог тападетепі], поддерживаемых в 
6ІМР. Управление цветом - это процесс согласования оттенков, 
полученных с устройств ввода, например, с камер и сканеров, с цвета- 
ми, получаемыми на устройствах вывода, например, на мониторах и 
принтерах. Так вот, настройка цвета - это совершенно иная тема. То, 
о чем мы будем говорить в этом месяце, касается сугубо редактирова- 
ния ваших изображений в 6ІМР: сменить синий на красный, зеленый на 
желтый... Если бы NоѵеII купил Веб НаТ то все эти Федоры пришлось 
бы перекрасить в зеленый, верно? В 6ІМР это делается быстро и с лег- 
костью. Но, при всей простоте подобных действий, уверенность дости- 
гается только с практикой. 

Любой процесс коррекции цвета состоит из трех основных шагов. 
Первый - правильное выделение. Оно может быть простым, как пря- 
моугольный контур, или сложным, как комбинация нескольких выде- 
лений. Следующий шаг после получения выделения - растушевка его 
краев для плавного смешивания цвета с окружающими цветами. При 
редактировании фотографий это вещь обязательная. Без растушевки 
о приличных результатах говорить не приходится. 

Последний и самый важный шаг - выбор правильного инструмента 
цвета. Четких указаний на то, какой именно инструмент даст наилучший 
результат, не существует. Иногда потребуется уменьшить насыщен- 
ность выделения, а иногда все прекрасно получается с помощью про- 
стого изменения цвета непосредственно самого выделения. 



Майкл Дж.Хэммел 

участник разработки 
6ІМР и автор трех 
книг по данной 
тематике, включая 
самую новую - 
«Эффекты в СІМР: 
руководство для 
художников». 


Часть 1 Переодеваемся 


Представим, что вы задумали продавать майки студентам. Не мешало 
бы узнать, какие расцветки им нравятся больше всего. Накупить маек 
всех цветов радуги и всем показывать? Возможно; но прежде чем тран- 
жирить еще не полученную прибыль, не провести ли маркетинговые 
исследования с помощью 6ІМР? 

Раздобудем фотографию майки того фасона, какой вы собрались 
продавать. Фото из наших запасников - скорее вариант для дам, но 
вполне подойдет в качестве примера. Как всегда, начнем с добротного 
выделения. 

Поскольку цвет майки резко контрастирует с остальными цветами 
фотографии, то хорошим кандидатом на применение будет инструмент 
Выделение переднего плана. Тем не менее, тонкие бретельки и затенен- 
ные области у левой (от нас) руки могут потребовать более тщательной 
обработки. Позже я еще раз подчищу выделение с помощью Быстрой 
Маски. Инструмент Выделение переднего плана подразумевает много- 
шаговый процесс. Выбрав этот инструмент на панели, первым делом 
очертите примерный контур вокруг предмета выделения, почти как 
с инструментом Свободное выделение (он же Лассо). Невыделенная 
область тут же закрасится синим. 

Для тонкой доработки первичного грубого выделения проведем 
кистью через незакрашенную область и прямо по майке, чтобы сооб- 
щить инструменту Выделение переднего плана о тех цветах, которые 



> Фотографируя собственных моделей, поставьте их у одноцветной 
стены, контрастирующей с тонами одежды. 


» Месяц назад Мы узнали, что отличает любительскую фотографию от... обработанной. 
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СіІМР 


цветокоррекция 
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> В закрашенном 
режиме маска 
смотрится хорошо, 
но по окончании 
выделения видно, 
что левая от нас 
область нуждается 
в некоторой 
доработке. 


> Прежде чем выполнять исходное свободное выделение, можно 
поменять цвета, используемые в 

диалоге параметров инструмента. 

нужно сохранить в выделении. Несколько штрихов улучшают выделе- 
ние. Размер кисти (он показывается на области рисунка пунктирным 
контуром) можно корректировать в диалоге свойств инструмента. 

Для первого мазка используйте размер кисти по умолчанию. 
Начинайте с верхней левой бретельки майки и ведите линию вокруг 
выреза горловины, вверх к другой бретельке, вниз по правой стороне 
майки, по самому низу, вверх по левой стороне (едва касаясь зате- 
ненной области, затем через середину майки). Благодаря очень одно- 
родным оттенкам цвета майки мы в итоге получаем весьма аккуратное 
выделение, не считая левой (от нас) стороны. Нажмите Епіег для завер- 
шения выделения. 

Переключитесь в Быструю маску, увеличьте масштаб и примените 
кисть малого размера к проблемным областям. Помните, что черный 
цвет удаляет из выделения, а белый - добавляет. Можно рисовать 
и другими цветами, но они просто дают частично выделенные обла- 
сти, примерно так же, как края выделения частично выделяются при 
растушевке выделения. Впрочем, при работе с Быстрой маской редко 
используются цвета, отличные от черного и белого. 



> Сложные области, возможно, придется выделять вручную. 


Завершив выделение в режиме Быстрой маски, возвратитесь к 
выделению, снова щелкнув по иконке Быстрой маски. Наконец, расту- 
шуйте выделение на 5 пикселей. Итак, все готово для изменения 
цвета. 

Чтобы перекрасить майку, сначала удалим цветность с помощью 
Цвет > Обесцветить. Выберите опцию Ыдіііпезз (хотя сгодится любая 
из трех доступных опций). Теперь заново окрасим майку нужным вам 
цветом. Откройте диалог Тонировать (Цвет > Тонировать) и сначала 
настройте уровень тона. Тонкая настройка цвета достигается с помо- 
щью опций Насыщенность и Освещенность. » 


*Ыд5ІоскрИо4о_Веаи*у_Ѵоипд_5ѵѵеа4у_ѴѴо~"*'* 
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СІІМР 


Часть 2 Девушка с голубыми глазами 



> Почему мы меняем цвет глаз? Потому что можем! 


» 


> Экспериментируйте 
с заменой цвета 
до тех пор, пока 
не найдете самый 
подходящий оттенок. 


Следующий пример аналогичен первому: я снова уберу цвет, на 
сей раз - пары чудных карих глаз, да и перекрашу их в голубые. 
Исходное фото - небольшого размера, и я увеличу его в области глаз. 
Увеличение масштаба дает некоторую пикселизацию, отчего на экран- 
ных снимках несколько заметна блочная структура, но это не затрудня- 
ет работу с изображением. 

Начну с инструмента Свободное выделение, нарисовав контур 
вокруг левого глаза. В параметрах инструмента отмечу режим добав- 
ления, затем нарисую второй контур вокруг правого глаза. Потом пре- 
вращаю все в быструю маску, чтобы зачистить контур перед тем, как 
снова превратить его в выделение, точно так же, как делалось в первом 
примере. Затем растушую выделение на 5 пикселей. Поскольку мы 
меняем цвет глаз с карего на голубой, простого убавления насыщен- 
ности будет недостаточно: нужно убрать насыщенность до нуля (весь 



> Попробуйте воспроизвести весь процесс, но без растушевки 
выдепения - резупьтат будет неестественным. 


цвет полностью) и заменить его голубым. Первый шаг - уменьшение 
насыщенности выделения с помощью диалога Обесцветить (Цвет > 
Обесцветить). Я выбираю обесцвечивание с настройкой Ыдіііпезз, хотя 
зрительной разницы между этими настройками нет, по крайней мере, 
для нашего изображения. 

После этого щелчком по квадратику цвета переднего плана на 
панели инструментов откройте диалог выбора цвета переднего плана 
и выберите необходимый оттенок голубого. Я выставил в поле НТМІ 
ПоШіоп значение 153664. Чтобы окрасить глаза, возьмем инструмент 
Заливка. В параметрах инструмента выберем режим Осветление и 
область применения - заполнить все выделенное, после чего щелкнем 
на области рисунка. Голубой цвет прибавляется к минимальной цвето- 
вой насыщенности глаз. Растушевка обесцветит его по направлению к 
краям, так что у нас не будет резкого перехода. 

Выбор режима Осветление для заливки полностью основан на 
практических результатах несложного процесса, поскольку повторить 
заливку с разными оттенками голубого и в разных режимах можно про- 
сто и быстро. Не забывайте, что в работах подобного типа сочетание 
клавиш Ш+І (или же Правка > Отменить) - ваш верный друг. 
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> Выбор цвета и режима смешивания очень важны. Просмотрите фотографии со 
всевозможных сайтов в поисках нужного цвета глаз и сохраните образцы цветов. 
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СіІМР 


Часть 3 Мал5ірные работы 



> Начального выделения недостаточно - осталось много мелких 
невключенных областей, но маскированную область всегда можно 
немного увеличить. 

Продолжая тему коммерции, давайте теперь представим, что вы - 
маляр и должны предложить образчики цвета домовладельцу. Скорее 
всего, он не согласится на нанесение пробных мазков прямо на 
стену дома, так что пойдем путем 6ІМР: выделение, растушевка, 
окрашивание. 

Учитывая снег, налипший на стене дома, и кусты перед строением, 
в инструментах выделения выберем Выделение связанной области. 
Для этого изображения порог в параметрах инструмента был равен 35 , 
а режим добавления в выделение - отмечен. К выделению нужно доба- 
вить несколько фрагментов синей стены, каждый из которых ограни- 
чен цельным белым бордюром, так что последовательно щелкаем по 
каждому фрагменту для добавления его в выделение. 

Каждое из выделений стены неполное. В окончательное выделение 
нужно включить маленькие невыделенные области, что достигается 
его небольшим увеличением. Откройте диалог Увеличение выделения 
и выставьте значение в один пиксель; для изображения такого разме- 
ра этого вполне достаточно. Выделению все еще требуется несколько 
последних штрихов в Быстрой маске - исключение затесавшихся в 









выделение кустов и добавление затененных участков на стенах, кото- 
рые не попали в выделение. Окончательное выделение создается при 
помощи тонкой правки быстрой маски инструментом Аэрограф, а не 
Кистью. Это потому, что границы кустов, и особенно еле видные вет- 
ки деревьев, должны мягко сливаться с изменяемым цветом, и вокруг 
них требуются выделения с мягкими границами. Наконец, выделение 
растушевывается на 5 пикселей. При увеличении выделение вбирает в 
себя большую часть стен, но заодно прихватывает и кусты, так что для 
окончательной корректировки применим Быструю Маску. 

Чтобы перекрасить выделение, можно воспользоваться одним из 
методов, обсужденных нами ранее, но мне показалось, что лучший 
результат получился с помощью диалога Кривые. Для окраски дома 
в темно-красный цвет опустите Синюю и Зеленую кривые слева, а 
Красную - поднимите на левой половине и опустите справа. На изо- 
бражении это незаметно, но когда делался данный снимок, шел снег, 
и падающие хлопья остались белыми, но приобрели красный оттенок, 
пролетая на фоне стены дома в момент съемки. 


> Увеличенные 
выделения вобрали 
в себя почти всю 
область стены, но 
также прихватили и 
кусты - примените 
02ПЩТ[5Э ЕЕЩ7 Дл я 
окончательной 
коррекции. 



Использованные в этом месяце изображения можно найти на ВідЗЩскРРоЩ. 
сот: 

О Переодеваемся Веаи^_Уоипд_5\л/еа^_ѴѴотап_Іп_В_3535508 

В Девушка с голубыми глазами 5ра_СігІ 1892998 

В Малярные работы Нои8е_292318 



> Падая, снег остается белым, и лишь слегка оттеняется, пролетая на 
фоне дома. 


» Через месяц Слои, контуры и растушевка воплощаются в бутылку вина. Хлебнем! 
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Программирование Пишем игру- 
головоломку, изучая РуСіате 



В последней статье этого цикла Майк Сондерс задействует все изученные нами 
приемы в одном проекте. 


ьояівг ' ОР* .= №р РО_^ ьа!#д'Р“Р'' ' 

аьвоШ№ * г ^ _ ітазе.^ ^-ро8іііоп= 




Наш 

эксперт 

Майк Сондерс 

однажды взломал 
ядро N 6 ^ 880 , чтобы 
АІІч-клавиши 
управления курсором 
переключали 
виртуальные 
терминалы. Сейчас он 
в основном работает 
над личной 
операционной 
системой ( ИНр:// 
тікео8.ЬегІіо8.[Іе ). 


Часть 1 Готовим почву 


Как и раньше, мы будем использовать Руіііоп и Рубате: очень простой 
в понимании язык программирования и очень полезный набор подпро- 
грамм для мультимедиа. На нашем ОѴО в разделе Журнал/Сосііпд вы 
найдете файл РуНапоіЛаг.ді; скопируйте его в свой домашний ката- 
лог и распакуйте. В получившейся директории вы найдете подката- 
лог сіаіа - он содержит изображения и музыкальные файлы, которые 
позволят персонализировать игру; вот что вам нужно о них знать. 

» Ьасксігор.ірд Фоновая картинка игры размером 640x480 пикселей. 
Если захотите изменить ее, подбирайте светлую и неконтрастную, что- 
бы диски было хорошо видно. 

» сіі8с1.рпд, (Іі8с2.рпд и сіі8с3.рпд Изображения дисков. Мы смотрим на 
башни спереди, и диски показаны как прямоугольники. Откройте их в 
6ІМР, чтобы определить разрешение, если хотите создать новые. 

» Ііідіііідіі11.рпд и ЫдІіІідІі12.рпд Это желтый и красный прямоуголь- 
ники, которые будут отображаться поверх одной из групп дисков и 


перемещаться, когда пользователь нажимает стрелки вправо и влево. 
Мы будем использовать желтый прямоугольник, когда пользователь 
выбирает группу дисков, и красный, когда он нажал Епіег, подтверждая 
отмеченный вариант. 

» ти8іс.то(І Музыкальный файл в формате МОО (например, создан- 
ный в ЗоипсІТгаскег), который будет проигрываться бесконечно. 

Смело изменяйте любой из этих файлов (или попросите кого- 
нибудь другого поработать над ними, пока будете изучать код!). Или 


В прошлых номерах мы с вами написали клон Зрасе Іпѵабегз и 
гоночную игру. Мы узнали, как работать со спрайтами, выво- 
дить текст, проигрывать музыку и обрабатывать ввод с клавиа- 
туры. Отличная подготовка к последнему проекту! После длительных 
размышлений мы решили, что лучшим способом обобщить получен- 
ные знания будет игра «Ханойские башни». 

Если вы никогда раньше не играли в ханойские башни, вот суть 
процесса: у вас есть три стопки, в которые можно складывать диски. 
Вначале все диски находятся в левой стопке, и цель игры - переместить 
их в правую. Но брать диски можно только по одному, причем на мень- 
ший диск нельзя класть больший. Все диски имеют разный размер, и 
после решения головоломки на правой башне внизу должен лежать 
самый большой диск, а вверху - самый маленький. 

В нашей версии с воображаемым названием РуНапоі будет всего 
три диска - это упростит код. В конце мы узнаем, как можно добавить 
еще дисков. Это поможет вам, если у вас уже есть некоторый опыт 
программирования. Но не будем зацикливаться на теории - перейдем 
сразу к делу! 



> Эдуард Лукас прошел через это еще до Ыпих, в 1883-м. 

просто ими воспользуйтесь. Прежде чем писать код, составим корот- 
кий алгоритм игры. В РуНапоі игрок сначала выделяет одну из стопок и 
нажимает Епіег для выбора диска. Затем он выделяет другую стопку и 
перемещает диск. Если ход является корректным, мы обновляем счет- 
чик в переменной тоѵез. Таким образом, алгоритм будет следующим: 
О Нарисовать все на экране (фон, диски, счетчик очков, выделить 
текущие группы дисков). 

В Проверить нажатия клавиш (стрелка влево/вправо для перемеще- 
ния выделения, Епіег для выбора диска и Езс для выхода). 

В Попробовать переместить диск, если игрок выбрал одну группу 
дисков, а затем другую. В случае успеха учесть «+^» в счетчике ходов. 
В Перейти к пункту 1. 

Во врезке «Списки для башен» можно узнать, как мы будем исполь- 
зовать те или иные возможности РуШоп для реализации групп дисков 
нашей игры. После того, как разберетесь с этим, запустите программу 
[руіііоп руііапоі.ру) и увидите, как она работает. 


» Месяц назад Мы написали классные ралли в духе старой школы. 
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Башни 


Программирование 

Ханоя 


Часть 2 Разбираемся в коде 


В РуНапоі имеются функции (подпрограммы), поэтому лучше прой- 
тись по коду в порядке его выполнения. В начале файла руііапоі.ру мы 
видим: 

I Ігот рудате ітрогі * | 

Эта строка одинакова во всех наших проектах: она сообщает РуШоп 

0 нашем желании использовать все возможности библиотеки Рубате 
(звездочка здесь является шаблоном, как в оболочке). Далее идут 
наши функции: 

1 сіе^ \л/аіЦог_кеу(): ] 


сіе^ сІга\л/_сІізсз(): 


I сІеПгу_тоѵеРігз1, зесопсЦ: | 

Функции, в порядке следования, приостанавливают программу, 
ожидая нажатия клавиши; рисуют на экране диски в соответствии с их 
текущим положением на башнях; и пытаются переместить диск с одной 
башни на другую по правилам игры. Их код здесь не показан, потому 
что нам пока незачем вникать, как они работают - мы вернемся к ним 
позже. Далее, создаем окно игры: 

I іпіір ] 

I зсгееп ^ сІізрІау.зе1_тосІе((640,480)) ] 

I сІізрІау.зе1_сар1іоп(‘РуНапоі’) ] 

Данный код инициализирует Рубате, создает окно размером 
640x480 пикселей и устанавливает его заголовок. Теперь загрузим 
вышеупомянутые изображения: 

I Ьасксігор ^ ітаде.ІоасІ[‘сІа1а/ЬасксІгор.]рд’) | 

I СІІЗСІ ^ ітаде.ІоасІ(‘сІа1а/сІізс1.рпд’) | 

I СІІЗС2 ^ ітаде.ІоасІ(‘сІа1а/сІізс2.рпд’) | 

I сІізсЗ ^ ітаде.Іоаф'сІаІа/сІізсЗ.рпд’) | 

I ЫдІіІідІіИ ^ ітаде.ІоасІ(‘сІа1а/ІіідІіІідІі11.рпд’) | 

I ЫдІіІідІі12 ^ ітаде.ІоасІ(‘сІа1а/ІіідІіІідІі12.рпд’) | 


В Рубате это делается очень просто: вызовите функцию ітаде. 
ІоабО с именем файла в качестве аргумента, и она вернет объект изо- 
бражения, который можно вывести на экран и поработать с ним. Кроме 


изображений, нам понадобится шрифт для счетчика ходов и сообще- 
ния об ошибке при попытке некорректного перемещения: 

I тоѵезФпІ = Фп1.Роп1(Мопе, 40) | 

Этот код создает новый объект шрифта тоѵезФп! с гарнитурой 
‘N 000 ’ и размером 40. Вместо ‘N 000 ’ можно указать настоящее имя 
шрифта, но его может не оказаться на другом компьютере - поэто- 
му проще использовать ‘N 003 ’ (при этом загружается общий шрифт 
семейства 8апз 8егі^). 

Пока все идет молчком; добавим-ка немного музыки. 

І тіхег.тизіс.ІоабГбаІа/тизіс.тоб’і | 

I тіхег.тизіс.рІауГ1| | 

Здесь мы загружаем и проигрываем музыкальный файл в фор- 
мате МОО с помощью модуля тіхег библиотеки Рубате. Параметр -1 
означает, что музыка будет звучать бесконечно (в смысле, пока мы не 
выйдем из игры). 

Итак, у нас есть функции, изображения загружены и проигрывается 
прекрасная музыка. Пора перейти к логике программы. 

!з1аскЧ[3, 2,1], [],[]] I 

Эта строка кода создает три списка, обозначенных квадратными 
скобками. Списки соответствуют башням. В начале игры все диски 
находятся на первой башне, поэтому первый список содержит [3, 2, 
1] - самый большой диск с номером 3 внизу и самый маленький с 
номером 1 наверху (и его уже можно перемещать). Два других списка 
соответствуют пустым башням, поэтому они пустые []. 

Нам также нужно создать несколько переменных: 





Если вы привыкли 
программировать на 
другом языке, 
обратите внимание 
на то, что в Руіііоп 
для обозначения 
блоков кода 
используются 
отступы. Здесь нет 
фигурных скобок, 
как в С: циклы, 
блоки і! и т.п. 
выделяются 
отступами. Проще 
всего делать их с 
помощью 
табуляции. Но 
можно оформить 
отступы и с 
помощью пробелов, 
лишь бы их 
количество было 
одинаковым для 
всего блока. 


I тоѵез ^ О | 

\ розШоп ^ О I 

I зеІесІесП ^ -1 | » 


Списки и башни 


Наша версия ханойских башен проста: в ней всего три 
башни и три диска, так что на одной башне не может 
быть больше трех дисков. Перемещая диск, вы всегда 
берете верхний диск с одной башни и кладете его на 
верх другой - диск нельзя положить на произвольное 
место, и вы всегда имеете дело с самым верхним дис- 
ком. В РуФоп есть тип данных «список», который позво- 
лит нам прекрасно имитировать башни без необходимо- 
сти возиться с массивами. Посмотрите на список: 

Фо =[1,2, 3] 

Эта строка кода объявляет список Фо, состоящий из 
трех элементов (целочисленных переменных). Для 
извлечения элемента из конца списка используется 
метод рор: 
а = Фо.рорО 

Переменная а теперь содержит значение 3, а !оо - [1 , 
2]. Размер списка изменяется автоматически - в конце 


не появляется пустого или нулевого элемента. Метод 
аррепсі добавляет число в список: 

Що.аррепЩЭЭ) 

Теперь Фо содержит [1, 2, 99]. Списки позволят нам 
очень просто создать стопки - ханойские башни, куда 
мы будем помещать диски (добавляя в список числа). 
Самому большому диску соответствует число 3, самому 
маленькому - 1. 

Чтобы код был простым (и легко расширяемым), соз- 
дадим список из трех башен, каждый элемент которого 
будет содержать подсписок дисков, которые в данный 
момент находятся на башне. Посмотрите на рисунок: 
первая башня - зіаск[0], вторая - зіаск[1] и третья - 
зіаск[2]. Каждая содержит список своих дисков. Башня 
со всеми дисками будет содержать элементы [3, 2, 1], 
т.е. самый большой диск (3) находится внизу башни, а 
самый маленький (1) - наверху. Мы можем взять самый 


СоШаіпз: 

[3] 

СоШаіпз: 

[2,1] 

СоШаіпз: 

[0] 



Зйск [0] 

Зіаск [1] 

Зіаск [2] 


> Пример башен и содержимого их списков во 
время игры. Видно, что в списке для средней 
башни - два элемента [2, 1], так как на нем 
находятся средний и малый диски. 

маленький диск сверху и переместить его на другую 
башню (добавить в другой список). 
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Программирование 


> Законченная 
крутейшая игра, 
сжатая всего 
в 120 строк 
красивого кода. 


» I зеІес1есІ2 ^ -1 | 

Первая - наш счетчик ходов, содержащий общее число перемеще- 
ний за всю игру. Вторая обозначает башню, выделенную желтым пря- 
моугольником - игрок сможет двигать его с помощью стрелок вправо и 
влево. У нас есть три башни с номерами 0, 1 и 2; так, если розіііоп рав- 
на о, то первой будет выделена первая башня. Переменные зеІесІесП 
и зе1ес1ес12 будут хранить номер башни, на которой игрок нажал Епіег, 
чтобы переместить диск. В самом начале игры и в любой момент, ког- 
да игрок не выделяет башни для перемещения, эти переменные будут 
равны - 1 , то есть они ни на что не указывают. 

Наша следующая задача - начать основной цикл игры: 

диіи о 

ѵѵііііе (диіі 0): 
зсгееп.ЫііСЬаскбгор, (0,0Р 
дгаѵѵ_сІізсзО 
зеІесІесП -1: 

зсгееп.Ыі1(ІіідІіІідІі11, (розіііоп * 200 + 30, 250)) 
еізе: 

зсгееп.Ыі1(ІіідІіІідІі12, (розіііоп * 200 + 30, 250)) 
тоѵезіехі = тоѵезІопІ.гепбегСМоѵез: ‘ + зіг(тоѵез), Тгие, 

С255,255,255і, СО.О.ОД 

зсгееп.Ыі1(тоѵез1ех1, (5,5)) 
сІізрІау.ирсІаіеО 

Мы создаем новую переменную диіі и устанавливаем ее в 0. 
Основной цикл игры начинается с команды ѵѵЫІе. Будут выполняться 
все команды с отступом, пока переменная диіі не сменит свое значение 
с нуля на какое-то другое (например, если нажата клавиша Езс, как мы 
скоро увидим). В начале цикла надо все нарисовать, поэтому сначала 
мы «блитируем» (выводим) фоновое изображение в главное окно, 
начиная с точки с координатами 0,0 - это его левый верхний угол. В 
Рубате, как и в большинстве графических библиотек, начало коор- 
динат находится в левом верхнем углу, и координаты отсчитываются 
от нуля. Таким образом, координаты правого нижнего угла окна будут 
равны 639, 479. 

Прорисовав фон, мы вызываем функцию с1га\л/_с1ізсз(): она про- 
ходит по трем башням и отрисовывает все находящиеся на них диски 
в соответствующих местах экрана. Затем мы рисуем прямоугольник 
выделения: если пользователь перемещает диск и нажал Епіег, мы 
изображаем Ііід1і1ід1і12 (красный прямоугольник) в текущей позиции. В 
противном случае, рисуем только ііідііІідііИ (желтый прямоугольник). 
Горизонтальная координата прямоугольника на экране определяется 
выражением розіііоп * 200 + 30: в зависимости от значения перемен- 
ной розіііоп он будет выведен на расстоянии 30, 230 или 430 пикселей 
справа (и всегда на 250 пикселей вниз от начала координат). 

Затем мы создаем изображение тоѵезіехі путем обращения к соз- 
данному ранее объекту тоѵезіопі. Первый параметр содержит слово 



Моѵез:, объединенное с количеством ходов (конвертированным в стро- 
ку с помощью функции з1г()). Второй параметр, Тгие’, велит исполь- 
зовать сглаживание. Затем идут два цвета (в нашем случае - белый 
текст на черном фоне). В конце мы выводим созданное изображение 
тоѵезіехі на экран. 

Обрабатываем ввод игрока 

Обратите внимание, что до сих пор все графические операции осу- 
ществлялись в скрытом графическом буфере: это делалось по сооб- 
ражениям производительности. Их результат не появится на экране, 
пока не будет вызван метод бізрІау.ирбаІеО. Пора обработать ввод с 
клавиатуры от игрока: 

I оигеѵепі = еѵепі.шіір | 

I іі оигеѵепі.іуре КЕУРОѴѴМ: | 

I іі оигеѵепі.кеу К_ЕЗСАРЕ: | 

I диіі ^ 1 I 

I ІІ оигеѵепі.кеу К_ЕЕРТ апб розіііоп > 0: | 

I розіііоп 1 I 

I ІІ оигеѵепі.кеу К_ВІ6НТ апб розіііоп < 2: | 

I розіііоп += 1 I 

Здесь все очевидно: мы ожидаем появления события, которым 
может быть обновление экрана, перемещение мыши и т.д. Нам инте- 
ресно только событие КЕУООѴѴП: оно возникает, когда пользователь 
нажимает какую-то клавишу. И стоит пользователю так сделать, как мы 
проверяем, что это за клавиша: если Езс, то устанавливаем созданную 
ранее переменную диіі в 1 , это остановит основной цикл игры. 

Если пользователь нажал стрелку вправо или влево, нужно обно- 
вить переменную розіііоп, определяющую, где нужно нарисовать пря- 
моугольник выделения. Но нужно также проверить, не пытается ли 
игрок переместить прямоугольник слишком далеко, поэтому условия 
розіііоп > о и розіііоп < 2 ограничивает значения переменной множе- 
ством из о, 1 и 2 - другими словами, прямоугольник нельзя переме- 
щать за пределы башен. 

Следующий фрагмент чуть сложнее. Если пользователь нажимает 
Епіег, это означает, что он хочет выбрать башню, на которую нужно 
переместить диск: 

I ІІ оигеѵепі.кеу == ОЕТІІНН: | 

I ІІ зеіес1есіи= -1: | 

I зеІесІесН = розіііоп | 

То есть, если игрок еще ничего не выбрал (переменная зеІесІесП 
равна -1), мы устанавливаем ее в текущую позицию. Однако если 
зеіесіесіі не равна -1, это означает, что игрок уже нажал Епіег на этой 
башне и тем самым уже выбрал исходную башню для операции пере- 
мещения диска. Поэтому в данном случае игрок выбирает другую баш- 
ню - целевую. 

I еІзе: | 

I зе1ес1ес12 ^ розіііоп | 

I ІІ зе1ес1ес12 зеІесІесП: | 

I зеІесІесП ^ -1 | 

I зе1ес1ес12 = -1 | 

Мы записываем в зе1ес1ес12 текущую позицию. А что будет, если 
игрок выберет одну и ту же башню как источник и место назначения? 
Ну, в этом случае делать ничего не нужно, поэтому мы сбрасываем 
переменные зеІесІесП и зе1ес1ес12 в их исходные значения -1 - это озна- 
чает, что все начинается снова. 

Если были выбраны разные башни, выполняется этот код: 

I еізе: | 

I X ^ 1гу_тоуе|зе1ес1ес11, зе1ес1ес12| | 

I тоѵез += X | 

I зеІесІесП ^ -1 | 

I зе1ес1ес12 ^ -1 | 

Чтобы определить, можно ли переместить диск с башни зеІесІесП на 
башню зеіес1ес12, мы вызываем функцию Ігу_тоѵе() (через минуту мы 
о ней поговорим), срункция Ігу_тоѵе() возвращает 1 , если диск переме- 
щен успешно, и о в противном случае. Мы обновляем счетчик переме- 
щений и сбрасываем зеІесІесП и зе1ес1ес12 для нового перемещения. 
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Программирование 


На этом основной код заканчивается! Он не обращает внимание на 
то, решили ли вы головоломку: необходимые изменения (например, 
вывод на экран красочных поздравлений) можно добавить позже. А 
сейчас взглянем на функции, определенные в начале программы. Вот 
первая из них: 

I бе^ шіЦог_кеу(): | 

I оигеѵепі = еѵеп1.ші1() | 

I ѵѵііііе оигеѵепиуре 1= КЕУРОѴѴН: ] 

I оигеѵепі = еѵеп1.ші1() ] 

Она просто приостанавливает выполнение программы вплоть до 
нажатия клавиши. Рисуем диски: 

I сіе^ с1га\л/_сНзсз(): | 

I о^^зеі = 50 I 

I ^ог X іп гапде |0, 3): | 

I іі з1аск[х1 [3, 2, 11: ] 

I зсгееп.Ыі1(сІізсЗ, (о^^зеі, 400)) | 

I зсгееп.Ыі1(сІізс2, (о^^зе1+25, 380)) | 

I зсгееп.Ыі1(сІізс1, (о^^зе1+50, 360)) | 


I о^ізеі += 200 ] 

Функция пробегает по башням (в цикле Фг х іп гапде) и для каждой 
из них проверяет порядок дисков. Для первой башни диски отобража- 
ются на расстоянии 50 пикселей от левого края экрана с использовани- 
ем переменной о^^зеі, а переходя к следующей башне, мы прибавляем 
к смещению 200 и двигаемся дальше вправо. От самого большого до 
самого малого ширина дисков уменьшается на 50 пикселей, поэто- 
му для центрирования дисков на башне используются выражения 
о^^зеи25 и о^^зеІ+50. 

Обратите внимание, что код функции приведен здесь не полностью: 
есть несколько одинаковых проверок и операций вывода для дис- 
ков различных типов, но их код мало чем отличается. Так что строки, 
помеченные здесь многоточием, можно посмотреть в исходном файле 

руііапоі.ру. 

Наконец, мы пришли к самой важной функции - коду, выполняю- 
щему перемещение диска. Он принимает в качестве аргументов два 
числа - номера исходной и целевой башен: 

I сІеПгу_тоѵе(^ігз1, зесопсі): | 

I Іеп(з1аск[^ігз1]) 0: | 

I геіигп о | 

Номер исходной башни содержится в переменной ^ігзТ целевой - в 
зесопб. Мы проверяем, равна ли нулю длина списка для первой башни; 
если да, то с нее нечего снимать, операция перемещения некорректна 
и мы возвращаемся к основному коду (0 означает, что перемещения не 
произошло). Но если первый список не пуст: 

I б ІепСз1аск[^ігз1]) > 0 апб 1епСз1аск[зесопб]) 0: ] 

I а = з1аск[^ігз1].рорО ] 

I з1аск[зесопб].аррепб(а) ] 

I геіигп 1 ] 


Мы проверяем, пуст ли список целевой башни. Если это так, мы 
просто извлекаем число из списка для первой башни и добавляем его 
в список для второй. Вуаля - диск на новом месте! Но вдруг оба спи- 
ска не пусты? Мы не можем просто взять диск из первого списка и 
добавить во второй: нужно следовать правилам и не позволять игроку 
класть больший диск на меньший. 

I еізе: | 

[ іі Іеп|з1аск[1ігз1]і > 0 апб 1еп|з1аск[зесопб]| > 0: | 

[ а ^ зІаск[ІігзІ].рор() | 

[ Ь ^ з1аск[зесопб].рор() | 

Здесь мы записываем во временные переменные а и Ь верхние 
диски каждой башни. Затем 
ІІ а > Ь: 

іпѵаіібіехі = тоѵезІоп1.гепбег(‘ІпѵаІіб тоѵе!’, Тгие, 

1255,255,2551, |0,0,0Ц 

зсгееп.ЫіІ(іпѵаІібІехІ, (235,200)) 

бізрІау.ирбаІеО 

\л/аіЦог_кеу() 

зІаск[ІігзІ].аррепб(а) 

зІаск[зесопб].аррепб{ЬІ 

геіигп о 

Если диск на исходной башне больше диска на целевой башне, мы 
выводим сообщение об ошибке, ждем, пока пользователь нажмет кла- 
вишу, возвращаем диски обратно на их башни и выходим из функции. 
В противном случае 

I еІзе: | 

I з1аск[зесопб].аррепб[Ь1 | 

I з1аск[зесопб].аррепб(а) | 

I геіигп 1 I 

Помните, мы сняли диск со второй башни, чтобы сравнить разме- 
ры? Здесь мы помещаем диск обратно на его башню, затем добавляем 
диск с первой башни, завершая перемещение. 

Не останавливайтесь на достигнутом 

В РуНапоі мы воспользовались знаниями, полученными на предыду- 
щих уроках, и коснулись разработки игры нового типа. Взявшись за 
расширение РуНапоі, можно начать с проверки завершения игры (это 
несложно). Можно добавить проверки в конце кода и вывести текст 
или изображение перед ожиданием нажатия клавиши и выходом. 

Сложнее добавить дополнительные диски. Во многих версиях 
ханойских башен число дисков можно выбрать в начале, и даже с 
пятью дисками для решения головоломки нужно сделать гораздо боль- 
ше ходов. Функцию Ігу_тоѵе() изменять не потребуется, но придется 
переписать метод с1га\л/_с1і8С8() для обработки большего количества 
сочетаний дисков и для того, чтобы сделать игру гораздо сложнее. 

Дайте нам знать, что у вас получится! Если у вас есть вопросы по 
коду или вы хотите поделиться идеями с другими читателями, присое- 
диняйтесь к дискуссиям на Линуксфоруме ( ц/ѵуш.ііпихіогит.т ). 
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Сети Свяжем Ыпих-машины 
и заставим их обслуживать 


нас 



ЧАСТЬ 1 Нейл Ботвик запускает новую серию уроков для любителей поколдовать 
над проводами и разъемами. То есть, для нас с вами! 



С еть всегда была самым сердцем Ыпих. В ѴѴеЬ уже появи- 
лись блог-посты на тему «Станет ли 2009 годом настольного 
Ыпих?», и пророки-скептики объясняют, что этому не бывать, 
но куда важнее то, что Ыпих и сейчас служит всем пользователям 
компьютеров. Даже если программа запущена на единственной систе- 
ме, она часто реализует сценарий «клиент-сервер»: одно приложение 
работает в фоновом режиме, а другие шлют ему свои запросы. Яркий 
пример - служба печати СІІР8: демон сирзсі сидит себе на задворках, а 
остальные программы отправляют ему задания на печать. 

В данной серии уроков мы рассмотрим типы серверов, устанавли- 
ваемых в Ыпих, научимся их настраивать и узнаем, какую пользу мож- 
но из этого извлечь. Физических сетей касаться не будем - об этом 
позаботится инсталлятор вашего дистрибутива: опустим также подроб- 
ности установки приложений - сбережем место для вещей поважнее. 
Большинство приводимых здесь программ вполне заурядны: вы без 
труда найдете их в репозитории любого дистрибутива и установите 
стандартным менеджером пакетов. Если понадобится скомпилировать 
нечто сверхновое из исходников - мы сделаем это, когда (и если) пона- 
добится. Некоторые серверы мы посетим не раз, возвращаясь к ним на 
все более сложных уровнях освоения. Но главное - мы узнаем, что и 
как с ними можно сделать. 



Наш 

эксперт 


Нейл Ботвик 

у него по компьютеру 
в каждой комнате, но 
из соображений 
безопасности он 
тщательно скрывает 
расположение 
центрального 
сервера. 


Часть 1 Где живет Арасііе и файлы его настройки 


Задача данного урока - настройка \л/еЬ-сервера. Мы расскажем, как 
организовать обслуживание \л/еЬ-страниц для локальной сети; как обе- 
спечить к ним доступ через интернет-подключение; и как получить 
доменное имя, чтобы ваш сайт имел не только (зачастую динамиче- 
ский) ІР-адрес. 

Попросите любого назвать \л/еЬ-сервер для Ыпих, и этот любой 
назовет Арасііе. Другой сервер? А что, и другие есть? Да, есть, но 
Арасііе - вездесущ. Другие серверы имеют свои преимущества (неко- 
торые, например, полегче). Но представьте себе, что вы решили пере- 
нести сайт с локального сервера на коммерческий. Почти наверняка на 
нем работает Арас/7е, а значит, настройки не пропадут. 

Зачем устанавливать \л/еЬ-сервер? Тому есть множество причин, и 
любая из них может стать решающей. 

» Разработка и тестирование \л/еЬ-сайтов перед передачей их на 
«живой» сервер. 

» Совместная работа с документами в локальной сети. 

» Организация частного сайта для семьи и друзей. 

» Эксперименты с различными \л/еЬ-программами. 

» Просто потому, что вы это можете! 

с чего начать 

Арасііе имеется в репозиториях едва ли не любого дистрибутива, 
поэтому просто установите его (часто он даже присутствует по умолча- 
нию). ѴѴеЬ-серверы, как правило, не работают через іпеШ, они запуска- 
ются при загрузке как самостоятельные процессы. Воспользовавшись 


менеджером служб своего дистрибутива, проверьте, что Арасііе рабо- 
тает, затем наберите ііир://ІосаІІіо8! в адресной строке любимого брау- 
зера. Вы увидите либо начальную страницу Арасііе, с уведомлением 
об отсутствии контента, либо сообщение об ошибке (мол, директория 
с данными пуста). Увидев нечто вроде ‘саппоі соппесі’ [соединение 
невозможно], возвращайтесь к менеджеру служб и проверьте, выпол- 
няется ли Арасііе. 

Расположение НТМІ-страниц, которые обслуживает Арасііе, 
устанавливается в файле конфигурации, в разных дистрибутивах 
по-разному. Стандартное место для них - /ѵаг/ѵѵѵѵѵѵ/Іоса»іо8І/Іі1(Іос8, 
но некоторые используют /8гѵ/шш//Іі1(Іос8 или просто /ш/\мші. Какая 
бы директория не была выбрана в качестве базовой для сшов Арасііе, 
наиболее популярное и общепринятое место для хранения их НТМІ- 
файлов - Ііо8Іпате/Іі1іІос8. Таким образом вы можете содержать сай- 
ты более чем для одного хоста в единой структуре. Подкаталог Іі1(Іос8 
здесь затем, что существуют некоторые необходимые сайту файлы, 
доступ к которым из \л/еЬ-браузера должен быть закрыт: например, 
файлы паролей. Их можно смело помещать в Ііозіпате: Арасііе ничего 
«выше» І1ІСІОС8 не обслуживает. Потерпите, скоро станет яснее. 

Некоторые дистрибутивы не держат отдельных каталогов для каж- 
дого сайта: ІІЬипІи, например, помещает все подряд в /ѵаг/шѵѵш- и для 
личных файлов безопасного места хранения нет. Для начала, испра- 
вим это. 

Файлы конфигурации /1рас/7е находятся в /е1с/арасІіе2, но внутрен- 
нее строение этого каталога зависит от дистрибутива. Главный файл - 
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Работа в сети 


нш 


тлгеЬ-сервер 



> Коротко, но по существу. Стандартная домашняя страница вашего 
Арасііе сообщает лишь то, что вы должны знать. 


Опция РоІІоѵѵЗутЫпкз понятна по названию («следовать по сим- 
вольным ссылкам») -это предписание /1рас/7е переходить по ссылкам в 
ОоситепШоо^ Строки Орііопз аддитивны: например, если для коренно- 
го каталога сайта установлено Орііопз Іпсіехез, а для его подкаталога - 
Орііопз Ро11о\л/8утЫпкз, то для подкаталога действительны обе строки. 
Если, например, индексирование требуется сугубо в родительском ката- 
логе, то для подкаталога следует использовать Орііопз -Іпсіехез. 

Параметр АІІоѵѵОѵеггібе управляет использованием с|зайлов .Іііассезз 
(еще один шаг по иерархии). Конс|зигурацию какого-либо каталога мож- 
но поправить, поместив нужные директивы в расположенный в нем с|зайл 
.Массезз. И хотя это дает больше гибкости в администрировании сай- 
та, лучше избегать применения такого подхода, если есть возможность 
редактировать с|зайлы в /е1с/арасІіе2. И дело даже не в снижении уровня 
безопасности: если АІІоѵѵОѵеггісІе активирован, то при загрузке каждой 
страницы Арасііе проверяет с|зайл .Массезз в каталоге запрашиваемой 
страницы, а также в вышестоящих каталогах вплоть до ОоситепЖооІ, 
что значительно снижает производительность. Две последних строки 
относятся к управлению доступом - подробнее об этом после. 



Не забывайте 
перезапускать 
Арасііе после 
каждого изменения 
настроек. Иначе 
будете недоумевать: 
куда девались 
изменения? 


ІіИрсІ.сопІ. Его редактируют редко: вся информация о сайтах берется 
из других файлов и каталогов, подключаемых директивой Іпсіибе. 
Например, ОрепЗІІЗЕ хранит настройки сайта по умолчанию в сіеіаиіі- 
зегѵег.сопі, а прочие сайты - в каталоге ѵіюзіз.сі. В ІІЬипІи настройки 
всех сайтов хранятся в зіІез-аѵаіІаЫе и вариант по умолчанию имеет 
очевидное имя сіеіаиіі. На файлы в этом каталоге создаются символь- 
ные ссылки из зіІез-епаЫесІ («активные сайты»), так что включение и 
выключение сайта сводится к созданию и удалению символьной ссыл- 
ки. Сами настройки остаются в неприкосновенности. 

Создайте каталог, где будут храниться файлы, скажем, /ѵаг/ѵѵшш/ 
Іосаііюзі/Іііііосз, затем загрузите настройки сайта по умолчанию в 
любимый текстовый редактор (да хоть Етасз) и найдите инструкцию 
ОоситепШооІ. Это базовый каталог, где Арасііе ищет файлы. Укажите 
здесь свою директорию, затем найдите секцию <ОігесІогу. ..>...</ 
ОігесЩгу>, соответствующую первоначальномузначению ОоситепЖооІ, 
и измените путь в открывающем тэге Оігесіогу на нужный. Затем должен 
идти такой блок (возможно, с массой комментариев): 

I <Рігес1огу “/ѵаг/\л/ѵѵ\л//ІосаІІіоз1/Іі1сІосз”> ] 

I Орііопз Іпсіехез РоІІоуѵЗутЫпкз | 

I АІІоѵѵОѵеггісІе Нопе | 

I Огбег аІІо\л/,сІепу | 

I АІІоѵѵ Ігот аІІ | 

I </Рігес1огу> I 

Разберем его построчно. Конфигурация Арас/уе иерархична по двум 
направлениям: файлы и каталоги в /е1с/арасІіе2 упрощают организа- 
цию нескольких сайтов, но это только для удобства пользователя, ведь 
использование Іпсіибе означает, что при передаче Арасііе все данные 
объединяются в один большой файл. Внутри этой кучи параметров 
существует другая иерархия: настройки могут быть глобальными, а 
могут относиться к конкретным разделам. Наш блок Оігесіогу - при- 
мер второго случая: его настройки касаются только указанного ката- 
лога и его подкаталогов (для которых они также могут быть изменены 
соответствующим блоком Оігесіогу). Здесь мы видим две опции: Іпсіехез 
предписывает Арас/уе генерировать НТМЕ-список содержимого катало- 
га (индекс), если по указанному УВЕ не обнаружен файл Іпс1ех.1і1т1. Без 
этого параметра, при попытке входа в каталог без индексного файла 
будет возвращено сообщение об ошибке. 


Письмо админу 

Своей настройкой мы «научили» Арасііе обслуживать статические 
НТМЕ-файлы из уместно названного каталога, поэтому скопируйте 
туда контент и посмотрите, как все это действует. Обычно Арас/уе рабо- 
тает под пользователем арасІіе:арас[іе. Может понадобиться проверка 
прав доступа пользователей и групп; позаботьтесь, чтобы пользователь 
арасііе имел право на чтение ваших файлов. Настроек для файлов у 
Арасііе уйма, но сейчас достаточно будет проверить всего пару. 

8егѵегАс1тіп - адрес электронной почты администратора сервера. 

Он включается в некоторые части генерируемого сервером контента, 
например, в сообщения об ошибках. Если указанный вами УВЕ ссыла- 
ется не на страницу, а на каталог, например, ц/ц/ц/.ііпихІогта1.ги [в дан- 
ном случае полностью отформатированный УВЕ имеет вид 
Ііпихіогтаіт/ . в качестве конечного элемента присутствует / - корне- 
вой каталог \л/еЬ-сайта, - прим.ред.], то Арасііе будет разыскивать там 
индексный файл (обычно Іпс1ех.1і1т1). Инструкция ОігесЩгуІпсІех задает 
имя индексного файла. Если он не один, то Арасііе ищет в каталоге все 
варианты по очереди. 

I Рігесіогуіпсіех іпсіех.ріір іпсіех.іііті іпсіех.іііт | 

сначала поищет Іпс1ех.р1ір, затем остальные и воспользуется первым 
обнаруженным. Если ничего найти не удастся, будет проиндексирован 
каталог или возвращена ошибка, в зависимости от настройки Іпсіехез. » 


Глоссарий 


»Оаетоп (демон) Программа, работающая 
в фоновом режиме в ожидании подклю- 
чений. Обычно это серверы, имеющие 
название с окончанием на ‘сі’, например 
88І1СІ или Прсі. Прежние версии Арасііе 
прикидывались РИрсІ, но теперь своего 
имени не прячут. 

»Іпе1сІ Особый демон, иногда называе- 
мый «супердемоном»; он прослушивает 
все подключения подряд, а затем раз- 
дает их соответствующим программам. 


Некоторые серверы могут ожидать вызо- 
ва от іпеісі или его «наследника» хіпеісі, 
вместо того чтобы постоянно работать 
в фоне и ждать подключения. Арасііе 
не таков. 

»Оігес1іѵе (инструкция, директива) Так в 

документации АрасРе (а ее нам придется 
перечесть немало) называется элемент 
настройки в любом файле конфигура- 
ции. 
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Работа в сети 


Часть 2 Стой, кто идет!? 



Если вы намерены 
запускать на одном 
компьютере 
несколько серверов, 
используйте 
директиву Ыз^еп для 
прослушивания ими 
разных портов, и 
соответствующим 
образом настройте 
маршрутизатор. 


Управлять доступом к своему серверу можно разными способами. 
Инструкция Ызіеп указывает серверу ІР-адрес и порт для прослуши- 
вания. Стандартным портом считается 80 на всех локальных ІР, но это 
можно легко изменить. 

I Ызіеп 8080 | 

Если у вас две сетевые карты (одна подключена к Интернету, а 
другая - к локальной сети), то инструкцией Ызіеп можно предписать 
Арасііе отвечать только на запросы ^АN-интерфейса: 

I Ызіеп 192.168.0.3 ] 

или комбинации интерфейса и порта: 

I Ызіеп 192.168.0.3:8080 ] 

Доступом управляет и инструкция АІІоѵѵ. Выше мы уже видели АІІоѵѵ 
Ігот аІІ («Принимать ото всех»), что пояснений не требует. А можно и 
так: 

I АІІОѴѴ Ігот 192.168.1 
I АІІОѴѴ Ігот ехатріе.сот 
и пройдут только 192.1 68 .1 * и *.ехатр іе. 
сот . Инструкций АІІоѵѵ может быть 
несколько, а доступ получат подклю- 
чения, которые соответствуют хотя бы 
одной из них. Инструкция Оепу работа- 
ет точно так же, но блокирует доступ; а 
инструкция Огбег устанавливает порядок 
их взаимодействия: 

I Огсіег аІІоѵѵ,сІепу 
I Огсіег сіепу, аііоѵѵ 

В первом случае сначала обрабатываются Аііоѵѵ и запрос откло- 
няется, если нет ни одного совпадения; затем обрабатываются Оепу 
и запрос отклоняется, если есть хотя бы одно совпадение. Любой 
запрос, не соответствующий ни Аііоѵѵ, ни Оепу, отклоняется, и чтобы 
быть принятым, он должен соответствовать как минимум одному Аііоѵѵ 
и ни одному Оепу. Во втором случае Оепу обрабатываются первыми и 
отклоняют любые совпадения, если только они затем не соответствуют 
АІІОѴѴ. В противоположность первому методу, запрос, не соответствую- 
щий ни Оепу, ни АІІОѴѴ, принимается. 

Волшебные слова 

Доступом к Арасііе можно управлять и с помощью паролей - настраи- 
вается это добавлением в файл конфигурации следующих строк: 

I АиІІіТуре Ьазіс | 

I АиІІіМате “Ведізіегесі изегз опіу” | 

I АиІІіизегРіІе /ѵаг/ѵѵѵѵѵѵ/Ііоз1пате/.Іі1раззѵѵсІ | 

I Ведиіге ѵаіісі-изег | 


Первая строка устанавливает тип авторизации; вторая - текст, 
который видит пользователь при попытке войти на сайт. АиНіОзегРіІе - 
это полный путь к файлу паролей (заметьте, он находится вне 
ОоситепІВооІ), и, наконец, Ведиіге предписывает Арас/уе не открывать 
доступ до тех пор, пока пользователь не авторизуется. Инструкция так- 
же может содержать перечень имен пользователей или групп. 

I Ведиіге изег аіісе ЬоЬ | 

I Ведиіге дгоир асітіп | 

Эти пользователи и группы определяются в файле АиІШзегРіІе, 
и чтобы исключить его загрузку посторонними, он должен распола- 
гаться вне ОоситепІВооІ. Одна из причин, по которой мы использо- 
вали /ѵаг/шѵѵѵѵ/Іі 08 Іпате/Іі 1 (І 0 С 8 как ОоситепІВооІ - в этом случае мы 
можем поместить файл паролей уровнем выше, и он останется «при- 
вязанным» к определенному хосту. Создайте файл и добавьте пользо- 
вателя, вот так: 

I Іііраззѵѵсі -с /ѵаг/ѵѵѵѵѵѵ/Ііоз1пате/.Іі1раззѵѵсІ аіісе | 

а остальных пользовате- 
лей добавляйте без ключа 
-с. Таким образом создаст- 
ся новый файл паролей, 
перезаписывающий любой 
существовавший до это- 
го с таким же именем. При 
каждом вызове 111 ра 88 шс 1 у вас будут спрашивать пароль для указанно- 
го пользователя, совсем как с системной командой разашсі. 

Контроль доступа 

А нельзя ли скомбинировать методы контроля доступа? РІапример, 
на сайте локальной сети есть страницы, к которым нужно обеспечить 
доступ извне, но не всем. Инструкция Эаіізіу позволит объединить оба 
метода управления доступом. 

I АиІІіТуре Ьазіс | 

I АиІІіМате “Ведізіегесі изегз опІу” | 

I АиІІіизегРіІе /ѵаг/ѵѵѵѵѵѵ/Ііоз1пате/.Іі1раззѵѵсІ | 

I Ведиіге ѵаіісі-изег | 

I АІІОѴѴ Ігот 192.168.1 ] 

I 8а1із1у Апу I 

Это означает, что достаточно совпадения любого из критериев, 
АІІОѴѴ или Ведиіге. Для локальных пользователей вход свободный, но 
при подключении извне офиса им придется авторизоваться. Заіізіу АН 
требует соответствия всем критериям, то есть вход будет разрешен 
только подтвердившему свою личность пользователю локальной сети. 


( «Пароли задаются 
редактированием файла 
конфигурации». 


Доступ юо\ 


Для установки и настройки сервера 
обычно необходим доступ в режи- 
ме суперпользователя. Инструмент 
администрирования вашего дис- 
трибутива при необходимости 
спросит ваш пароль, но, редакти- 
руя файлы конфигурации, вам 
придётся подумать об этом само- 
му. Запускайте любимый редактор 
в терминале гооі, или используйте 
для этого команду зисіо. 
Например: 

I зисіо десІі1/е1с/арасІіе2/Іі11рсІ.сопГ| 


Эта команда сработает на ІІЬипІи 
и других дистрибутивах, использу- 
ющих зисіо. В некоторых системах 
нужно ввести зи и пароль супер- 
пользователя. Помните, что, рабо- 
тая в таком режиме, вы способны 
изменить важные системные фай- 
лы, поэтому будьте предельно 
осторожны! Узнать о том, что вы 
вошли как гооі, можно по смене 
системного приглашения с “$’ на ‘#’ 
(см. экранный снимок справа). 



пііке@Іо1гог5;~$ зікіо ЬаэИ 
гоо1;@Іо1іогз ; | 
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Часть 3 Віфтуальные хосты 


Запрашивая \л/еЬ-страницу с сервера, браузер представляет ему, среди 
прочего, имя хоста, использовавшееся, чтобы «добраться» до данного 
сервера. Арасііе пользуется этим обстоятельством для создания вирту- 
альных хостов, где сайты обслуживаются в зависимости от присланно- 
го иві. Это может принести немало пользы. Предположим, вы хотите 
установить на сервер клиент \л/еЬ-почты, чтобы просматривать свои 
сообщения вдали от дома, но вам нужен и сайт на этом сервере. Если 
ваше доменное имя- ехатріе.сот , и щщщ.ехатріе.сот и таіі.ехатріе. 
сот указывают на один и тот же ІР-адрес, можете сделать на вашем 
сайте все, что хотите, как пояснялось выше, затем создайте еще один 
каталог в /ѵаг/шшѵѵ/таіІ.ехатрІе.сот/Іі1сІос8 и поместите файлы сер- 
вера \л/еЬ-почты туда. Чтобы велеть Арасііе использовать этот каталог 
для таіі.ехатріе.сот , достаточно добавить в файл конфигурации всего 
несколько строк. Впишите следующие директивы в отдельный файл - 
ѵѵеЬтаіІ.сопІ, например - и поместите его в каталог виртуальных хостов 
(ѴІЮ8І8.СІ в ОрепЗиЗЕ или 8іІе8-аѵаіІаЫе в ІІЬипШ): 

I <Ѵіг1иаІНоз1 таіі.ехатріе. сот:80> ] 

I РоситепЖооІ /ѵагМѵѵѵѵ/таіІ.ехатрІе.сот/ІіІсІосз ] 

I <Рігес1огу “/ѵаг/\л/\л/ѵѵ/таіІ.ехатрІе.сот/Іі1сІосз”> | 

I Орііопз -Іпбехез | 

I Огбег аІІо\л/,сІепу | 

I АІІоѵѵ ^гот аІІ | 

I </Рігес1огу> I 

I </Ѵіг1иаІНозЬ | 

Повторите все это для каждого создаваемого виртуального хоста, 
затем укажите на них, поместив 

I ПатеѴігіиаІНозІ *:80 | 

в основной конфигурационный файл. Теперь перезапустите Арасііе, 
чтобы вынудить его перечитать настройки, и зайдите на таіі.ехатріе. 
сот через браузер. Если у вас еще нет доменного имени, не беспокой- 
тесь: в целях тестирования можно самостоятельно придумать домен и 
поместить его в /е 1 с/Іі 08 І 8 . Собственно говоря, вам даже придется это 
сделать, если для доступа в Интернет используется маршрутизатор, 
так как запрос к таіі.ехатріе.сот вызовет ОПЗ-поиск, возвращающий 
внешний ІР-адрес при попытке получить локальный адрес компьютера, 
поэтому поместите такую строку: 

I 192.168.1.1 ѵѵѵѵѵѵ.ехатріе. сот таіі.ехатріе.сот | 

в /еІс/Іі 08 І 8 , и запрос на любое из этих имен вернет 192.168.1.1 , но 



> Служба динамических ОМЗ позволит обойтись без статического 
ІР-адреса, а многие маршрутизаторы сами следят за должным 
обновлением информации. 


Е-^ Бол іі^Ьшу ііѵисѵиі Босііт^к« іізіі іМп 






Арасііе, работающий на данном сервере, вернет разные сайты для каж- 
дого домена. Кстати о маршрутизаторах: если у вас ПАТ-маршрутизатор 
(а это так, если у вас типичный широкополосной интернет-доступ), то 
необходимо прописать ему перенаправление всех запросов на порт 80 
на компьютер с Арасііе. 

Регистрация домена 

Чтобы иметь доступ к своему \л/еЬ-сайту извне, вам понадобится домен- 
ное имя и, желательно, статический ІР-адрес. О последнем должен 
позаботиться ваш провайдер (может быть, небесплатно). Затем обра- 
титесь в одну из хостинговых компаний. Рекламы здесь хватает, но 
можно просто поискать службы регистрации в Сети и зарегистрировать 
доменное имя с их помощью. Сделав это, укажите им свой ІР-адрес. 
Убедитесь, что зарегистрировавшая вас компания действительно соз- 
дала ^N8-запись для вашего домена и ІР-адреса. Некоторые ловкачи 
используют НТТР- и даже НТМЕ-трюки, чтобы передавать ваш контент 
браузерам при том, что ваше доменное имя указывает на их сервер. 
Обычно услуга регистрации доменного имени в зоне ш стоит несколь- 
ко сотен рублей в год. 

Если у вас нет статического ІР-адреса, можно получить домен- 
ное имя на сайте динамического ОН8-хостинга, например, гіупгіпз.огд . 
Ваше доменное имя будет поддоменом одного из предлагаемых служ- 
бой домена, и при каждом подключении вы будете запускать специ- 
альную программу, передающую ваш текущий ІР-адрес на их сервер. 
Некоторые модемы/маршрутизаторы оснащаются функцией работы с 
такими службами и автоматически обновляют данные при смене ваше- 
го ІР-адреса. Для профессионалов такой способ, конечно, не годится, 
но для домашнего употребления вполне сойдет. 

Что дальше? 

Если Арасііе удалось настроить и запустить, с ним можно сделать все 
что угодно. Некоторые программы имеют \л/еЬ-интерфейсы, и этим 
можно воспользоваться: установите МуШѴѴеЬ и записывайте теле- 
передачи МуШТѴ откуда хотите через интернет-подключение. А можно 
использовать РІірМуАсІтІп как графический интерфейс администриро- 
вания баз данных Му80Е. баііегу превратит ваш сервер в полноценный 
сайт фотогалерей. Можно испытать работу с ѵѵікі, блогом или СМ8, 
прежде чем раскрыть все это великому и ужасному Интернету. Многие 
из этих программ используют РНР, работающий на сервере, поэтому 
может понадобиться установка некоторых дополнительных пакетов 
в\юре Арасііе-ріір, в зависимости от вашего дистрибутива. ЕЭ 


> После настройки 
Арасііе дальнейшее 
ограничивается 
только вашим 
воображением. Здесь 
мы видим 
фотоальбом 
(спасибо баІІегу). 



Наладив 

работающий сервер, 
сделайте резервную 
копию каталога 
конфигурации. 
Вдруг вы забудете 
или потеряете что- 
то: нетрудно будет 
восстановить. 


» Через месяц Управляем почтой с помощью серверов 8МТР, ІМАР и ѵѵеЬ-интерфейсов. 
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Нагсісоге Ыпих Проверь себя на крутом 
проекте для продвинутых пользователей 


РІО 



Оболочка 


Продвинутые пользователи Ыпих частенько сидят в оболочке Вазіі. Джульетта Кемп 
сделает их общение с командной строкой проще и эффективнее. 




Наш 

эксперт 


Джульеиа Кемп - 

штатный 
системный 
администратор, 
чей руководящий 
принцип - 
поменьше стучать 
по клавиатуре и не 
забивать голову 
ерундой. 


В ы наверняка уже поднакопили псевдонимов («алиасов») 
в вашем файле .ЬазИгс - это укороченные варианты часто 
используемых команд. Псевдонимам, правда, нельзя передать 
«внутрь» аргументы из командной строки (по крайней мере, в Вазіі и 
связанных с ним оболочках). Функции позволяют вам это сделать, и вы 
сможете еще более минимизировать свой ввод команд. 

Чтобы чуть ускорить поиск по ШАР, можно использовать 
Іипсііоп ІсІ5() { Ісіарзеагсіі “($1=$2)”; } 
в командной строке или в вашем .Ьазіігс. Затем наберите 
I Ісіз СП ікетр | 

и вы выполните поиск в ШАР всех записей с сп, равной ікетр 
(Ісіарзеагсіі “(сп=]кетр)”). Это здорово сокращает набор, и не надо дер- 
жать в голове, что идет первым - “ или (. 

Функции могут делать почти все, на что способны скрипты - в том 
числе, быть сложными и саморекурсивными. Следующий код перемно- 
жает серию чисел произвольной длины (например, Іітез 3 4 5 выве- 
дет 60). Учтите необходимость использования левого слэша перед * в 
строке вызова ехрг; без этого командная строка будет воспринимать * 
как список всех файлов вместо оператора умножения. 

Иипсііоп іітезО I | 

I ІИ “В” ]; ^Ііеп I 

I есІіо|1 І 

I еізе I 

Іа4і І 

I зЫЙ I 

I Ь ^ Чітез I 


и5ег@ееерс-]иІіеІ:кет;/Моте/ивег - 5ИеІІ - Сопвоіе <2> 


Зеззіоп Есііі; Ѵіе\ѵ Вооктагкз ЗеШпдз Неір 

. /е'Ьс/Ьа5Ь_сотрІе'Сіоп 

ехрог-Ь НІ5ТСОІЧГРЮЕ=ідпогеЬо-1:Ь 

ехрогі: НІЗТ5ігЕ=1000000 НІЗТРІЕЕ5І2Е= 1000000 

# заѵе Ніз'Согу еІзеѵ/Ьеге зо іі: ѵ/оп''Ь деі оѵегѵгііг'Ьеп і"? 1:Ьезе зеІ'Сіпдз агеп'І 

# ргезегтЬ 

ехрогі: НІ5ТРІЕЕ=~/ . ЬазН_Ніз1:огу_за‘Ге 

ехрогі: РРЮМРТ_СОММАМО='Ніз1:огу -а' 

зНорІ -3 ссізреіі 

зНор-Ь -5 сІоІідІоЬ 

§Ьор1: -3 Нізііаррепсі 

аііаз Ь="Ьіз1:огу | дгер " 

# Зе-Ь-Ьіпд х1:егт ѣі-^іе 
сазе $ТЕІЧМ іп 

х-Ьегт*) 

РВОМРТ_СОММАМО=' есНо - пе " \033] О; ${иЗЕВ}@${Н05ТМАМЕ} : ${РМ0}\007" ' 


*) 


> Часть моего .Ьазіігс, с парой функций и некоторыми настройками 
для истории команд. 


есбо 'ехргй\*№ 



Расширяем автодополнение 

Другой трюк, с которым вы уже знакомы - нажатие ТаЬ для автодопол- 
нения имен файлов и команд. Шикарно; но есть пара способов сделать 
его еще шикарнее. Первый из них - не совсем автодополнение, но 
поможет вам быстрее находить каталоги. $СОРАТН для ссі выполняет 
такую же роль, как и $РАТН для исполняемых файлов. Иными слова- 
ми, для каталога в вашем $СОРАТН вы можете ввести только его имя, и 
Вазіі перенесет вас прямо туда, сэкономив на вводе полного пути. 

Допустим, мне постоянно надо попадать в поддиректорию гезеагсЬ 
моего \л/еЬ-сайта. Мой $СОРАТН выглядит так: 

I .:/Ііоте/ікетр:/ІосаІМ\л/\л//Іі1тІ/гезеагсІі | 

Просто ввожу ей гезеагсіі - и я там. Имейте в виду, что нужно вклю- 
чить начальную точку (.) в $СОРАТН, иначе вы не сможете перейти в 
поддиректории без ввода ./ перед их именем. 

Однако это может вызвать проблемы, если я захочу перейти в под- 
директорию с именем гезеагсЬ-поІез. Если, находясь в ее родитель- 
ской директории, я наберу гезеагсіі и без оглядки нажму ТаЬ и Епіег, 
то нечаянно угожу в /ІосаІ/ѵѵѵѵш/ЫтІ/гезеагсЬ. Чтобы эффективно 
использовать этот механизм, необходимо быть внимательными! 

Программируемые завершения 

Итак, $СОРАТН - вещь полезная. Однако серьезным улучшением обыч- 
ного автодополнения является программируемое завершение. Вы и 
сами можете написать все необходимые вам функции завершения, но 
чтобы заново не «изобретать велосипед», рекомендую скачать /еіс/ 
ЬазЬ_сотрІе1іоп с цпА/ц/.саІіЬап.огд/ЬазЬ (также доступного как пакет в 
большинстве дистрибутивов) и затем перенести код этого файла в ваш 
■ЬазЬгс (со строкой зоигсе /еЩ/ЬазЬ_сотр1еЬоп). 


» Месяц назад Мы освоили управление логическими томами. 
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может больше 


Сделали? Хорошо. Откройте новое окно терминала и попытайтесь 
набрать 88 І 1 в строке ввода команды, а потом нажмите ТаЬ. Вы должны 
увидеть список хостов, к которым вы можете захотеть обратиться по 
88 І 1 , обычно базирующийся на вашем файле кпош_Іі 08 І 8 . Такое умеет 
куча других команд - попробуйте, например, ігасегоиіе или Йр. 

А не украсить ли этот механизм автодополнением хоста в наших 
собственных скриптах? Заглянув в /е1с/Ьа8Іі_сотрІе1іоп, вы увиди- 
те кучу подпрограмм, начинающихся с подчеркивания (например, 
_кпо\л/п_[іо8І8), а затем строку такого вида: 

I сотріеіе -Р _кпо\л/п_Ііо8І8 Ігасегоиіе ріпд Іеіпеі Іі081 88Іі | 

Если вы хотите добавить свою команду в этот список, допишите ее 
в конец после 88іі, пересохраните файл, и все должно заработать. 

-Р - опция, определяющая функцию для завершения: все, что воз- 
вращается функцией (в данном случае, _кпо\л/п_[іо8І8), является воз- 
можным вариантом завершения. -С - похожая опция: она выполняет 
команду и принимает ее вывод как вариант завершения. 

Можно написать и собственную функцию завершения. Вот про- 
стейший образчик функции, которую можно добавить в /еІс/Ьа8Іі_ 
сотріеііоп - она ищет имя хоста в ЮАР: 

I _ІсІарсотрІе1е() { | 

I СОМРРЕРІУ^О I 

I сиг^№С0МР_\А/0РР5[С0МР_Ш0РР]1 I 

оиІриЬ'ІсІарзеагсІі -О “(&(сп=$сиг*) (оЬіесІСІа88=ірНо8І))” сп I 
I дгер ^сп:^ | 

I пате^оиІрЩ#* } | 

I СОМРРЕРЕУ^( |{СОМРРЕР1У[@]} |пате ) | 

I геіигп О | 

I } I 

I сотріеіе -Р _ІсІарсотрІе1е 88Іі | 

Первая строка устанавливает значение, которое будет использо- 

ваться для завершения при возврате (СОМРВЕРЕУ). Далее, $сиг при- 
нимает значение, переданное в функцию, т.е. то, что уже было набра- 
но в командной строке. Переменная С0МР_ѴѴ0В05 установлена ранее 
в /еІс/Ьа8іі_сотрІеІіоп для использования всеми функциями. Таким 
образом, $сиг-то, что мы пытаемся завершить. 

Строка Ібарзеагсб просматривает записи в каталоге ЮАР, чьи име- 
на начинаются с введенных символов и которые относятся к объек- 
там типа ііо8Т а затем выдает всю выдернутую из ЮАР информацию. 
$оифи1 будет выглядеть так: 

I сп: Іі 08 іпате | 

что в нынешнем виде не совсем хорошо для завершения. Поэтому 
следующая строка расчленяет ее на пробеле и берет вторую половину 
$оифЩ, содержащую только имя хоста. Это значение помещается в 
СОМРВЕРЕУ, и функция завершается. По сути, мы имеем дело только 
с одним значением, поэтому строка может быть такой: 

I СОМРВЕРЕУ4кіате | 

Но для соответствия остальному файлу и ради возможности даль- 
нейшего совершенствования мы рассматриваем его как массив. 

Чтобы воспользоваться функцией, необходима вся строка -Р 
_ІбарсотрІеІе 88іі: она скажет оболочке, что при использовании 88іі 
эту функцию нужно применить для завершения имени хоста. Я уже 
упомянула о серьезном недостатке _ІсІарсотрІе1е(): она не рассматри- 
вает нескольких вариантов возврата и будет успешно работать только 
тогда, когда автодополнение ЮАР возвращает одно значение (в про- 
тивном случае возникают ошибки). Вот вам шанс немного поэкспери- 
ментировать; попробуйте исправить ее, чтобы она правильно обраба- 
тывала несколько возвращаемых значений. 


Немного «ГОР5ІЧИХ клавиш» Вазіі 


» СІгІ+В апР Ш+8 Инкрементный поиск 
назад и вперед, соответственно, в предысто- 
рии команд. 

» С!гЫ и Ш+В Эти команды прекращают 
инкрементный поиск, заменяя его результа- 
том или исходной строкой, соответственно. 

» АІ1+. или Е8С потом . (точка). Обе добавля- 
ют последний аргумент предыдущей команды 
в место расположения курсора. Полезно при 
перемещении файлов и их редактировании. 

» Ш+А и СІГІ+Е Переход на начало и конец 
командной строки, соответственно. 

» АИ+С+У Вставка первого аргумента пред- 
ыдущей команды у места расположения кур- 
сора. Если нужен п-й аргумент, сперва нажми- 
те АП+М. Так, АІ1+2 АИ+С+У даст вам второй 
аргумент предыдущей команды. Здесь много 


клавиш для запоминания, но иногда это быва- 
ет полезно. 

» С1г1+и Удалить все от позиции курсора до 
начала строки. Также работает при вводе 
паролей, так что используйте это сочетание, 
если вы застряли на полпути и забыли место, 
на котором закончили. При желании снова 
использовать строку, нажмите С+У. 

» СІГІ+Т и АИ+Т меняют местами символы и 
слова, соответственно. Заменяется символ/ 
слово до курсора на символ/слово после кур- 
сора. К сожалению, в некоторых терминалах 
(например, Споте ТегтіпаІ), АИ+Т уже занят, 
так что это может у вас не сработать. 


Возврат в историю 

Предыстория Вазб очень полезна: она избавляет от труда по запоми- 
нанию сложных команд. Нажатие СІгІ+В вызовет поиск вглубь вашей 
истории команд (так, чтобы найти нечто с именем файла, начинающе- 
гося с СІ8І, наберите сІ8І и нажмите СІгІ+В), а при помощи стрелок курсо- 
ра вы будете двигаться по истории вспять, строка за строкой. 

Однако при поиске в предыстории очень раздражает нали- 
чие нескольких идентичных команд. Попробуйте применить такую 
настройку: 

I ехрогі НІЗТСОНТВОЕ^ідпогеЬоІІі | 

и игнорировать серии одинаковых команд в вашей предыстории. Эта 
переменная может принимать другие значения: егазесіирз удалит все 
лишние команды, а не просто проигнорирует их последовательности, а 
ідпогезрасе пропустит строки, начинающиеся с пробелов. 

Если вам часто приходится открывать одновременно несколько 
окон терминала, попробуйте добавить в файл .Ьа8Іігс строку 
I 8Ііор1 -8 Ызіаррепсі | 

Она заставит множественные оболочки записывать историю в один 
и тот же файл - это позволит избежать проблемы, когда при выходе из 
множества оболочек вы получаете историю лишь последней. Вы также 
можете расширить вашу историю с помощью строки 
I ехроП НІЗТЗІ^Е^І 000000 Н13ТР1ЕЕ312Е^1 000000 | 

так у вас появится доступ к гораздо более долгой предыстории 
команд. 

Как видите, в ВазІі куда больше возможностей, чем вы думали. 
Стоит потратить время на чтение соответствующих тап-страниц - они 
на удивление легко читаются. Не прекращайте изучать новые возмож- 
ности, обретая опыт в использовании оболочки! 



зііор^ -5 сРзреІІ 
исправит мелкие 
ошибки в команде 
ССІ, что может 
очень пригодиться, 
если ваш ввод 
с клавиатуры 
несколько 
неряшлив. 
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<яРЕ5 из-под Ыпих Подружите свой сотовый 
телефон с открытой ОС, выберите подходящий 
тарифный план, и — в Сеть! 


Интернет 



На даче, в лесу, на балконе... С тех пор, как 
Алексей Маслий подключил услугу «6РВ8 
Интернет», мы никогда не можем сказать 
наверняка, где он пишет свои статьи. 


П ожалуй, в начале 2009 года уже никого не нужно убеж- 
дать в удобстве мобильного выхода в Интернет. Отвечать 
на письма, развалившись в шезлонге на берегу моря (или 
даже в гамаке на даче) - это, согласитесь, не то же самое, что 
сидеть восемь часов в день в душном офисе. Тарифы на 6РВ5- 
трафик у большинства мобильных операторов сейчас весьма при- 
емлемые, кое-где даже предлагаются услуги вроде «ночной безли- 
митки» за фиксированную абонентскую плату: в общем, на мобиль- 
ный Интернет есть смысл взглянуть даже в том случае, если вы 
безвылазно сидите дома. 

Поскольку все как один операторы мобильной связи дают реко- 
мендации по настройке 6РВ5-подключения только для ОС семей- 
ства МІСГ 080 Й ѴѴіпбоѵѵз (причем весьма часто - лишь для одного 
представителя этого семейства), у большинства пользователей 
возникает резонный вопрос: а будет ли это все работать в Ыпих? 
Отвечаем: будет! Но - давайте обо всем по порядку. 


Алексей Маслий 

Познакомился с Ыпих 
в конце 1997 года, 
а с 2003 использует 
его для решения 
любых задач, в том 
числе и для выхода 
в Интернет. 


Вы должны увидеть нечто вроде 


кегпеі: изЬсоге: гедізіегесі пеѵѵ іпіег^асе сігіѵег изЬзегіаІ_депегіс 
кегпеі: бгіѵегз/изЬ/зегіаІ/изЬ-зегіаІ.с: ІІЗВ ЗегіаІ Ргіѵег соге 
кегпеі: бгіѵегз/изЬ/зегіаІ/изЬ-зегіаІ.с: ІІЗВ ЗегіаІ зиррогі гедізіегесі Іог 

РІ2303 

кегпеі: рІ2303 1 -3:1.0: рІ2303 сопѵегіег сіеіесіеб 

кегпеі: изЬ 1-3: рІ2303 сопѵегіег поѵѵ аііасііесі Іо ИуІІЗВО 

кегпеі: изЬсоге: гедізіегесі пеѵѵ іпіег^асе сігіѵег рІ2303 

кегпеі: сІгіѵегз/изЬ/зегіаІ/рІ2303.с: РгоІШс Р12303 ІІЗВ Іо зегіаІ абаріог 

сігіѵег 

Это означает что система определила ваш телефон (правильнее 
сказать - конвертор дата-кабеля, здесь - РгоІіЛс Р12303, один из 
самых распространенных вариантов), загрузила для него драйвер и 
создала файл устройства в каталоге /сіеѵ. Как можно видеть, у нас 
это /сІеѵ/НуиЗВО. 


Разберемся с телефоном 

В первую очередь, убедитесь, что ваш телефон поддерживает 6РВЗ и 
может выступать в роли бРВЗ-модема. Большинство новых аппаратов 
располагает такой возможностью. Кроме этого, необходимо решить, 
какой именно способ подключения вы собираетесь использовать. 
Основных вариантов сейчас два: ОЗВ-кабель и ВІиеІооІІі. Второй спо- 
соб в чем-то удобнее (можно вообще не вынимать телефон из чехла 
или сумочки), но многие современные модели умеют подзаряжать- 
ся по дата-кабелю; этот факт может оказаться решающим в случае, 
если вы выходите в Сеть из зоны со слабым сигналом. 

» Подключение через ПЗВ-порт 

Основная составляющая дата-кабеля - это конвертор ОЗВ-Іо-зегіаІ, 
«превращающий» продвинутый ІІЗВ в старый добрый СОМ-порт. 
Соответствующим файлам устройств дается имя вроде /гіеѵ/иуУЗВх 
или /сІеѵ/НуАСМх; современные дистрибутивы создают их автома- 
тически. Чтобы выяснить, какое именно устройство соответствует 
вашему телефону, подсоедините включенный аппарат к компьютеру, 
подождите несколько секунд, а затем просмотрите последние стро- 
ки в системном журнале. Обычно нужный файл называется /ѵаг/Іод/ 
шеззадез, и для его чтения требуются права ^оо^ Перейдите в кон- 
соль и наберите: 

I ІаіІ /ѵаг/Іод/теззадез | 


» Подключение через ВІиеІооІІі 

В этом случае рассчитывать на полностью автоматизированную 
настройку («воткнул-заработало») не приходится. Фактически, 
нужно проделать две вещи: настроить работу ВІиеІооІІі-адаптера 
(встроенного в ноутбук или внешнего, подключаемого через ІІЗВ/ 
РСМСІА) и активировать Шсотт, протокол, который реализует эму- 
ляцию последовательного порта поверх ВІиеІооІІі. 


Если у вас есть СОМ-порт... 


...то знайте, что его тоже можно использовать для подключения 
сотового телефона! Правда, искать модель, поддерживающую 
соответствующую функцию, придется в антикварных магазинах. 
Тем не менее, приятно знать, что и ІІЗВ, и ВІиеІооІІі - лишь сред- 
ства, предоставляющие эмуляцию последовательного порта для 
коммуникационных программ. 

Если же у вас есть и подходящий телефон, и СОМ-порт, под- 
ключение существенно упрощается. Никакие дополнительные 
драйвера, сверх включенных в любое ядро, не нужны. Файл 
устройства называется /сІеѵ/Ну8х, где 0 соответствует перво- 
му последовательному порту (СОМ1 в терминологии 003), 1 - 
С0М2 и так далее. 
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Мобильный Интернет 



В первую очередь необходимо удостовериться, что в системе 
есть все необходимое ПО: требуемые нам пакеты называются Ыиеі 
и Ыиеі-иіііз. В ОеЬіап, ІІЬипіи, АІТ Ыпих и прочих дистрибутивах, 
использующих Арі, надо просто дать команду арі-деі іпзЩІІ Ыиег- 
иіііз от имени суперпользователя. Во многих дистрибутивах, вклю- 
чая АІТ Ыпих и орепЗиЗЕ, ВІиеі устанавливается по умолчанию. 

Настройка Віиеіооііі выполняется редактированием файлов в 
каталоге /еІс/Ыие1оо1Іі: конечно, для этого требуются права гооТ 
Нас интересуют ІісШ.сопІ и гісотт.сопі. В первом из них надо обра- 
тить внимание на раздел орііопз. Установите значение аиіоіпіі в уез, 
чтобы подключаемые устройства инициализировались автоматиче- 
ски. Параметр раззкеу задает РІН-код для входящих соединений по 
умолчанию (чтобы это значение использовалось, необходимо также 
установить зесигііу в аиіо, в противном случае система всегда будет 
выдавать приглашение для ввода РІН). 

Пришла пора проверить связь! Включите Віиеіооііі на компьюте- 
ре и на телефоне, перейдите в консоль и дайте команду 
I І1СІІООІ іпд I 

Вы должны увидеть что-то вроде: 

I Іпдиігіпд ... ] 

I 00:01 :ЕЗ:4Р:РЕ:АВ сіоск оГ^зеІ 0x0616 сіазз 0x720204 ] 

Шесть двузначных шестнадцатеричных чисел, разделенных двоето- 
чиями - это адрес телефона. Если же их нет, а телефон и компьютер 
находятся в зоне действия друг друга, проверьте, что ядро «видит» 
ваш Віиеіооіб-адаптер: 

I І1СІІООІ сіеѵ I 

Отсутствие осмысленного вывода указывает или на неподдерживае- 
мое устройство, или на отсутствие драйверов в вашей системе. 

Далее, необходимо выяснить список предоставляемых теле- 
фоном сервисов, убедиться, что среди них есть модем, и опреде- 
лить, какой канал он использует. Для этих целей служит команда 
зсіріооі: 

I збріооі Ьгоѵѵзе 00:01 :ЕЗ:4Р:РЕ:АВ ] 

Адрес телефона, конечно, следует взять из вывода предыдущей 
команды. Результатом будет длинный список, в котором следу- 
ет поискать секцию, озаглавленную ОіаІ-ир пеіѵѵогкіпд. Она будет 
выглядеть примерно так: 

I Вгоѵѵзіпд 00:01 :ЕЗ:4Р:РЕ:АВ ... | 


Зегѵісе Пате: РіаІ-ир пе1\л/огкіпд~ 
Зегѵісе РесНапсІІе: 0x11103 
Зегѵісе Сіазз ІР Ызі: 

" Ріаіир Меіѵѵогкіпд" (0x1103) 
"Оепегіс Пеіѵѵогкіпд" (0x1201) 
Ргоіосоі Резсгіріог Ызі: 

"Е2САР" 10x01001 
"РРСОММ" (0x0003) 

СбаппеІ: 1 

Еапдиаде Вазе АНг Ызі: 
собе_130639: 0х656е 
епсосііпд: 0x6а 

Ьазе_о^^зе1: 0x1 00 
Ргоіііе Резсгіріог Ызі: 

"Ріаіир Пеіѵѵогкіпд" (0x1103) 
Ѵегзіоп: 0x0100 


Итак, модем имеется и использует канал 1. Теперь у нас есть 
вся необходимая информация, чтобы отредактировать файл /еіс/ 
Ыиеіооііі/гісотт.сопі. Откройте его от имени гооі: вы сразу же заме- 
тите, что он полностью закомментирован. Исправьте это, попутно 
подставив обнаруженные ранее адрес устройства и номер канала. 
Получится примерно такое: 

I г^соттО { | 

I # Аиіотаіісаііу Ьіпб Іііе беѵісе а1 зіагіир | 

I Ьіпб уез; | 

I # Віиеіооііі асісігезз о^ Ше сіеѵісе I 


I беѵісе 00:01 :еЗ:4ТсІе:аЬ; | 

I # РРСОММ сбаппеі Іог Ше соппесііоп | 

I сбаппеі 1; | 

I # Резсгірііоп 0 ^ Ше соппесііоп | 

I соттепі "1234"; | 

II I 

Обратите внимание на параметр Ьіпсі. Его значение по умолчанию - 

по - я изменил на уез. Это значит, что при обнаружении телефона ком- 
пьютер будет автоматически пытаться связать его с устройством /сІеѵ/ 
гІсоттО. При необходимости, это можно проделать и вручную, введя 
(от имени гооі, конечно) команду гісотт Ьіпсі гІсоттО. 

Ну вот, все файлы в порядке. Удостоверьтесь, что ВІиеІооІЬ- 
соединение работает, введя команду гісотт. Вывод 
I ГІсоттО: 00:01 :ЕЗ:4Р:РЕ:АВ сЬаппе1 1 сіеап | 

сообщает, что/сІеѵ/гІсоттО подключен кустройству 00:01 :ЕЗ:4Р:РЕ:АВ 
и каналу 1. Прекрасно: доступ к бРВЗ-модему мы получили. 
Осталось лишь настроить его для выхода в Интернет. 

Выходим в сеть 

С точки зрения пользователя, бРВЗ-модем мало чем отлича- 
ется от обычного из ВоЬоІісз: в основном, он понимает те же 
АТ-команды, разве что требует дополнительной строки инициали- 
зации. Параметры, которые составляют ее, и номер телефона, на 
который вы должны позвонить, обычно указаны на сайте ваше- 
го оператора мобильной связи. От операционной системы они не 
зависят, так что пусть ориентация последнего на ѴѴіпбоѵѵз вас не 
смущает. 

» Путь КОЕ 

Стандартным средством для настройки біаі-ир соединения в КОЕ 
является КРРР, входящий в состав пакета ксІе-пеШогкіпд. Проверьте, 
установлено ли у вас это приложение, и в случае необходимости, 
добавьте его через менеджер пакетов. 

Запустите КРРР и нажмите кнопку Настроить. В появившемся 
окне настройки соединения нас интересуют первые две вкладки: 
Соединения и Модемы. Сначала настроим телефон. Перейдите 
на вкладку Модемы и нажмите кнопку Создать. Появится диалог 
Новый модем, содержащий две вкладки: Устройство и Модем. На 
первой необходимо ввести имя модема, которое ограничивается 
исключительно вашей фантазией. Мы же выберем безыскусное 
«6РВЗ Мобет». В поле Устройство модема следует указать файл 
устройства в /сіеѵ, определенный вами на предыдущем шаге (ска- 
жем, /гіеѵ/ІІуиЗВО или /сІеѵ/гІсоттО). Если же требуемого вам 
устройства нет в списке, создайте для него понятную КРРР сим- 
вольную ссылку (например, /сіеѵ/тосіет): это можно проделать как 
вручную командой Іп (что не рекомендуется), так и отредактировав 
правила ибеѵ (это выходит за рамки данной статьи). Можно также 
ограничить скорость соединения до 115200 бод. 

Переходим на вкладку Модем. Здесь необходимо нажать кноп- 
ку Команды модема. В появившемся окне нас интересует поле 
Строка инициализации 2. Сюда необходимо ввести строку инициа- 
лизации, предоставляемую вашим оператором. Она выглядит так: 
АТ+ССОСОМТ=1,"1Р", разные операторы обычно отличаются толь- 
ко последней частью (и то для нее часто используется вездесущее 
«іпіегпеі»). Будьте внимательны, здесь важно все вписать в точно- 
сти так, как указывает оператор. Далее, необходимо проверить поле 
Строка набора номера: там должно стоять АТОТ. 

Теперь настроим соединение. Переключитесь на вкладку 
Соединения и нажмите кнопку Создать. В появившемся окне выбе- 
рите ручную настройку. В диалоге Новое соединение содержится 
множество вкладок, но для нас представляет интерес только пер- 
вая: Дозвон. В качестве имени соединения можно выбрать любое, 
например, «6РВЗ Іпіегпеі». Телефон дозвона опять же предостав- 
ляется оператором и может зависеть от используемой вами моде- 
ли телефона. Способ авторизации можно оставить по умолчанию 
(РАР/СНАР), но если ваш оператор требует, чтобы имя пользова- 



Мы сознательно 

ограничились 

самыми 

стандартными и 
универсальными 
инструментами 
настройки ВІие^оо^іі, 
чтобы вы могли 
применить наши 
советы практически 
в любом 

дистрибутиве Ііпих. 
Однако и в КОЕ, и в 
СINОМЕ есть 
собственные 
графические 
ВІие^оо^іі-утилиты: 
это Ыиеі-дпоте и 
КОЕ ВІиеіооіІі. 
Многие настольные 
дистрибутивы 
предоставляют их 
«из коробки», а 
некоторые - 
например, 

Мапбгіѵа - даже 
имеют 

специализирован- 
ные средства для 
настройки 
мобильного 
Интернета. 
Используйте их, 
если вам это 
кажется более 
удобным, но знайте: 
если что-то пойдет 
не так, у вас всегда 
есть запасной 
вариант. 
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> Главное отличие 
6РВ$-модема 
от обычного 
(с точки зрения 
пользователя) - 
дополнительная 
строка 

инициализации. 



теля и пароль были пустыми, обратите внимание на врезку. Ну 
и, наконец, можно заглянуть на вкладку Разное окна Параметры 
КРРР. Я, например, очень люблю опцию Встраивать в панель при 
соединении. 

Настройка закончена - можно возвращаться в главное окно 
КРРР. В выпадающем меню Соединение с выбираем 6РВ8 Іпіегпеі, 
в меню Использовать модем - 6РР5 Мобет. Не забудьте ввести 
имя пользователя и пароль. Можно также поставить галочку в 
поле Показать окно журнала, чтобы иметь возможность быстро 
обнаруживать возможные проблемы. Теперь можно нажать кнопку 
Подключиться и наслаждаться мобильным Интернетом. 

» Путь бМОМЕ 

Настройку соединения в 6Н0МЕ будем производить при помощи 
программы 6N0МЕ РРР ( цпш.дпоте-р рр.ог д ). являющейся, по сути, 
надстройкой над ШОіаІ. Родная поддержка коммутируемого досту- 
па есть в Ые\\могкМападег 0.7, и многие дистрибутивы, например. 
Ребога и ІІЬипіи, включают его предварительные релизы, но на то, 
чтобы стать стандартом де-факто, НМ 0.7 потребуется некоторое 
время. А 6N0МЕ РРР уже здесь и работает хорошо. 


Действия, которые необходимо совершить, практически в точ- 
ности повторяют настройку КРРР. Запустите 6N0МЕ РРР и нажми- 
те кнопку Настройка. В появившемся окне Зеіир нужно вручную 
вписать имя файла устройства (в выпадающем списке есть толь- 
ко стандартный набор из 4-х СОМ-портов и /гіеѵ/тогіет), оста- 
вить тип Аналоговый модем без изменений, указать скорость 
порта и выбрать Тональный способ набора. Далее, есть две кноп- 
ки: Телефонные номера и Строки инициализации. Нажмите на 
Телефонные номера и введите указанный сотовым оператором 
номер в первой строке появившегося окна, обязательно нажмите 
Епіег и только потом - Закрыть. Действуя аналогично, нажмите 
кнопку Строки инициализации, введите уже известную нам после- 
довательность (АТ+ССОСОМТ=...), нажмите Епіег и кнопку Закрыть; 
настройка модема закончена. На вкладке Сеть все можно оставить 
по умолчанию, а на вкладке Общие - выбрать необходимые опции 
(например. Сворачивать в трей при соединении). Все готово: мож- 
но вводить имя пользователя, пароль и подключаться к Сети. Для 
поиска неполадок можно вновь использовать окно журнала (настра- 
ивается в диалоге Зеіир во вкладке Общие). 



Модем 

тройство; 

Тип: 

Способ набор э: 




I Аналоговый модом ^ 


0 Хоиалі^ный 0 іЛк^льсный 


[ ^ I I Дпр 9 делить I 


ОЗ'Омкость динамика: рысокап 


Настройки тодофона и строки инициализации 


Телефонные номера.,, 


Строки инициализации.. - 


Префикс: 

Количество попыток доэеона: 
9 ^ожидатнсл гудка е линии 


> Окно настроек 6М0МЕ РРР содержит изрядное число параметров: 
не знаем, как зто соотносится с известной концепцией, но нам 
удобно. 


Что в имени тебе моем? 


Если ваш оператор требует «оставить имя пользователя и 
пароль пустыми», будьте внимательны. При выборе РАР/СНАР- 
аутентификации, КРРР заставит вас ввести в указанные поля 
хоть какую-то информацию, что может не понравится серверу 
на стороне оператора. Если соединение установить не удается 
и причина, согласно журналу, кроется как раз в невозможности 
произвести аутентификацию, выберите в окне настроек соеди- 
нения в разделе Авторизация пункт С помощью скрипта вместо 
РАР/СНАР. Никакого скрипта не набирайте, имя пользователя и 
пароль оставьте пустыми. 

Ни 6N0МЕ РРР, ни ѴѴѵОіаІ также не любят работать с пустыми 
паролями. Чтобы «обмануть» их, заполните соответствующие 
поля чем угодно, но заставьте рррО игнорировать эти реквизи- 
ты. Действуя от имени суперпользователя, откройте на редакти- 
рование файл /е1с/ррр/ор1іоп8. Найдите в нем параметр поаиШ 
и убедитесь что он не закомментирован (если в вашей системе 
такого параметра нет, просто добавьте его с новой строки). Это 
заставит рррО не выполнять аутентификацию. 


» Универсальный путь: ШОіаІ. 

Если вы не являетесь сторонником КОЕ или 6Н0МЕ, возможно, 
вам придется по вкусу консольное приложение \/ѴѵОіаІ. Несмотря 
на отсутствие графического интерфейса, настраивать его, пожа- 
луй, даже проще, чем КРРР и 6N0МЕ РРР. Все параметры собраны 
в файле /еіс/шсііаі.сопі. Писать в него может только гооі, а читать, 
кроме того, пользователи группы с]іаIои^ В принципе, местопо- 
ложение конфигурационного файла \/\/ѵОіаІ можно указать клю- 
чом -с путь; отдельные пользователи могут также сохранять свои 
настройки в ~/.шѵсІіаІгс. 

Структура конфигурационного файла весьма проста: 

I [Ріаіег Ре^аиІІз] | 

I Мобет ^ /беѵМсоттО | 

|Ваиб^ 115200 ] 

I ІПІ 1 ^ АТ7 ] 

I ІПІ 12 = АТ+С6РС0НТ=1 ,'1Р","іп1егпе1.ххх.ги" | 

|Рбопе^*99***1# ] 

I Цзегпате ^ ту-Іодіп | 

I РаззѵѵогсІ = ту-раззѵѵогсі | 

Значения опций точно такие же, как и в предыдущих случаях, но 
здесь их не надо выискивать среди мириад вкладок. Параметр Мобет 
определяет коммуникационное устройство, Ваиб - это скорость СОМ- 
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Мобильный Интернет 



> ШѵОіаІ, «переодетый» 6М0МЕ РРР, готов к труду и обороне, 
независимо от того, какой рабочий стол вы предпочитаете. 


порта, ІПІІ1 и Ш2 - строки инициализации, Рііопе - номер для дозвона, 
ІІзегпате и РаззѵѵогсІ - имя пользователя и пароль, соответственно. 
Последние четыре параметра предоставляются вашим оператором 
сотовой связи. Если вас интересуют дополнительные параметры, то их 
можно легко найти, набрав тап шбіаі или тап шбіаі.сопі. 

Чтобы установить соединение, надо лишь набрать шгііаі, нажать 
клавишу Епіег и подождать пару-тройку секунд. Обратите внимание, 
что программа сразу выводит сообщения в консоль, так что вся 
необходимая информация будет у вас перед глазами. 

Если что-то пошло не так 

Сотовый телефон - достаточно надежное (по бытовым меркам) 
средство выхода в Интернет, но, как утверждают герои популяр- 
ного мюзикла, ничто не безупречно. Мы попытались собрать вое- 
дино основные проблемы, с которыми приходится сталкиваться 
«мобильному интернетчику», и предложить пути их решения. 

При подключении с помощью ІІЗВ-кабеля периодически воз- 
никает ситуация, представленная на рисунке: соединение вроде 
бы устанавливается, но вместо СОППЕСТ сервер провайдера шлет 
«мусор». При принудительном разрыве связи и новой попытке сое- 
динения все повторяется заново. В этом случае помогает отсоедине- 
ние телефона от ІІЗВ-кабеля и повторное его подключение. Иногда 
эту процедуру приходится повторять дважды. 

Аналогичные трудности возникают и при использовании 
Віиеіооііі: подключение вроде бы происходит нормально, но сооб- 
щения «СОППЕСТ» коммуникационная программа так и не дожи- 
дается и довольно быстро разрывает соединение. В этом случае 
помогает следующий обходной путь: удалите компьютер из списка 
«доверенных устройств» на телефоне и повторите спаривание зано- 
во. Придется вводить РІП-код, но зато проблема исчезнет. 

Указанные неприятности возникают периодически, но достаточ- 
но хаотичным образом: вне зависимости от модели телефона, сото- 
вого оператора и дистрибутива (хотя смена последнего тоже иногда 
помогает). Если вы знаете, в чем кроется разгадка, черкните нам 
письмецо на І еие г $@Ііпих1огтаии . 

Трюки и хитрости 

На этом наше повествование можно было бы завершить, но мы 
решили поделиться с вами парой маленьких хитростей, кото- 
рые, возможно, сделают вашу работу в мобильной Сети чуточку 
удобнее. 

Основное отличие 6РВЗ от обычного Интернета в том, что он 
медленнее и заметно дороже. Сократив (за счет излишеств, разуме- 
ется) объем загружаемого трафика, вы сэкономите и деньги, и вре- 
мя. Например, отключите загрузку картинок в своем \л/еЬ-браузере. 
Это не так уж страшно, как кажется на первый взгляд, но дает 
ощутимые результаты. Если же вы - приверженец теории, что ѴѴеЬ 
непременно должен быть графическим, настройте блокировку бан- 
неров - уж без них-то вы точно проживете. Пользователям НгеШ 



> «Мусор» в журнале - 
верный признак того, 
что телефон сейчас 
придется «выткнуть 
и воткнуть обратно» 



рекомендуем расширение АбВІоск РІиз: ІіПрзѴ/асІсІопз.тогіІІа.огд/ 
ги/Ііге!ох/асІсІоп/1865 . 

Второй крупный растратчик трафика - электронная почта, точнее, 
спам. Пользователям \л/еЬ-ящиков здесь волноваться особенно не о 
чем, а тем, кто предпочитает традиционные почтовые клиенты, пред- 
лагаем использовать ІМАР, а не РОРЗ. В комбинации с антиспамом и 
8іеѵе (язык для фильтрации на стороне сервера, зіеѵе.тоггіеѵ.огд ) это 
позволяет заблокировать львиную долю нежелательной корреспон- 
денции (или хотя бы не скачивать ее за свой счет). 

Возможна ситуация, когда \л/еЬ-интерфейса к ящику нет, а ІМАР 
недоступен. Что делать тогда? На помощь приходит функция загруз- 
ки заголовков писем, присутствующая во всех мало- 
мальски популярных почтовых клиентах. В 
МоііІІа ТІіипбегЫгб надо перейти в Правка 

> Настройки > Параметры учетной запи- 
си > Параметры сервера и установить 
галочку напротив строки Принимать 
только заголовки сообщений. В 
КМаіІ воспользуйтесь Настройка 

> Настроить КМаіІ > Учетные 
записи > Получение, активируй- 
те пункт Фильтровать сообщения, 
размер которых превышает и ука- 
жите небольшой порог, например, 

5 байтов. В этом случае КМаіІ будет 
выводить окно со списком, содержа- 
щим тему сообщения, имя автора, дату 
отправки и размер. Вам останется толь- 
ко решить, принять сообщение или уда- 
лить его прямо на сервере. 

Ну что же, теперь вы укомплектованы 
на все сто процентов. Если вам случится 
выйти в Сеть, сидя на вершине Эвереста или 
в джунглях Амазонки - не забудьте заглянуть 
на ц/ц/ц/.ііпихіотт.т и похвастаться своими 
достижениями! 
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Контрольная на компьютере Свободная 
программа для проверки знаний учащихся 
и студентов 



покажи, 
что знаешь! 


К тестированию как к средству проверки знаний можно относиться по-разному, 
но если уж вы твердо решили пойти этим путем, так почему бы не сделать все 
правильно? У Никиты Шультайса есть на примете подходящее решение. 



Наш 

эксперт 


Никита Шультайс 

Аспирант кафедры 

методики 

преподавания 

информатики, 

по совместительству - 

программист 

и линуксоид. 


О дной из важнейших задач, стоящих перед учителями, явля- 
ется контроль знаний учащихся. Разновидностью такого 
контроля является тестирование, которое может прово- 
диться как минимум двумя способами: с раздачей отпечатанных 
листов с вопросами и вариантами ответов или автоматизированно 
на компьютере. Второй вариант предпочтительнее: программа сама 
обработает результаты и выставит оценки в соответствии с заранее 
заданными критериями, что экономит бумагу и позволяет легко 
контролировать весь процесс тестирования. Вам же остается только 
составить вопросник и пронаблюдать, чтобы никто не списал. 

Сегодня мы поговорим о системе тестирования іТезі. Да, я не 
оговорился, назвав іТезі «системой», потому что установив ее, мы 
получаем не отдельную программу, а клиент-серверное приложе- 
ние, которое работает как в ѴѴіпбоѵѵз, так и в Ыпих. Это позволит 
вам безболезненно перейти на открытое ПО в процессе обучения. 
К тому же, іТезі распространяется под лицензией 6РІѵ2, а значит, 
ее можно использовать в школах (и не только), не боясь за свою 
свободу и карьеру. 

Развернем систему 

іТезі использует библиотеки Оі 4.4, поэтому вам следует заранее 
позаботиться об их наличии. Например, в ОЬипЩ можно использо- 
вать менеджер пакетов - Зупарііс или Асіері Мападег. Собрать іТезі 
можно двумя путями: автоматически и вручную. 

В первом случае, скачайте и установите оболочку ЗдиіггеІ 8ІіеІІ 
( 8диіггеІ5Іі.8!.пе1 ) - это весьма занятный командный интерпретатор 
(синтаксис в стиле С++, кросс-платформенность и т.п.), но сейчас 
мы на нем останавливаться не будем. Затем перейдите в каталог с 
распакованным исходным кодом іТезі и выполните скрипт Ьиіісі.пиі. 
Было бы действительно удобно, если бы ЗдиігеІ 81іеІІ присутствовал 
в каждом дистрибутиве Ыпих, но пока что этого не наблюдается. 

Второй способ - ручная установка - реализуется десятью про- 
стыми командами (разумеется, их также следует давать из каталога, 
в который вы распаковали исходные тексты): 

I сб іТезІЗегѵег | 

Ідтаке -соп^ід геіеазе | 

I Ігеіеазе іТезІЗегѵег.рго | 

|ссІ ../іТезІСІіепІ | 

Ідтаке -соп^ід геіеазе | 

I Ігеіеазе іТезІСІіепІ.рго | 


ІсЧ.. ^ 

Ідтаке -соп^ід геіеазе | 

I таке | 

После удачной компиляции в основной директории дистрибутива 
будет создан подкаталог Ьіп, содержащий два исполняемых файла: 
ІТезІСІіепІ и іТезІЗегѵег. Первый служит для прохождения теста, а 
второй - для его создания и обслуживания. 

Если же вы все еще пользуетесь ѴѴіпбоѵѵз, просто скачайте уста- 
новочный файл. Не помешает также поискать іТезі и в репозиториях 
вашего дистрибутива Ыпих, но в моем случае его там не оказалось. 

Создадим тест 

Запустите программу іТе8і8егѵег. Вам сразу будет предложено три 
варианта: 

О Создать новый тест. 

В Выбрать тест из недавно созданных. 

ЕІ Открыть тест с диска. 

Пройдем по первому пути. Нажмите кнопку Новый, введите имя 
базы данных (например, бПІІЫпих) и сохраните тест в файловой 
системе. Название было выбрано неспроста - создаваемый нами 
тест будет проверять знания в области нашей любимой ОС. 

После создания теста мы попадаем в раздел Вопросы, о чем 
свидетельствует вдавленная кнопка на панели управления вверху 
(рис.1): 

^ ® 

комментарии Катогорип Режим сервера Соія>ане™ые сессии Классы 

> Рис. 1. Настало время вводить вопросы. 

На этой панели также находятся кнопки Комментарии, Категории, 
Режим сервера. Сохраненные сессии и Классы. Слева от них рас- 
положены виджеты общего назначения, позволяющие создавать 
новые тесты и открывать и сохранять существующие: справа - кноп- 
ки управления вопросами, а еще правее - кнопки вывода на печать. 

Пара настроек 

Перед составлением теста необходимо задать категории вопро- 
сов - значит, самое время перейти в одноименный раздел, клик- 
нув на кнопке с красным флажком. Категории позволяют груп- 
пировать вопросы по конкретным темам в рамках одного теста. 



вопросы 
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іТезІ 


Чтобы добавить категорию, нужно поставить галочку в столбце 
Установлен напротив имени, а затем ввести ее название. Добавим 
три категории: 

О История Ыпих 
В Основные характеристики 
В Основные команды 

Как вы заметили, каждая категория выделяется своим цветом, 
чтобы при просмотре списка вопросов можно было визуально 
различать их принадлежность. В дальнейшем вы сможете исклю- 
чить категорию из тестирования, просто сняв галочку в столбце 
Установлен. Не забудьте нажать на кнопку Применить, расположен- 
ную внизу раздела, иначе ваши категории не будут доступны. 

Перейдем в раздел Комментарии. Он представлен простеньким 
редактором, где вы можете вставлять свои заметки относительно 
данного теста. Здесь можно обозначить цели и задачи тестирования, 
какие категории для какого возраста и уровня знаний подходят, и 
другие данные на ваше усмотрение. Комментарии привязаны к базе 
данных, поэтому у каждого теста они свои. 

Первый раз - в первый класс 

Начиная с версии 1.4.0, в программе появилась возможность управ- 
ления классами. Давайте перейдем в соответствующий раздел, где 
доступна сложная на первый взгляд область управления классами, 
состоящая из пяти частей: список классов, список сессий, выбран- 
ный класс, список студентов и выбранный студент. Сейчас мы 
попробуем разобраться во всем этом многообразии. Начнем со спи- 
ска классов, где доступна кнопка Добавить, на которую мы и клик- 
нем, а потом введем номер и букву класса, например, 11 А. Как вы 
могли заметить, перед номером и буквой указаны годы, в которые 
данный класс проходил обучение. Что самое интересное, для нашего 
1 1 «А» там указано 2008-201 1 , что не соответствует реалиям России 
(три года в одном классе могут учиться только отпетые двоечники), 
поэтому кликните дважды по названию класса, чтобы изменить его. 
Теперь стала доступна область Выбранный класс, а также кнопки 
Добавить в областях Список студентов и Список сессий. Сначала 
изменим годы учебы класса, подтвердив наше решение нажатием 
на кнопку с зеленой галочкой справа в области Выбранный класс. 
Затем добавим студентов (в нашем случае, так как мы задали номер 
и букву класса, мы будем добавлять учеников). 

Когда все ученики будут внесены в базу, можно переходить к 
составлению списка вопросов. Перейдите в соответствующий раз- 
дел. Как упоминалось выше, справа от основной панели находятся 
кнопки управления вопросами, и одна из них - Добавить - теперь 
стала доступной. Кликнем на нее (вы также можете нажать на кноп- 
ку Вопрос в главном меню и выбрать в выпадающем списке пункт 
Добавить). Как только вы нажмете на кнопку, вам будет предложено 
ввести имя вопроса. Оно предназначено для того, чтобы было легче 
ориентироваться во всем многообразии создаваемых заданий, ведь 
в одной базе данных их могут быть сотни: они могут относится к 
разным категориями, к разным учебниками и к разным классам. 
Например, можно предложить такое имя: «Раздел 3. Вопрос 12». 



> Рис. 2. Вопросы в /Тезі могут быть самыми каверзными. 


Конечно, еще проще будет создавать свою базу вопросов на каждую 
отдельную программу обучения, а не запихивать все в одну. После 
того, как вы введете имя вопроса, он появится в форме «Список 
вопросов» слева. Выберите его, сделав тем самым доступными 
формы для уточнения вопроса (рис. 2). 

Вы можете выбрать категорию, сложность (легко, средне, слож- 
но), сформулировать текст и добавить изображение в формате 8Ѵ6. 
Последнее, по-моему, самое большое неудобство, так как со встав- 
кой растровых картинок приходится повозиться. Их следует открыть 
в Іпкзсаре, а затем, используя меню Эффекты > Растровые изобра- 
жения > Встроить все растровые файлы, сохранить в формате 5Ѵ6 
и только потом вставить в іТезі. 

Осталось внести финальное, но самое важное уточнение: доба- 
вить список вариантов ответов (максимум 9 штук). Вы можете 
добавлять вопросы с единственным выбором ответа (то есть те, где 
ученик может указать только один ответ, хотя правильных может 
быть несколько), а можете добавлять вопросы с множественным 
выбором ответов. Под списком ответов есть строка Объяснение, в 
которой вы можете пояснить, почему именно этот вариант ответа 
является верным. Такой прием очень полезен: даже если ученик 
ответил неправильно, после окончания теста он может посмотреть, 
где и в чем он ошибся. Таким образом можно не только проверять 
знания, но и исправлять обнаруженные недочеты в образовании. 

Если вы добавили много вопросов, то в форме Список вопросов 
будет доступно несколько фильтров (по сложности и по категори- 
ям), а также строка поиска. 

Параметры тестирования 

Теперь, когда вы создали необходимые вопросы и определили для 
них ответы, самое время запустить тест. Перейдите в раздел Режим 
сервера. Здесь вам предлагается сконфигурировать основные пара- 
метры тестирования. 

Вы можете указать, какие категории вопросов будут участвовать 
в тесте, или еще более точно - какие вопросы будут доступны. Для 
этого нужно поставить галочку напротив слова Дополнительно, что- 
бы сделать активными необходимые формы. 

Также доступна гибкая «система оценки» результатов. Вы може- 
те решить, будут ли учитываться «частично правильные ответы». 
Как мы уже говорили, правильных ответов на конкретный вопрос 
может быть несколько, и зачастую, если вы пропустили хотя бы 
один из вариантов, весь ваш ответ полагается неверным. Такие 
вопросы считаются самыми сложными, но поставив галочку напро- 
тив пункта «Учитывать частично правильные ответы» можно облег- 
чить жизнь студентам, позволив им найти хотя бы один правильный 
ответ, а не весь набор (конечно, лучше не делать таких поблажек: 
ведь если на вопрос есть хотя бы один ответ, то, отметив все вари- 
анты, студент гарантированно попадет на правильный, а значит, и 
вопрос будет засчитан). 

Вы также можете определить баллы за правильный, неправиль- 
ный и пропущенный ответы для каждого уровня сложности и задать 
оценку, достаточную для прохождения теста. И, наконец, нужно при- 
думать название теста, указать время, отведенное на его прохожде- 
ние или на отдельные вопросы, а также определить порт, который 
будет «прослушивать» сервер. 

Теперь можно смело запускать сервер и начинать тестирование. 
После старта вам станет доступным окно состояния, где можно 
отследить подключившихся клиентов, включая их ответы. Чтобы 
остановить сервер, используйте Сервер > Остановить сервер. 

Подключение клиента 

Для подключения клиента необходимо запустить файл іТезІСІіепІ и 
правильно настроить его, указав имя и порт сервера, а затем нажать 
на кнопку Подключиться. Если же данный компьютер не имеет 
доступа к сети, то после запуска сервера вы можете выполнить 
команду Сервер > Экспортировать тест с тем, чтобы создать локаль- 
ную копию данных теста. После этого клиент может выбрать пункт 
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>Рис. 3. Думайте Использовать файл базы данных іТезІ и указать локальный файл, 
быстрее - «минута Для уменьшения вероятности взлома файла с тестом (а сведения 
пошла»! в нем представлены в открытом незашифрованном виде) разработ- 

чики рекомендуют хранить файл на внешнем носителе (например, 
«флэшке») и самостоятельно подгружать его в тестирующую про- 
грамму, после чего изымать «флэшку», так как она больше не тре- 
буется. Такой подход позволит хранить тест на компьютере клиента 
только в оперативной памяти, что несколько усложняет получение 
ответов. Далее тестируемый нажимает кнопку Готово, вводит свои 
ФИО и отвечает на вопросы (рис. 3). 

После прохождения студентами теста вам нужно будет собрать 


таты о^Міпе клиента, чтобы выбрать директорию, в которой сохра- 
нены все файлы с результатами. 

Время собирать камни 

Итак, ученики прошли тестирование; самое время провести анализ. 
Первое, что следует сделать - это просмотреть статистику ответов. 
Перейдите на вкладку Вопросы и выберите любой из них: внизу, 
под вариантами ответов, будет отображена статистика. Взгляните 
на нее: возможно, вы неверно оценили сложность вопроса, и ее 
следует скорректировать. 

Затем можете перейти в Классы и добавить сессию, кликнув на 
кнопке Добавить в поле Список сессий. Когда вы выберете сессию, 
вам будет предложено сопоставить учеников в классе с зарегистри- 
рованными пользователями. После этого станет возможным про- 
сматривать все тесты, пройденные конкретным учеником. 



> Рис. 4. Этот диалог быстро выявит успевающих и отстающих. 


В дополнение ко всему, вы можете распечатывать вопросы. 
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Программируем с РЫК Быстрый, легкий, 
поддерживающий ОрепСІЬ: выберите любые три! 




ЧАСТЬ 1 Считаете 6ТК+ и Оі слишком тяжеловесными и желаете чего- 
то попроще? Взгляните на РІТК: Андрей Боровский объяснит, чем же 
этот инструментарий привлек разработчиков браузера ОіІІо. 



Наш 

эксперт 


Андрей 

Боровский 

Программирует на 
Паскале с 14 лет. 
Работает в Ыпих- 
с 2001 года. 


Л ет 1 5 тому назад я разговаривал с руководителем ИТ-отдела 
одного успешного (в то время) предприятия. Разговор 
запомнился мне тем, что мой собеседник убеждал меня, 
будто профессия программиста, которой я собирался себя посвя- 
тить, в скором времени не будет востребована. Мол, все необхо- 
димое ПО давно уже написано, и остается только подобрать то, что 
нужно каждому конкретному работнику. Мне хотелось встретить 
этого человека сейчас и спросить, как последние 15 лет согласуют- 
ся с его теорией, но увы - фирмы, в которой он работал, больше нет 
(и почему меня это не удивляет?), и даже всевидящие социальные 
сети не позволяют мне отыскать его следы. 

Урок этой истории в том, что будущее развитие технологии 
предвидеть невозможно. Нам кажется, что некоторое направление 
исчерпало себя, а в это время именно в нем назревает очередная 
революция. Вот, например, библиотеки виджетов. При всем богат- 
стве выбора я не могу сказать, что нашел ту, которая бы удовлет- 
воряла меня во всем. Набор виджетов моей мечты должен быть 
компактным (с точки зрения объемов двоичного кода), многопоточ- 
ным и простым в использовании (последнее особенно относится к 
механизму обработки событий). Это набор должен допускать стати- 
ческое связывание библиотек с кодом приложения без резкого уве- 
личения размеров программы, ну и, конечно, я хочу, чтобы виджеты 
выглядели элегантно. Инструментарий РІТК не является библиоте- 
кой моей мечты; тем не менее, в нем реализовано немало такого, 
чему разработчики других библиотек и программисты приложений 
могли бы поучиться. 

Будем знакомы 

РІТК - открытый кросс-платформенный набор виджетов, напи- 
санный на С++ и предназначенный для программирования на этом 
языке (хотя существуют также версии для Руіііоп и РІиЬу). Перечень 
поддерживаемых платформ стандартен - ѴѴіпсІоѵѵз, Мае 08 и раз- 
личные ІІпіх’ы. Список приложений, написанных с помощью РІТК, 
гораздо короче, чем у той же ш\/\/ісІдеі8 (не говоря уже о Оі \л 
6ТК+), но, в отличие от последней, у него есть свой рабочий стол - 
ЕОЕ или Едиіпох Оезкіор ЕпѵігоптеіИ, а также менеджер окон ^Ішт, 
оформление которого позволяет мысленно перенестись в начало 
девяностых. 


Что в имени тебе моем? 


РІазвание пакета происходит от имени библиотеки Рогтз ЫЬгагу 
(РІ), которая использовалась на легендарных рабочих станциях 
86І. Официально аббревиатура РІТК расшифровывается как 
Разі Ыдііі ТооІкіЦ что звучит довольно странно и немного коря- 
во. Кстати, «РІТК» произносится как «фуллтик» риііііск], а не 
«эфэлтикей», как можно было бы подумать. 


Как и у многих других открытых проектов, у РІТК одновремен- 
но активны несколько версий. Для обеспечения совместимости со 
старыми программами поддерживается ветка РІТК 1.x, а для новых 
программ развивается РІТК 2. Если вы - ветеран разработки с РІТК, 
то вряд ли станете читать эту статью, а у новых разработчиков нет 
причин использовать старые версии библиотеки, поэтому мы сосре- 
доточимся на РІТК 2. 

Одна из отличительных черт РІТК - статическое связывание. 
Разумеется, другие наборы виджетов тоже можно использовать в 
виде набора статических библиотек (а РІТК, при желании, можно 
скомпилировать в виде разделяемого модуля), но так уж историче- 
ски сложилось, что другие популярные библиотеки по умолчанию 
пользуются динамической компоновкой, а РІТК - статической. У 
каждого подхода есть свои достоинства и недостатки. Связывание 
с разделяемыми объектами позволяет сэкономить место на диске в 
том случае, если библиотека используется множеством разных про- 
грамм. Кроме того, разделяемые модули упрощают процесс обнов- 
ления. Если же библиотека не относится к числу часто используе- 
мых, у статического связывания есть одно преимущество - интегра- 
ция кода библиотеки в исполняемые файлы приложения упрощает 
установку последних. Ирония ситуации заключается в том, что если 
бы библиотека РІТК была более популярна, статическое связывание 
следовало бы рассматривать как недостаток, тогда как при нынеш- 
нем положении дел это скорее достоинство. Важно отметить, что 
предпочтительный способ связывания накладывает определенный 
отпечаток на структуру библиотеки. Чтобы сделать статическое 
связывание более эффективным, разработчики РІТК постарались 
свести к минимуму количество внутренних зависимостей в коде 
библиотеки. 

С самого начала РІТК обладал еще одной отличительной харак- 
теристикой: встроенной в пакет широкой поддержкой Орепбі. После 
выхода Оі 4, в которой Орепбі используется для вывода не только 
трехмерной, но и традиционной для виджетов двумерной графики, 
РІТК больше нельзя считать лидером в этой области; но в свое вре- 
мя многие программисты выбирали РІТК именно ради Орепбі. 

Еще одно важное отличие РІТК от Оі, 6ТК+ и шхѴ\/ісідеі8 заключа- 
ется в том, что РІТК до сих пор остается только набором виджетов, 
в то время как остальные библиотеки стремятся, похоже, охватить 
все сферы прикладного программирования. Если вам нужно, чтобы 
используемая вами библиотека предоставляла вам готовые решения 
для всех сколько-нибудь распространенных задач, начиная с много- 
поточности и закачивая взаимодействием с базами данных, РІТК - 
не ваш выбор. Ріо учтите, что за универсализм библиотек приходит- 
ся платить избыточным кодом, необходимым для того, чтобы при- 
вести разные задачи к единой модели программирования. 

Интерфейсы, создаваемые с помощью РІТК, отличаются аскетич- 
ностью. Типичным приложением РІТК является простая программа- 
менеджер фотографий ІІРІ 10 І 0 (рис. 1). В общем случае, РІТК хоро- 
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РЬТК 


борозды не испортит 



> Рис. 1. Программа ^ІРШо: ничто не должно отвлекать вас 
от просмотра снимков. 

шо подходит для написания программ, не требующих «навороченно- 
го» пользовательского интерфейса. Одной из областей применения 
РІТК может служить создание графических дополнений к «преиму- 
щественно неграфическим» программам (пример - система вывода 
графиков Осфіоі для консольного математического пакета Осіаѵе). 
Как ни странно, подобный подход может иметь смысл и в случае 
приложений, ориентированных исключительно на графику - таких, 
как программа ^ІРІіоіо. Многие дизайнеры графических интер- 
фейсов придерживаются точки зрения, что в программе, основ- 
ное предназначение которой - показывать картинки, собственный 
интерфейс должен быть как можно более скромным, дабы форма 
не отвлекала пользователя от содержания. Если вы один из адептов 
этой теории, смело используйте РІТК. 

РІТК поддерживает многобайтовые текстовые кодировки (иначе 
ее вообще нельзя было бы использовать на современных платфор- 
мах), но специального типа данных для работы с текстом в этих 
кодировках нет, так что функции, принимающие строки, используют 
тип сііаг *. Впрочем, никаких проблем с русским текстом в кодиров- 
ке ІІТР-8 в РІТК 2 я не обнаружил, тогда как некоторые программы, 
скомпилированные с РІТК 1.x, вместо русских букв отображали 
иероглифы. 

Наше первое приложение 

Практическое знакомство с РІТК мы начнем, как водится, с про- 
граммы НеІІо ѴѴогШ: 

I /іпсіисіе <Шк/ѴѴіпсІо\л/.Іі> | 

I #іпсІисІе <Шк/ѴѴісІде1.Іі> | 

I #іпсІисІе <Шк/гип.Іі> | 

I изіпд патезрасе Шк; | 


ІПІ таіп(іп1 агдс, сбаг **агдѵ) { 

ѴѴіпсІоѵѵ *\л/іпсІо\л/ = пеѵѵ ѴѴіпсІо\л/(200, 100)~ 


I \л/іпсІо\л/->Ьедіп(); | 

I ѴѴісІдеІ *Ьох = пеѵѵ ѴѴісІде1(40, 20, 120, 60, "Привет, Мир!"); | 

I Ьох->ІаЬеІзІ2е(16); | 

I \л/іпсІо\л/->епсІ(); | 

I \л/іпсІо\л/->зІіо\л/|агдс, агдѵі; | 

I геіигп гипО; | 

іі I 

На первый взгляд, все здесь делается по стандартной схеме: 
мы создаем объект класса ЛІк::ѴѴіпсІо\л/, представляющий глав- 
ное окно, затем - простейший виджет (объект класса Л1к::ѴѴіс]деЦ, 
настраиваем его внешний вид, вызываем метод 8Ііо\л/() объекта 
главного окна и запускаем цикл обработки сообщений с помо- 
щью функции Л!к::гип() (обратите внимание, что в РІТК нет класса 
Арріісаііоп, отвечающего за работу приложения в целом, так что 
гип() - это самостоятельная функция в стиле С). Однако при внима- 
тельном рассмотрении в этом примере можно найти немного магии. 
Приглядитесь к конструктору объекта Ьох. Мы вправе ожидать, что 
одним из аргументов будет указатель на объект главного окна, но 
его здесь нет. Волшебным образом РІТК «знает», что виджеты, соз- 
данные между вызовами методов Ьедіп() и епс1() объекта главного 
окна, принадлежат именно ему (секрет этого фокуса заключается в 
использовании статических переменных в недрах РІТК). Обратите 
внимание также на то, что для формирования прямоугольника с 
текстом мы воспользовались классом Л!к::ѴѴіс]деТ Как вы правильно 
догадались, ЛІк::ѴѴібде1 - базовый класс для различных виджетов, 
но, в отличие от других библиотек, в РІТК он не является абстракт- 
ным, а может сам формировать изображения. Программу можно 
скомпилировать с помощью команды 

I д++ ІіеІІоѵѵогІсІ.схх -о ІіеІІоѵѵогІсІ -1Шк2 | 

Имя библиотеки, переданной в ключе -I, указывает на то, что мы 
пользуемся версией РІТК 2.0; для РІТК 1.x нужно было бы указать 
-\тк. 

Визуальное программирование 

Как и у всякого уважающего себя набора виджетов, у РІТК есть 
собственный визуальный редактор под названием РІиід (в настоя- 
щее время программа доступна в двух версиях - РиісІ для версий 


Отличия РЫК 2.0 и 1.x 


Мы не станем останавливаться на данном вопросе подробно (в 
конце концов, если вы захотите писать программы с помощью 
РІТК 1.x, документация всегда к вашим услугам), а рассмотрим 
только фундаментальные различия, которые могут повлиять 
на работу примеров этого урока. В старой версии РІТК имена 
классов начинались с префикса Р1_ - например, РІ_ѴѴіпс]о\л/. В 
новой версии все классы объявлены в собственном простран- 
стве имен, Шк, и их имена не имеют префиксов. В старой версии 
метод гип() был объявлен как статический метод класса РІ, его 
вызов выглядел так: 
геіигп Р1::гип(); 

В новой версии, как мы видели, гип() - самостоятельная функ- 
ция. Заголовочные файлы в старой версии обычно располага- 
лись в директории РІ, а не Шк. Помимо прочего, в любой про- 
ект нужно было включать файл РІ/РІ.Н, содержащий объявления 
класса РІ. 
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РЫК 


> Рис. 2. Палитра 
инструментов РІУІО: 
угадай, где что. 


1.x и для второй версии, соответственно). Современные визу- 
альные редакторы принадлежат к одной из двух категорий: гене- 
раторов описаний интерфейса и генераторов исходных текстов. 
На выходе первых получается особый файл (обычно на диалекте 
ХМІ), который затем читается специальными классами приложе- 
ния, выполняющими построение интерфейса на основе хранящихся 
в файле инструкций. К редакторам этого типа относится, напри- 
мер, біасіе (начиная с третьей версии). Редакторы второй категории 
генерируют исходные тексты на целевом языке программирования. 
Их ярким представителем является визуальный редактор Ѵ\/іпсіот 
Рогтз платформы .НЕТ. Первый подход лучше тем, что внешний 
вид программ может быть настроен во время их выполнения. Кроме 
того, редактор, создающий описания интерфейса на своем соб- 
ственном языке, может использоваться совместно с разными язы- 
ками программирования. Редактор Пиісі относится ко второй кате- 
гории, то есть конечным результатом его работы являются файлы 
исходных текстов на С++. 

Сам по себе Пиісі совершенно не похож на визуальные редакто- 
ры Оі, ѲТК+ и шУѴШдеІз. Честно говоря, мне даже трудно сказать, 
на что он похож. Наверняка разработчик вдохновлялся каким-то 
древним произведением (разработка РІТК началась в 1998 году). 
Проектирование интерфейса с помощью Пиісі включает в себя, если 
можно так выразиться, визуальное проектирование кода (довольно 
утомительный, кстати сказать, процесс). 

Проектирование интерфейса программы РІТК начинается с объ- 
явления ее главного класса (во НиісІ мы будем создавать главный 
класс программы визуальными методами). В палитре инструментов 
(ѴѴісІдеІ Віп) программы ^Іиісі2 щелкаем кнопку СІазз (рис. 2). 



метода. Поскольку имя метода совпадает с именем класса, редактор 
«поймет», что имеет дело с конструктором. 

Дальше начинается самое интересное - проектирование соб- 
ственно интерфейса. Все объекты, представляющие элементы 
главного окна, будут полями главного класса. Эти поля инициали- 
зируются в конструкторе ОетоШ(), поэтому главное окно приложе- 
ния должно быть дочерним элементом конструктора (я не шучу!). 
Выделите значок конструктора в окне редактора, а в окне ѴѴібдеІ Віп 
щелкните кнопку ѴѴіпсІоѵѵ. В окно редактора будет добавлен элемент 
ѴѴіпбоѵѵ. Диалог свойств этого элемента выглядит гораздо сложнее, 
чем окно настроек класса (рис. 3). 

На вкладке 6Ш вы можете настроить внешний вид окна, но наи- 
более интересный для нас элемент расположен на вкладке «С++». 
Переключитесь на нее и введите таіпѴѴіпсІоѵѵ в поле Пате. Таким 
образом мы задали имя объекта главного окна. Все виджеты, рас- 
положенные в окне, должны быть дочерними элементами ѴѴіпсІоѵѵ 
(наконец-то нечто знакомое!). Добавьте в окно элемент Вийоп 
(кнопка) и Оифи! (текстовая метка). Объекту класса Вийоп при- 
свойте имя Ьийопі (делается это так же, как и в случае элемента 
ѴѴіпсІоѵѵ), а объекту класса ОифЩ - имя іехЮиіІ. Теперь иерархия 
визуальных элементов приложения должна быть похожа на пред- 
ставленную на рис. 4. 


ІГиГеГг 


Рііе ' Есііі РІид?п5 ІауооС 5ІіеІ] Неір 


ЁКЦ Ретоііі 
фООепірЦ[() 

ЙГ 


Д[к::ѴѴіпсіо^ѵ таіпѴѴілсіоѵѵ 


|-^Л(к::Ви№п ЬиІ;1;оп1 
ЧяГ ЯЬк;:ОуфиЬ ЬехЮиИ 

агдс, сЬаг ** агдѵ) 
ЧіІІ!паіпѴѴт(іоѵѵ->5Ьоѵѵ(агдс, агдѵ): 


хуѵѵЬ: 5 662 325 135 


> Рис. 3. Настройка 
главного окна: 
фанатов КОЕ 
порадует обилие 
опций. 


В рабочей области редактора появляется иконка нового класса, 
а перед нами открывается окно, в котором мы должны ввести его 
имя (поле пате). Назовем наш класс ОетоІІі. Далее мы должны 
сделать то, что мы обычно делаем, объявляя новые классы: соз- 
дать конструктор. Выделяем класс ОетоІІі в окне редактора и щел- 
каем кнопку ^ипсЛоп (которая с овалом). В окно редактора будет 
добавлена заготовка нового метода класса ОетоІІі. В окне опи- 
сания функции (^ипсЛоп/теЛюб) в поле пате/агдз вводим значе- 
ние 0ето0і(). Как нетрудно догадаться, мы определили заголовок 



> Рис. 4. Иерархия элементов главного класса программы. 

Добавим действия 

Теперь, когда у нас есть кнопка, будет вполне логично создать 
функцию-обработчик щелчка по ней. Это делается просто (вот где 
РІТК оставляет далеко позади и 01, и 6ТК+1). В окне редактора 
дважды щелкаем по пиктограмме элемента Ьийопі и в открывшем- 
ся окне настроек переходим на вкладку С++. В поле ввода СаІІЬаск 
добавляем строку: 

I 1ехЮи11->ѵаІие|"Нажато^; | 

Попросту говоря, нажатие на кнопку приведет к изменению текста 
метки. Проблема чтения и присвоения значений полям объектов 
решена в РІТК весьма элегантно. Чтобы присвоить новую строку 
текстовой метке, мы вызываем метод ѵаІие() с параметром типа 
сііаг *. Если бы мы хотели прочитать текст метки, мы бы вызвали 
перегруженный вариант метода ѵа1ие() без параметров (он возвра- 
щает значение сбаг *). 

Проектирование интерфейса нашей программы почти закончено, 
осталось выполнить несколько служебных операций. Редактор НиісІ 
позволяет добавлять в заготовку класса методы, не имеющие пря- 
мого отношения к визуальным объектам (и стоит отметить, что если 
уж мы начали проектировать класс с помощью НиісІ, то следует про- 
ектировать его во НиісІ целиком). Мы добавим в класс ОетоІІі метод 
8ІіоѵѵѴѴіпбоѵѵ(). Выделите в редакторе пиктограмму класса ОетоІІі и 
щелкните знакомую кнопку Рипсііоп в окне ѴѴісІдеІ Віп. Заголовок 
нового метода должен иметь вид 

I зІіоѵѵѴѴіпсІоѵѵ(іп1 агдс, сІіаг ** агдѵ) | 

а в качестве возвращаемого значения укажем ѵоіб. Проследите за 
тем, чтобы метод зІіоѵѵѴѴіпс]оѵѵ(), как и конструктор 0ето0і(), был 
публичным (для этого нужно установить флажок риЫіс в окне 
настроек). Мы добавили метод в объявление класса, но не опреде- 
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лили его код. Если вы думаете, что сейчас мы наконец-то перейдем 
к старому доброму текстовому редактору, то рано радуетесь. Даже 
блок кода в визуальном редакторе НиісІ следует определять визу- 
ально. Выделите метод зііоѵѵѴѴіпсІоѵѵО в окне редактора и щелкните 
кнопку Собе (зеленый прямоугольник) в окне ѴѴібдеІ Віп. Теперь 
у метода появился блок кода зІіо\л/ѴѴіпбо\л/(). Щелкните дважды 
мышью по пиктограмме блока в окне редактора и в открывшемся 
окне введите строку: 

I таіпѴѴіпбо\л/->зІіо\л/(агдс, агдѵ); ] 

Нетрудно догадаться, что предназначением метода зііоѵѵѴѴіпбоѵѵО 
является вызов метода з[іо\л/() объекта таіпѴѴіпбоѵѵ (сам объект 
таіпѴѴіпбоѵѵ является закрытым элементом класса ОегтіоШ, так что 
получить прямой доступ к его методам за пределами ОегтіоШ мы не 
можем). На этом визуальное проектирование закончено, и мы можем 
сохранить наш проект (выберите для него имя ІезМІ). Между прочим, 
файлы проектов НиісІ представляют собой обычный текст, и их можно 
редактировать в любом редакторе, при условии, что вы разберетесь в 
синтаксисе (редактор ПиісІ создавался еще до полной победы ХМІ). 

Соберемся воедино 

Наша следующая задача - сгенерировать код С++ для класса ОетоШ. 
Это делается с помощью команды Рііе > ѴѴгіІе собе. В результате на 
диске появятся файлы Іезі.схх и ІезІІі. Теперь мы можем посмотреть, 
что именно создал редактор Пиісі, исходя из нашего описания. Вот 
как выглядит объявление класса ОетоШ, созданное Ниісі: 

I сіазз РетоШ { | 

I риЫіс: I 

I РетоШР; | 

I Шк::ѴѴіпбо\л/ *таіпѴѴіпбо\л/; | 

I ргіѵаіе: | 

I Шк::Ви11оп *Ьи11оп1; | 

I іпііпе ѵоіб сЬ_Ьи11оп1_і(Шк::Вииоп*, ѵоіб*); ] 

I зМіс ѵоіб сЬ_Ьи11оп1рІ1к::Ви11оп*, ѵоіб*|; ] 

I Шк::Ои1рЩ *1ехЮЩ1; ] 

I риЫіс: ] 

I ѵоіб зІю\л/ѴѴіпбо\л/(іп1 агдс, сііаг ** агдѵ); | 


Фактически, это объявление воспроизводит последовательность 
наших действий в редакторе НиісІ, причем даже порядок действий 
не изменился (видите два раздела риЫіс?). 

Обратите внимание на методы сЬ_Ьииоп1_і() и сЬ_Ьийоп1(). Мы 
не определяли их явно: они были сгенерированы автоматически для 
обработки нажатия кнопки. Заданный нами код обработчика содер- 
жится в методе сЬ_Ьийоп1_і(), а метод сЬ_Ьийоп1() представляет 
собой «обертку», предназначенную для вызова всех обработчиков, 
связанных с кнопкой. Конструктор класса РетоШ прилежно создает 
все заданные нами объекты: 



I РетоШ::РетоШ() { | 

I Шк::ѴѴіпбо\л/* ѵѵ; | 

I {Шк::ѴѴіпбо\л/* о = таіпѴѴіпбоѵѵ = пеѵѵ Шк::ѴѴіпбо\л/|325, 135); | 

I ѵѵ ^ о; I 

I о->зІіогіси1(0х^Л Ь); | 

I о->изег_ба1а((ѵоіб*)(1Іііз)); | 

I о->Ьедіп(); | 

I |Шк::Вииоп* о = ЬиНопІ = пеѵѵ Шк::Ви11оп[8, 14, 223, 31, "...1; | 

I о->саІІЬаскЯШк::СаІІЬаск*1сЬ_Ьи11оп1|; | 

I } I 

I ІехЮиИ = пеѵѵ б1к::Рифи1(55, 52, 178, 28, "оифиі:"); | 

I о->епб(); I 

I о->гезііаЫе(о); | 

I I I 

I I I 

Посмотрите на вызов метода саІІЬаск() объекта Ьийопі. Это 
самый простой и изящный способ назначения обработчика из все- 
го, что я видел. Нам осталось написать функцию таіп() для нашей 
программы: 

[ /іпсіибе <Шк/гип.Іі> | 

[ /іпсіибе "іезі.іі" | 

I ІПІ таіп (ІПІ агдс, сбаг **агдѵ) { | 

I РетоШ * иі = пеѵѵ РетоІІі(); | 

I и1->з1ю\л/УУ1пбо\л/(агдс, агдѵ); | 

I геіигп Шк::гип(); | 


Главное окно программы создается в конструкторе объекта иі. Все, 
что нам нужно сделать после этого - вызвать метод 8ііо\л/ѴѴіпбо\л/(), 
делающий его видимым, и запустить цикл обработки сообщений. 
Для сборки визуальной программы компилятор вызывается с теми 
же опциями, что и в предыдущем примере. Результат наших трудов 
показан на рис. 5. 

Вы спросите: а где же здесь интеграция с Орепбі, так широко 
разрекламированная мною в начале урока? Терпение, все будет: 
нужно только дождаться февральского номера. 


> Рис. 5. Вот она, 
наша вторая 
программа на РІТК! 


» Через месяц Мы узнаем, как в РІТК обеспечивается поддержка Орепбі и какую из этого можно 
извлечь выгоду. 
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6181 Проникаем в тайны видеоускорителя с программами 
на шейдерах. 




Ііпих 


АНДРЕЙ ПРАХОВ 

Участник нескольких 
игровых проектов, 
представитель СМИ 
и начальник 

шшш.Ііпихтегііа.ги 



Е N ^ ОУ 


Тор гнёіе: матіѵе Оамёв ам а ОіѴЕ РѴО 

ВѴ І_ІАіиХ‘0А . МЕГГ 


на приставках 


Н а фоне бума, который проис- 
ходит в нашей стране в связи 
с ужесточением требований 
к лицензированию программ, Ореп 
Зоигсе все чаще заменяет привычные 
приложения на компьютерах поль- 
зователей. Единственная сфера, где 
Ыпих проигрывает своим конкурен- 
там - это игровая индустрия. Однако 
такое положение вещей характерно 
для обычных компьютеров, и в корне 
меняется, если начать рассматривать 
игровые приставки, последние поко- 
ления которых представляют собой 
мощные вычислительные системы, 
пригодные не только для развлече- 
ний. Естественно, приставки облада- 
ют своей операционной системой, и 
некоторые умельцы пытаются исполь- 
зовать Ыпих параллельно с ней. Такое 
происходит даже с МісгозоЙ ХЬох 360, 
несмотря на встроенную аппаратную 
защиту. Совсем другая ситуация имеет 
место с РІауЗЩііоп 3, которая является 
прямым конкурентом ХЬох. Компания 
Зопу, разработчик Р83, старается вся- 
чески поддерживать в своих клиентах 
желание использовать Ыпих. Так, на 
данный момент для этой приставки 
существует добрый десяток специаль- 
но оптимизированных дистрибутивов. 
Подобная политика Зопу распростра- 
няется и на разработчиков: примене- 
ние ими открытых технологий всяче- 
ски поощряется. Специальная версия 
приставки для разработчиков, ОеѵКіІ 
(ОеѵеІортеЩ К\\), уже имеет в каче- 
стве корневой системы... Ыпих! 
іп1о@Ііпихтегііа.ги 


Да будет 



ЧАСТЬ 3 Земля вращается вокруг Солнца - ну, так уж получилось. 
А это значит, что все объекты реального мира мы привыкли видеть 
в лучах нашего светила. Настало время принести свет в мир 
виртуальный! Андрей Прахов открывает учебник оптики... 


Н а прошлых уроках мы познакоми- 
лись с трудным, но интересным 
миром шейдеров, научились созда- 
вать простейшие программы на 6131 и даже 
построили виртуальный дом. Однако при- 
знайтесь, приложив руку к сердцу, что все 
сделанное больше напоминает самопальные 
абстракции и никак не тянет на заявленную 
реалистичность. Если вы когда-нибудь рабо- 
тали с каким-либо трехмерным редактором, 
то слышали утверждение, что от света зави- 
сит многое. А свет бывает самый разный, и в 
этом нам сегодня предстоит убедиться. 

Игра со светом 

В мы рассмотрели диффузную модель 
освещения и привели код ее простейшей реа- 
лизации. Вот только конечный результат был 
прямо пропорциональным затраченным уси- 
лиям, то есть, честно говоря, никудышным. 
Чтобы понять, почему диффузная модель не 
справляется с просчетом реалистичности осве- 


щения, вспомним некоторые основы физики, изучаемой еще в школе. 
Закон отражения света гласит, что угол, под которым луч отражается от 
поверхности, равен углу падения. На практике, однако, это наблюдается 
не всегда: в окружающем нас мире не так уж много по-настоящему глад- 
ких объектов, и свет, отражаясь от хаотически расположенных граней 
различных неровностей, рассеивается во все стороны (никогда не заду- 
мывались над вопросом, почему лед прозрачный, а снег - нет? Именно 
поэтому: в снегу свет многократно рассеивается на границах кристалли- 
ков). Разумеется, моделировать процесс хаотического рассеяния света 
на поверхности, скажем, стола было бы довольно трудоемко, поэтому 
в виртуальном мире просто выделяют два типа отражения: диффузное 
(рассеянное) и зеркальное. Например, возьмем два различных мате- 
риала - пластик и хромированную сталь. В первом случае блик полу- 
чается тусклым и невыразительным, что обусловлено особенностями 
строения вещества, зато металл обладает ярким и резким отражением. 
Соответственно, зеркальный шейдер должен иметь параметр мощности 
отражения. Кроме него, для бликов можно использовать уникальный 
цвет, независимый от основного. Это позволит достичь некоторых инте- 
ресных визуальных эффектов. 

Чтобы не изобретать велосипед, воспользуемся кодом диффуз- 
ного шейдера из прошлого урока. Также договоримся, что все основ- 
ные вычисления освещения и конечного цвета будут производится в 


» в прошлый раз Процедурные текстуры: как заставить графический процессор рисовать вместо вас. 
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> Рис. 1. Наши 


шейдеры: 
диффузный (а) 
и зеркальный (6). 


вершинном шейдере. Вообще-то правильнее было бы рассчитывать 
окончательный цвет во фрагментном шейдере, а в вершинном вычис- 
лять только его интенсивность. Но это затруднит восприятие основ- 
ной идеи и изрядно загромоздит код. 

Взгляните внимательнее на известный нам диффузный шейдер: 
Іѵагуіпд ^Іоаі оиІЫдІіІ; | 

ІѵоісІтаіпОІ | 

I ѵесЗ ІЫдІ_ЫдІі13оигсе[0].розШоп; | 

I ѵесЗ розШоп^ѵесЗ (дІ_МосІеІѴіе\л/Ма1гіх * дІ_Ѵег1ех); | 

I ѵесЗ ЫдІіІѴес = погтаіііе (ѵесЗ (ІІ)-розіІіоп); | 

I ѵесЗ погт = погтаіііе (дІ_НогтаІМа1гіх * дІ_НогтаІ); | 

I оиІЫдІіІ = тахСсІоЦпогт, ЫдІіІѴесІ, 0.0); ] 

I дІ_Розі1іоп = дІ_МосІеІѴіеѵѵРгоіес1іопМа1гіх * дІ_Ѵегіех; ] 

Конечным результатом здесь является вычисленное значение 
интенсивности освещения. В нашем случае переменная ѵагуіпд долж- 
на содержать готовый цвет для конкретной вершины: 

[ѵагуіпд ѵес4 Соіог; | 

Для работы шейдера необходимо объявить основной и отра- 
жающий цвета объекта, а также интенсивность зеркального отра- 
жения. Сделать это можно разными путями - использовать ипі^огт- 
переменные или константы. Воспользуемся для простоты вторым 
вариантом: 

I СОПЗІ ѵес4 Рі^^изе = ѵес4 (1 .0, 0.0, 0.0, 1 .0); | 

I СОПЗІ ѵес4 Зресиіаг ^ ѵес4 (1 .0, 1 .0, 1 .0, 1 .0); | 

[сопзНІоаІ ЗресРоѵѵег ^ 60; ] 

Диффузный цвет вычисляем знакомым способом: 

[ѵесЗ ІкдІ_ЫдІі13оигсе[0].розі1іоп; ] 

[ѵесЗ РозШоп^ѵесЗ (дІ_МосІеІѴіе\л/Ма1гіх * дІ_Ѵег1ех); | 

[ѵесЗ ЫдІіІѴес = погтаіііе (ѵесЗ (ІІ)-РозШоп); | 

[ѵесЗ Могт = погтаіііе (дІ_МогтаІМа1гіх * дІ_МогтаІ); | 

ѵес4 Рі^І = Рі^^изе * |тах|сІо1|Могт, ЫдІіІѴесІ, 0.01; I 

Начальная строка здесь заносит в переменную II координаты пер- 
вого источника света. Затем находятся координаты вершины в про- 
странстве обзора. Для вычисления диффузного рассеивания нужно 
определить нормаль между поверхностью и лучом света, что и дела- 
ют две следующие строки. А вот последняя строка немного видоиз- 
менена по сравнению с начальным кодом. Переменная Рі^^ содержит 
конечный результат диффузного освещения, который получается 
путем перемножения основного цвета на интенсивность освещения 
(более подробно о диффузном шейдере говорилось в 

Для вычисления зеркального отражения нам понадобится вектор, 
определяющий направление обзора, и вектор отражения от поверхно- 
сти объекта. В первом случае, так как по умолчанию точка просмотра 
совпадает с началом координат (0, 0, 0) в пространстве координат 
обзора, нужно всего лишь инвертировать и нормализовать получен- 
ные ранее координаты вершины: 


[ѵесЗ ѴіеѵѵѴес = погтаіііе С-РозШоп|; | 

Вектор отражения легко найти, если воспользоваться встроенной 
функцией геЛесі, которая имеет два параметра: вектор освещения 
(направление от источника к поверхности) и нормаль поверхности. 
Так как вычисленный ранее вектор ЫдбіѴес имеет обратное направ- 
ление (от поверхности к источнику света), то для функции геЛесІ его 
также нужно просто инвертировать: 

[ѵесЗ Ве^ІесІѴес = ге^іесі (-ЫдІіІѴес, Погт); | 

Для окончательного расчета блика воспользуемся формулой, взя- 
той из модели освещения Блинна: 

[Зрес = тах(0, (Ве^ІесІѴес, Ѵіе\л/Ѵес))ЗресРо\л/ег | 

Как и в случае с диффузией, полученное значение перемножается 
с цветом Зресиіаг. Осталось только сложить имеющиеся цвета и пере- 
дать на обработку фрагментному шейдеру. Конечный код вершинного 
и фрагментного шейдеров выглядит так: 


//6131 ѵегіех зіпасіег 

ѵагуіпд ѵес4 Соіог; 

ѵоісі таіп() 

{ 

СОП5І ѵес4 Оі^^изе = ѵес4 (1 .0, 0.0, 0.0, 1 .0); 

СОПЗІ ѵес4 Зресиіаг = ѵес4 (1 .0, 1 .0, 1 .0, 1 .0); 

СОПЗІ Ооаі ЗресРоѵѵег = 60; 

ѵесЗ ІІ=дІ_идІіІЗоигсе[0].розШоп; 

ѵесЗ РозШоп=ѵесЗ (дІ_МосІеІѴіе\л/МаІгіх * дІ_ѴегІех); 

ѵесЗ ЫдІпІѴес = погтаіііе (ѵесЗ (ІІ-РозШопІ; 

ѵесЗ Могт = погтаіііе (дІ_МогтаІМаІгіх * дІ_МогтаІ1; 

ѵес4 Оі^^ = Оі^^изе * (тах (сіоі (Могт, ЫдІпІѴес), 0.0)); 

ѵесЗ ѴіеѵѵѴес = погтаіііе (-РозШоп); 

ѵесЗ РеОесІѴес = геОесІ (-ЫдІпІѴес, Nо^т); 

ѵес4 Зрес = Зресиіаг * (роѵѵ (тах (сІоІ (РеОесІѴес, ѴіеѵѵѴес), 
0.0),ЗіесРоѵѵегД; 

о 

о 

о 

II 

о 

+ 

со 

■о 

со 

о 

дІ_РозШоп = Йгапз^огтО; 

} 

//6131 ^гадтепі збасіег 

ѵагуіпд ѵес4 Соіог; 

ѴОІСІ таіпО 

{ 

дІ_РгадСоІог = Соіог; 

} 


Рассмотренная модель освещения Блинна является стандартом 
де-факто в мире трехмерной графики. Есть гораздо более сложные 
и необычные по визуальному эффекту алгоритмы. Давайте познако- 
мимся с одним из них, который разработала Эми Гуч. Суть заключа- 
ется в том, что при нахождении источника освещения позади объ- 
екта создается впечатление, что свет проходит сквозь него, попутно 
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д1_РгадСо1ог ^ ѵес4 ІСоІогАІІ + 8рес, 1 .0|; 



> Рис. 2. Модель 
освещения по Гуч. 



изменяя окраску. При всей зрелищности эффекта, написать его не 
составляет труда. 

За основу возьмем код, созданный для модели Блинна. Однако на 
этот раз вершинный шейдер будет производить только вычисления 
для освещения, а фрагментный - непосредственно реализовывать 
эффект. В связи с этими новыми условиями основная часть вершин- 
ного шейдера будет выглядеть так: 

Іѵагуіпд ^Іоаі N 6011 ; | 

Іѵагуіпд ІІоаІ Зрес; | 

|ѵоі6таіп(){ | 

I ѵесЗ ІкдІ_ЫдІі18оигсе[0].розі1іоп; | 

I ѵесЗ РозіІіоп^ѵесЗ (дІ_Мо6еІѴіе\л/Ма1гіх * дІ_Ѵег1ех); | 

I ѵесЗ ЫдІіІѴес = погтаіііе СѵесЗ СИ|-Розі1іоп); | 

I ѵесЗ Могт = погтаіііе (дІ_МогтаІМа1гіх * дІ_МогтаІ1; | 

I ѵесЗ ѴіеѵѵѴес = погтаіііе (-Розіііоп); | 

I ѵесЗ ВеІІесІѴес = геііесі (-ЫдІіІѴес, Могт); | 

I Зрес^роѵѵ (тах (6о1 (Ве1Іес1Ѵес,Ѵіе\л/Ѵес), 0.0), 60); | 


I дІ_Розі1іоп = Игапзіогт (); | 

II I 
Новая ѵагуіпд-переменная Зрес хранит результат расчета зеркаль- 
ного отражения для конкретной точки. Сама реализация отражения 
тоже претерпела некоторые изменения. Для упрощения чтения кода 
убран цвет отражения, а интенсивность, по умолчанию, равна 60. 

Следующая неизвестная переменная N 6011 передает во фрагмент- 
ный шейдер результат проверки нахождения источника света позади 
объекта по выражению (ЫдбІѴес, Nо^т) < 0: 

[N 6011 = (6о1(ЫдІі1Ѵес, Nо^т) +1.0) * 0.5; | 

На этом работа вершинного шейдера завершена. Для окончатель- 
ного расчета эффекта введем новые переменные: 

» СОІОГІ - цвет, принимаемый объектом при нахождении источника 
освещения перед ним; 

» Со1ог2 - то же, при нахождении источника освещения позади него. 

Вычисление конечного цвета вершины производится с помощью 
функции смешения тіх (ІШЙКШ): 

ІѵесЗ СоІогАІктіх(СоІог2, СоІогІ, N 6011 ); | 

Осталось только добавить к результату имеющийся расчет 
освещения: 

I дІ_РгадСоІог ^ ѵес4 [СоІогАІІ + Зрес, 1 .0|; | 

Окончательный код фрагментного шейдера будет выглядеть так: 
|//61311гадтеп1 зііабег | 

Іѵагуіпд ІІоаІ N 6011 ; | 

Іѵагуіпд ІІоаІ Зрес; | 

ІѵоібтаіпОІ | 

I СОПЗІ ѵесЗ СоІогІ ^ѵесЗ |0.5, 1 .0, 0.0); | 

I СОПЗІ ѵесЗ СоІог2^ѵесЗ (0.0, 0.0, 1.0); | 

I ѵесЗ СоІогАІктіх (СоІог2, СоІогІ, N 6011 ); | 


Тайны Зазеркалья 

В свое время, играя в N1^8 (N6601 ^ог Зрббб), я выжимал из компью- 
терного «железа» все соки лишь только для того, чтобы любоваться 
во время гонки красивым зеркальным отражением на машинах. Когда 
корпус бешено мчащейся машины отражает бесчисленные пронося- 
щиеся мимо фонари, дома и билборды - это действительно завора- 
живающее зрелище, вот только подобная красота очень пагубно ска- 
зывается на драгоценных РРЗ; но, согласитесь, она того стоит! 

Итак, давайте рассмотрим, как в современных играх добиваются 
эффекта зеркалирования. Существует несколько способов, разли- 
чающихся по сложности выполнения и реалистичности. Первое, что 
придет на ум завзятому любителю ВІбпсІбг или любого другого трех- 
мерного редактора - это использование метода трассировки лучей 
(гау Ігасіпд). Представьте, что камера испускает особый луч, который 
перемещается по сцене и отражается от зеркальных поверхностей, 
при этом постепенно аккумулируя найденные цвета объектов. Все 
это продолжается до тех пор, пока на пути такого луча не встретится 
«глухой» объект или не выйдет отпущенное для трассировки вре- 
мя. Картинка, обработанная таким способом, выглядит чрезвычайно 
эффектно и правдоподобно. Однако те, кто работал с методом трас- 
сировки в трехмерных редакторах, хором пожалуются на чрезвычай- 
но долгую отрисовку имеющейся сцены. Увы, даже используя всю 
мощь шейдеров и процессоров видеоплат, мы не сможем добиться 
значительных РРЗ. За этим способом имеется будущее, но оно не ско- 
ро настанет. Поэтому чаще всего в приложениях реального времени 
применяется метод использования кубических карт. 

Как и многое в мире игр, эффект отражения представляет собой 
просто трюк, так что можете назвать это надувательством. Давайте 
учиться, как можно качественно обманывать доверчивых игроков. 

Суть метода заключается в том, что на модель натягивается зара- 
нее подготовленная текстура, которая и принимается зрителем за 
реальное отражение окружения. Несмотря на свою простоту, этот 
способ очень эффективно имитирует отражение. 

Кубическая текстура или, как ее еще называют, епѵігоптепі тар, 
представляет собой набор из шести картинок, отрисованных так, что- 
бы в совокупности охватить все имеющееся окружение вокруг объек- 
та. Поскольку, находясь внутри этого куба, невозможно различить 
стыки на гранях, то подобный способ используется в играх и для 
построения фона (к примеру, неба, плавно переходящего на горизонте 
в горную цепь). Эти текстуры сохраняются в одном-единственном 
файле (рис. 3). 

Основные расчеты для реализации эффекта отражения ложат- 
ся на плечи вершинного шейдера: фрагментный занимается лишь 
конечным наложением текстуры по полученным результатам вычис- 
лений. Несмотря на кажущуюся сложность эффекта отражения, алго- 
ритм его реализации чрезвычайно простой. 



> Рис. 3. Так выглядит стандартная кубическая текстура. 
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Вначале вершинный шейдер должен вычислить координаты вер- 
шины в пространстве обзора. Для этого используем стандартный спо- 
соб преобразования с помощью текущей матрицы модели: 

|ѵес4 Розіііоп = дІ_МосІеІѴіе\л/Ма1гіх * дІ_Ѵег1ех; | 

Чтобы текстура «смотрела» всегда в сторону камеры и не сдвига- 
лась вместе с объектом, необходима следующая строка: 

I ѵесЗ Розі1іоп2 = Розіііоп.хуі / Розіііоп.ѵѵ; | 

Теперь пора заняться освещением и эффектом рефракции (отра- 
жения). Для этого понадобятся вектор, определяющий направление 
обзора, и преобразованная нормаль поверхности: 

|ѵесЗ ѴіеѵѵѴес = погтаІІ2е(-РозШоп2); | 

|ѵесЗ Могт = погтаІІ2е(дІ_МогтаІМа1гіх * дІ_МогтаІ); | 

Для вычисления эффекта отражения понадобится встроенная 
функция ге^гасТ параметрами которой служат направление просмо- 
тра, вектор нормали и коэффициент преломления. Воспользуемся 
константой ЕЩ для хранения величины преломления: 

ІсопзНІоаІ Еіа = 0.0; | 

I Ве^гасі = ге^гас1(Ѵіе\л/Ѵес, Nо^т, Еіа); | 

Полученное значение Ве^гасі будет передаваться в качестве ѵагуіпд- 
переменной фрагментному шейдеру. Конечный код вершинного шей- 
дера таков: 

І//613Е ѵегіех зііасіег ] 

ІѵагуіпдѵесЗ Ве^гасі; | 

ІсопзНІоаІ Еіа = 0.0; | 

ІѵоісІ таіп() | 

II I 

I ес4 Розіііоп = дІ_МосІеІѴіе\л/Ма1гіх * дІ_Ѵегіех; | 

I ѵесЗ РозШоп2 = РозШоп.хуі/ Розіііоп.ѵѵ; | 

I ѵесЗ ѴіеѵѵѴес = погтаІІ2е(-Розі1іоп2); | 

I ѵесЗ Погт = погтаІІ 2 е(дІ_ПогтаІМа 1 гіх * дІ_МогтаІ); | 

I Веігасі = геІгас1(Ѵіе\л/Ѵес, Могт, Еіа); | 

I дІ_РозШоп = ИгапзІогтО; ] 


После вычисления вектора преломления остается только вызвать 



> Рис. 4. Отражение? 
Нет ничего проще! 


нужный пиксель из кубической текстуры. Эти заботы 6181 берет 
на себя, поэтому конечный код фрагментного шейдера получается 
донельзя простым: 

[//бІЗЕІгадтепІ збасіег | 

[ѵагуіпдѵесЗ Веігасі; | 

[ипііогт затрІегСиЬе тар; | 

ІѴОІСІ таіп() | 


I ѵесЗ Соіог = ѵесЗ(1ех1игеСиЬе(тар, Веігасі)); | 

I дІ_РгадСоІог = ѵес4[СоІог, 1.0); | 

II I 
На этом увлекательное, искренне надеюсь, путешествие в мир шей- 
деров завершено. Конечно, была рассмотрена совсем небольшая, мож- 
но даже сказать - ничтожная часть возможностей шейдеров, но ведь 
нашей главной целью было показать, что этот зверь не такой уж страш- 
ный и приручить его вполне возможно. Создание шейдеров -долгий и 
кропотливый труд, но воздается он сторицей, которая воплощается в 
виде потрясающих графических эффектов. Дерзайте! 



Ш/лііііі гиаі 


!Шр://е8ті.8иЬ$сгіЬе.ги1 


Рейс подписки 

на электронные 
версии 
журналов 


и газет 
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Есть вопрос по Ореп Зоигсе? Пишите нам по адресу: апзѵѵегз@ІіпихІогта1.ги 


В этом месяце мы отвечаем 
на вопросы про; 

Оомз 

В Аутентификацию 

В гзупс 

почты 

ЕІ Мониторинг 

□ Сортировку ООР 

беспроводных сетей 

□ Хитроумный 

В Гигабитный 

дисплей 

ЕІІіегпеІ 

ЕЕ) Поиск потерянных 

В Ненужное ПО 

файлов 

В Обновленный 

□ Файловые системы 

Обиліи 

для РІазб 



О Разрешение локальной сети 

В У меня на настольном компьютере запущена 
Ресіога 9, а на ноутбуке ІІЬипШ 8.04, но на маши- 
нах сына и жены работает ХР. Все это подклю- 
чено к маршрутизатору 0-Ыпк. Я соединил мой 
настольный и переносной компьютеры через 55Н, но 
использовал для этого локальные ІР. Моя проблема в 
том, что все машины используют ОНСР для получения 
ІР-адресов, и они регулярно меняются. Я хотел бы 
использовать имя каждой машины для определения 
ее актуального ІР-адреса. Для этого, по-моему, надо 
установить локальный ^N8-сервер. А статические ІР я 
использовать не хочу. 

Боб Боукат [ВоЬ ВажиН] 


О Большинство маршрутизаторов работают 
заодно и как серверы ^N8, поэтому у вас 
есть такая возможность. Часть устройств 
также позволяет привязать конкретный ІР-адрес и имя 
хоста к определенному компьютеру. Обычно, при 
получении запроса, ОНСР-сервера выдают первый 
неиспользованный ІР из пула доступных адресов, но 
иногда им можно указать, какой адрес должен полу- 
чать конкретный компьютер. Компьютер определяется 
по МАО (Мебіа Ассезз Сопігоі) адресу сетевой карты. 
Если маршрутизатор позволяет это, можете задать 
МАС-адрес каждого компьютера вместе с предпочти- 
тельным ІР-адресом и именем хоста. После этого 
доступ по имени хоста будет обязательно работать. 
МАС-адрес состоит из шести пар шестнадцатеричных 
чисел (например, 01:23:45:67:89:АВ) и может быть 
найден в свойствах сети или запуском і^соп^ід в терми- 
нале. В ѴѴіпбоѵѵз запустите ірсоп^ід в командной стро- 
ке. 

Если Ваш маршрутизатор этого не поддерживает, 
можете использовать сіпзтазд ( ц/ц/ц/.ІІіекеІІеуз.огд. 
ик/гіпшазц): функциональный, легкий 0П8 и ОНСР- 
сервер, соответствующий вашим потребностям (я 
использую его в своей домашней сети). Он позабо- 
тится обо всем за вас, но нужно настроить машину, на 
которой запускается сіпзтазд, на использование ста- 
тического ІР-адреса. Отключите ОНСР-сервер в вашем 
маршрутизаторе и поместите следующие строки в 
/еіс/сіпзтазд.сі/іосаі; 

I Іод-^асіІіІу^/ѵаг/Іод/бпзтазд.Іод | 

I ботаіп^ехатріе.сот ~| 


Наши эксперты 


» Мы найдем эксперта по любому вопросу - от проблем с установкой системы или модемом до сетевого 
администрирования; главное - спросить! 


В Нейл Ботвик 

Владелец І8Р и экс-редактор 
дисков для нашего журнала, Нейл 
считает, что в Ыпих он от скуки на 
все руки. 



Майк Сондерс 

Майк был одним из создателей 
прототипа ЬХР - Ыпих Апзѵѵегз. 

Его специальности - 
программирование, оконные 
менеджеры, скрипты инициализации 
И8НЕ8. 


Я Пол Хадсон 

Пол - местный супер- 
программист, и он может и хочет 
управиться со всеми вашими 
проблемами по части \л/еЬ и баз 
данных. 



Грэм Моррисон 

Когда он не обозревает кучи 
програмного обеспечения и не 
халтурит с МуібТѴ, Грэм готов дать 
ответ касательно любого 
оборудования и проблем 
виртуализации. 



Юлия Дронова 

Когда ее компьютер не занят 
выполнением команды етегде, 
Юлия использует его, чтобы моде- 
рировать ЛинуксФорум. 



> Многим маршрутизаторам можно указать, какие 
адреса и имена дать определенным компьютерам. 


I сіІіср-гапде=1 92.1 68.1. 128, 192.1 68.1. 192 | 

I сІ>іср-орИоп=ор1іоп:гои<ег,1 92.1 68.1.1 | 

I сІ>іср->іО8<=00:1А:92:81:СВ:РЕ, 192.168.1.3, Ііозіпате | 
Первая строка устанавливает журнал - он при- 
годится, если, например, что-то не заработает при 
первом запуске. Вторая строка содержит домен вашей 
локальной сети; третья - диапазон адресов, выделяе- 
мых по ОНСР; а следующая дает адрес маршрутиза- 
тора, его необходимо знать всем компьютерам сети 
для выхода в Интернет. Последняя строка повторяет- 
ся один раз для каждого компьютера и содержит его 
МАС-адрес, выделяемый ему ІР-адрес и имя хоста, 
которое он получит. ІР-адрес находится за пределами 
значения бііср-гапде, чтобы он не достался другому 
компьютеру. Убедитесь, что /еіс/гезоіѵ.сопі на этом 
компьютере содержит адрес по крайней мере одно- 
го ^N8-сервера. Если ваш провайдер периодически 
меняет ^N8-адрес, правильнее будет поставить здесь 
адрес маршрутизатора и позволить ему самому дого- 
вариваться о ^N8 с провайдером через ОНСР. Если вы 
не хотите использовать 0Н8-сервер вашего провайде- 
ра, укажите нужный вам в гезоіѵ.сопі. 

Запустите сіпзтазд или перезагрузите его, если 
он уже запущен, после редактирования файла кон- 
фигурации. Затем переподключите каждый из ваших 
компьютеров, и они должны получить нужные вам 
ІР-адреса и имена. Что еще более важно, вы полу- 
чите возможность связываться с каждым из них с 
помощью имен, и не нужно будет больше запоминать 
цифры. НБ 

Ш Что чувствует гзупс 

В Я весьма заинтересован в регулярном резерв- 
ном копировании, в идеале децентрализован- 
ном. Для этого я обнаружил прекрасную утили- 
ту - гзупс. Вот команда, которую я запускаю, чтобы 
получить локальную копию всей моей домашней 
директории в другой папке: 
гзупс -аѵ 2 -беіеіе-аііег /боте/ѵѵЫІе/ /боте/ѵѵЫІе/ 

Васки р/ » 


КУДА ПОСЫЛАТЬ ВОПРОСЫ: 

Пишите нам по адресу: ап8иег8@Ііпих<огтаІги или спрашивайте на форуме: ѵ\<ш;.Ііпих>огипі.ги 





(§)ШВ(ШИМІ 


» Однако я хотел бы отфильтровывать определен- 
ные файлы (как правило, файлы с исходниками, а 
не с данными), то есть подмножество файловой 
системы. Таким образом, я хотел бы иметь возмож- 
ность копировать наиболее важные файлы на уда- 
ленный жесткий диск и локальный флэш-брелок. 
Оливер Уайт [ОІіѵіег \Л/Ііі1е] 

О В гзупс есть несколько аргументов, позволя- 
ющих делать то, что Вы хотите. Но сперва 
уточним, находится ли /Ііоте/ѵѵІііІе/Васкир 
на отдельной файловой системы от /Іюте/ѵѵЫІе? Если 
да, то добавьте опции -х или -опе-ІМе-зувІет, иначе 
Вы увидите, что пытаетесь создать резервную копию 
директории с резервной копией в ней же, что приведет 
к быстрому опустошению свободного места. Эта 
функция также полезна при резервном копировании 
корневого раздела, чтобы не создавать резервных 
копий виртуальных файловых систем, таких как /сіеѵ, 
/зуз и /ргос. 

Для исключения определенных файлов или 
директорий воспользуйтесь опцией -ехсіисіе: 
гзупс -аѵх 2 -ехсіисіе ‘*.с’ -ехсіисіе -ехсіисіе . 

ІІіитЬпаіІз ... 

Отметим, что первые две маски заключены в 
кавычки, чтобы пресечь толкования символа * обо- 
лочкой, в то время как третья исключает весь ката- 
лог. Если надо исключить много файлов, то коман- 
да получится очень длинной, но можно поставить 
маску (при этом нет необходимости в кавычках) в 
файл по одной в каждой строке, а затем вызвать 
I гзупс -аѵх 2 -ехсіисіе-^гот -/туехсіисіез ... | 

Опция ехсіисіе прекрасна для простых масок 
фильтрации или одиночных директорий, но что 
делать, если нужно нечто посложнее? Для этого 
имеется опция -ІіИег; достаточно сложная, чтобы 
иметь свой собственный раздел на тап-странице, 
и его стоит внимательно прочитать, прежде чем 
подвергнуть свои данные создаваемым правилам. 
Впрочем, использование фильтров можно упро- 
стить, поместив правила исключения и включения 
в файл с именем .гзупс-ііііег и добавив опцию -Р 
при вызове гзупс. Этот аргумент велит гзупс искать 
файл .гзупс-ІіИег в каждом просматриваемом ката- 
логе и применять найденные правила к этой дирек- 
тории и ее поддиректориям. Формат .гзупс-ІіІІег 
должен быть такой: 

I ехсіисіе *.с П 

I ехсіисіе *.1і П 

I ехсіисіе .ІІіитЬпаіІз | 

Можно использовать правила и іпсіисіе, и 

ехсіисіе. Каждый файл проверяется на соответствие 
каждому из них вплоть до первого совпадения в 
правиле включения или исключения (последующие 
правила не проверяются). Файлы, не соответству- 
ющие ни одному правилу, по умолчанию включа- 
ются. Так можно включить и файлы, соответству- 
ющие правилам ехсіисіе, если команда іпсіисіе идет 
первой. Вы также можете использовать это для 
резервного копирования только конкретных дирек- 
торий, например: 

I іпсіисіе /таіі | 

I іпсіисіе /сіоситепіз П 

I іпсіисіе /рііоіоз П 

I ехсіисіе * | 

Начальное / задает поиск совпадений дирек- 

торий, начиная с указанного пути, а не от корня 


файловой системы. Если эти правила находятся в 
/Ііоте/шІіі1е/.гзупс-(іІ1ег, первой совпавшей дирек- 
торией будет /Ііоте/шІіі1е/таіІ. Для начала этого 
должно хватить, но обязательно прочтите тап- 
страницы и убедитесь, что вы понимаете, что дела- 
ете. Помните второе правило резервного копирова- 
ния: по завершении непременно все проверить (а 
первое правило - все проверить до того!). ГМ 

іі ЗиЗЕ и МасІШШ 

В не скажете ли вы мне, какая версия драйверов 
МасІУѴШ лучше работает с 81І8Е Ыпих? Кроме 
того, нет ли свободных приложений, способ- 
ных сообщить мне численные значения частоты, на 
которой я обмениваюсь битами с моим маршрутизато- 
ром? Под частотой я подразумеваю количество циклов 
в секунду (в диапазоне 2,4 ГГц), а не скорость переда- 
чи данных в килобайтах в секунду. 

Майк Бэйли [Міке Ваііеу] 

О Обычно лучше бывает использовать ПО из 
репозиториев вашего дистрибутива. Оно уже 
тестировано для работы с вашим дистрибу- 
тивом: до релиза - разработчиками, после релиза - 
пользователями. О любой выявленной проблеме 
можно сообщить, и она будет решена через систему 
отслеживания ошибок дистрибутива, причем, как пра- 
вило, очень быстро. В репозиториях 0реп8118Е 11.0 
имеется пререлизная версия МасІШі 0.9.4, поэтому 
начните с нее. В случае проблем, попытайтесь скомпи- 
лировать версию 0.9.4 из исходников (все подробно- 
сти - на сайте МасІШі, Іі!!р://та[|ц/іІі.огд ). Основная 
причина это сделать не связана с Вашим дистрибути- 
вом: это необходимо на случай внесения изменений, 
касающихся используемого Вами оборудования. 

Драйвер МасІ\/\/Ш в настоящее время не разви- 
вается, потому что команда перенаправила усилия 
на новый драйвер кШк, включенный в последние 
ядра: он улучшает поддержку и производитель- 
ность для большинства карт, и необходимость в 
отдельном пакете драйвера будет сокращаться и 
в конечном итоге отпадет. Это стандартный ход 
вещей в Ыпих; хорошо показавший себя драйвер 
с открытым исходным кодом, как правило, вклю- 
чается в ядро. Многие компьютеры уже могут пре- 
красно работать без всяких внешних драйверов, и 
их доля будет расти, как только ядро сможет обра- 
батывать больше оборудования напрямую. 

Приложение, способное выводить частоты, 

используемые вашей картой и маршрутизатором 
в любом виде, у вас уже есть. Пакет шігеіезз- 
іооіз, который, скорее всего, установлен на вашей 
машине, умеет это и многое другое. Любая из этих 
команд даст нужную вам информацию, в разном 
контексте в каждом конкретном случае: 

I іжопЛд аФО П 

I ІѴѴІІЗІ аІІіО зсап | 

I ІѴѴІІЗІ аІІіО ^гедиепсу ] 

Первая команда выдаст подробную информа- 

цию о связи между вашим компьютером и точкой 
доступа; вторая даст список всех видимых беспро- 
водных точек доступа; последняя команда пока- 
зывает частоты, доступные для вашей карты, и ту, 
что используется сейчас. Это команды админист- 
рирования, так что перед запуском любой из этих 
команд наберите в терминале зи, чтобы перейти 
на ^оо^ НБ 


Ш Мне бы сеть побыстрее... 

В Подумываю о переводе моей домашней сети на 
гигабитный ЕФегпеІ. У всех моих компьютеров 
есть гигабитные сетевые карты, но у маршрути- 
затора - четыре порта 10/100 ЕШегпеІ. Если я подклю- 
чу маршрутизатор к моему гигабитному коммутатору, 
а все свои компьютеры - на гигабитный коммутатор, 
смогу ли я достичь гигабитных скоростей, или нужно 
докупить гигабитный маршрутизатор? 

Хгаупог, с форумов 

О Если вы сделаете это, то трафик, который 
пойдет через ваш маршрутизатор, будет тра- 
фиком в Интернет или из него. Единственная 
причина, почему через ваш маршрутизатор идет весь 
трафик - то, что он содержит также и сетевой комму- 
татор, то есть данные фактически не проходят через 
маршрутизирующие части устройства, если только им 
не требуется угодить в Большую Паутину. Любая пере- 
дача данных непосредственно между двумя компьюте- 
рами, подключенными к коммутатору, будет выпол- 
няться на максимально возможной скорости, которая 
будет гигабитной при наличии с обеих сторон гигабит- 
ных сетевых карт. Ваш маршрутизатор - 100-мегабит- 
ное устройство, и его подключение к гигабитному 
коммутатору не повлияет на скорость обмена между 
устройствами. В отличие от концентратора, который 
работает со скоростью самого медленного устройства, 
подключенного к нему, передача данных через комму- 
татор идет только между двумя устройствами- 
участниками, независимо от остального происходяще- 
го в коммутаторе. То же самое будет, если подключить 
компьютер с сетевой картой 10/100 к гигабитному 
коммутатору: до скорости в 100 Мбит снизится только 
передача данных с участием этой карты. 

Вы можете найти гигабитные широкополосные 
маршрутизаторы, но они стоят дороже, а их един- 
ственное отличие в том, что у них есть встроенный 
гигабитный коммутатор. Если маршрутизатор все 
равно надо менять, то почему бы такой и не купить, 
но в остальных случаях достаточно гигабитного 
коммутатора: скорость та же, а портов больше. МС » 



> Инструменты беспроводной сети КОЕ дают подробную 
информацию по беспроводному соединению. 
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(6)ШВ(ШИМІ 


» в Принимаем Азрігеин 

В Я только что заполучил Асег Азріге Опе. Есть 
ли в нем какие-либо средства безопасности, 
например, АѴ6? В магазине, где я его купил, 
сказали, что мне нужен МсА^ее или какая-нибудь дру- 
гая программа. Надеюсь, вы мне поможете. 

Кеннет Болдри [Кеппеііі Ваісігу] 

О Вам ни к чему антивирусы, антишпионы или 
антитрояны, привычные для пользователей 
ѴѴіпсІоѵѵз, но для повышения безопасности 
некоторые шаги предпринять нужно. Важнее всего 
убедиться, что безопасно ваше беспроводное соеди- 
нение: и если у вас дома свой собственный беспровод- 
ной маршрутизатор, убедитесь, что вы включили 
ѴѴРА-шифрование. Альтернатива - ѴѴЕР, пожилой и 
легко взламываемый протокол, но это все-таки лучше, 
чем просто открытое незащищенное соединение. 

Поскольку исходный код ПО в Ыпих открыт, 
вредоносную программу в нем спрятать нереально: 
кто-нибудь ее да заметит. Держитесь программ, 
установленных через собственный менеджер паке- 
тов Асег: они проверены самими разработчиками 
□ приз Ыпих. Вирусы являются неслыханным делом 
в Ыпих, и вам нет нужды беспокоиться об этом 
фронте. 

Продавец, с которым вы говорили, явно понятия 
не имел, что Азріге Опе работает не под ѴѴіпсІоѵѵз, 
иначе он не предложил бы МсА^ее: в системах с 
Еіпих от этого проку мало. Существует антивирус- 
ная программа для Еіпих - СІатАѴ (шшлсіатамеі), 
но она полезнее всего на компьютерах, обмениваю- 
щихся файлами с ѴѴіпсІоѵѵз-системами, поскольку 
обнаруживает вирусы также и для ѴѴіпсІоѵѵз. 

На сайте Тііе Ведізіег есть хорошая статья о 
настройке Азріге Опе, которая может вам при- 
годиться: ц/ц/ц/.гедІіагсІц/аге.со.ик/2008/09/05/1еп 
азріге опе Іірз . НБ 


Вопрос-победитель (английская версия) 


□ Кошмары файловых систем 

В Прочел, что на ЕІЗВ-брелке лучше использо- 
вать файловые системы ех12 или РАТ, потому 
что срок жизни брелка с ними дольше, чем с 
журналируемыми системами типа ехІЗ или ВеізегРЗ 
(или даже ПТРЗ). Вот и посчитаем: ЕІЗВ-брелок, 
используемый для обмена файлами между работой 
и домом, предположительно будет считываться и 
записываться по два раза в день. Рабочих дней в 
году около 240, и при плановом сроке жизни в 
100000 циклов записи и чтения это будет продол- 
жаться 104 года. Я слабо разбираюсь в плюсах и 
минусах журналируемых файловых систем, но пола- 
гаю, что они автоматически проверяют диск, а затем 
проверяют файл при записи, то есть чтений будет 
одно, а «записей» три вместо одной, отчего срок 
службы данного «рабочего» ЕІЗВ-брелка сократится 
до 52 лет. 

В наши дни ЕІЗВ-брелок можно приобрести за 
пару фунтов; оправдана ли такая лже-экономия? 

Дэйв Холливел [Оаѵе НаІІіѵѵеІІ] 


О дело в том, что файловая система - это 
не только файлы, но еще и метаданные, 
например, права доступа и временные 
отметки. Также есть индексы каталогов. При записи 
файла все они обновляются. И если вы копируете 
директорию, содержащую 10 файлов на диске, 
обновлены будут 11 записей директорий. В файло- 
вой системе РАТ таблица размещения файлов, 
которая и дает ей это имя, хранится в одном месте, 
поэтому все действия на жестком диске предпола- 
гают чтение или перезапись этого места; отсюда и 
износ. Если устройство монтируется с опцией зупс, 
то для каждого обновляемого файла может быть 
много записей на это место. Одна «функция» ядра 
делала это при записи каждых 4 КБ данных, из-за 
чего моя (дорогая в то время) флэшка на 1 ГБ 
мигом скончалась, когда я писал на нее 700-мега- 
байтный образ Кпорріх. Прибавьте сюда журнал 
отчетов о каждой транзакции, и вы увидите, что 
части такой файловой системы работают как 
каторжные. 


Да, брелки сейчас дешевы, но их содержи- 
мое вам таким не покажется. Возьмем ваш при- 
мер транспортировки данных с работы домой: что, 
если вы записали на работе важные файлы, чтобы 
успеть сделать их к сроку, принесли домой, паха- 
ли всю ночь, а наутро в офисе обнаружили, что 
ЕІЗВ-брелок сломался? Наиболее вероятная точ- 
ка отказа - таблица размещения файлов, поэтому 
даже файлы, с которыми вы не работали, не будут 
доступны без применения средств восстановления и 
траты времени. 

Кроме того, возможно, хотя и не обязательно, 
что дешевые яркие устройства выйдут из строя 
быстрее, из-за более низких стандартов качества. 
Для этих устройств главное - дешевизна и «при- 
кольность», а не вечная жизнь. Учтите, что все 
сказанное относится к ЕІЗВ-устройствам на флэш- 
памяти. Флэш-память 330 (твердотельные диски), 
используемая в ПК типа Азиз Еее, абсолютно другая 
и использует механизмы перераспределения запи- 
си, чтобы снять диспропорцию в износе ячеек. 



> Асег Опе с Ыпих не нуждается в антивирусном ПО; 
просто выбирайте защищенное беспроводное 
соединение. 

в Возрастные проблемы 

В Я собрал по кусочкам персональный компью- 
тер из комплектующих от старых машин друзей 
и родственников. У него жесткий диск на 
13,5 ГБ, процессор Репііит III и 384 МБ ОЗУ. 

Попытался запустить на нем ЕІЬипІи 7.04, создал 
Еіѵе СО и сделал необходимые изменения в моем 
ВІОЗ; моя машина начала загружаться и выдала 
мне ЕІЬипіи на начальном этапе в виде списка с 
выбором метода загрузки. Однако, независимо от 
выбора метода, в конечном итоге я получаю на 
экран сообщение: 

I ВизуВох ѵ1 .1 .3 (РеЫап 1 :1 .1 .3-ЗиЬип1иЗ) ВиіІІ-іп | 
I зііеіі (азіі) I 

I Епіег “Ііеір” Фг а Іізі о^ Ьиііі-іп соттапсіз. 1 

I /Ьіп/зіі: сап’1 ассезз Ну: ]оЬ сопігоі Іигпеб о^^ | 


Можете ли вы сказать мне, что здесь неверно, 
и, если возможно, как я могу устранить проблему, 
чтобы ЕІЬипІи нормально стартовал? 

Тэд Маллаби [Теб МаІІаІзу] 

О Это известная проблема, имевшая место в 
старых релизах. В то время для нее суще- 
ствовали всякие методы обхода и исправле- 
ний, но они уже отпали. Проблема вызвана несовме- 
стимостью аппаратуры и данной конкретной версии, 
но с тех пор было уже три релиза ЕІЬипІи, решившие 
вопрос. Предлагаю попробовать еще раз с ЕІЬипіи 
8.10, которую вы найдете на ОѴО этого месяца, 
и вы увидите, что проблемы больше нет. МС 

В Аутентификация почты 

В Безуспешно пытаюсь использовать электрон- 
ную почту на ЕІЬипІи 8.04. Мой провайдер - 
іізсаіі.со.ик . и у меня нет проблем при исполь- 
зовании Оиііоок Ехргезз в ѴѴіпсІоѵѵз ХР. Пытался 
использовать Еѵоіиііоп, ТІіипсІегЫгсІ и электронную 
почту в Орега, но вижу только сообщение об ошибке: 

Тііе зегѵег гезропс1ес1:[АЕ1ТН] іпѵаіісі изег ог раззѵѵогсі. 
Подключался я через ЕІЗВ-модем ЗреебТоисІі 330 и 
модем 0-ЕІПК ОЗЕ-320Т. Я так вижу, что с ЕІЬипШ 8.04 
могут быть проблемы при подключении через про- 
вайдера ‘.со.ик’. Не могли бы ли вы помочь мне? 

Говард Дикенс [Ноѵѵагб Оіскепз] 

О Причин для ЕІЬипІи не подключаться к доме- 
ну ЕІК или к любому другому в природе нет. 
Первый шаг при подключении к какому-либо 
домену - определение соответствия имени домена 
ІР-адресу; это произошло, иначе вы получили бы дру- 
гое сообщение об ошибке. И ваша почтовая програм- 
ма явно подключилась к почтовому серверу провайде- 
ра, ведь он-то и прислал процитированное вами 
сообщение. Значит, проблема в настройках. При под- » 
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» ключении к почтовому серверу вы подтверждаете 
свою подлинность именем пользователя и паролем, и 
сервер их отвергнул. Тот факт, что три разные про- 
граммы генерируют одну и ту же ошибку, приводит к 
выводу, что передаваемые вами данные неверны. Для 
Тізсаіі именем пользователя является полный адрес 
электронной почты (а не только часть до как у 
некоторых провайдеров). Используемые серверы - 
это рор.1і8саІі.со.ик для входящей и зтІрТівсаІі.со.ик 
для исходящей почты. Вы можете проверить все эти 
детали, посмотрев в настройках учетной записи, кото- 
рой пользуетесь в настоящее время в Оиііоок. 
Единственное, чего нельзя прочитать в Оиііоок - это 
ваш пароль; его надо вводить именно так, как указал 
провайдер, обращая внимание на регистр. 

Тізсаіі дает некоторую полезную информацию о 
настройке ТІіипсІегЫгсІ дпя работы со своей службой 
на ІіНр://1іпуигІ.сот/1і8саІітаіІ . Она приведена для 
ѴѴіпсІоѵѵз-версии ТІіипсІегЫгсІ, но шаги в Ыпих точно 
такие же, разве что Ассоипі Вейіпдз [Параметры 
учетной записи] в первом шаге сейчас находит- 
ся в меню ЕсШ [Правка] последних Ыпих-версий 
ТІіипсІегЫгсІ. НБ 

0 ООР - 0-0-0... 

В У меня есть прорва файлов ООо с бессмыслен- 
ными именами, и нужно отсортировать файлы, 
которые были созданы или изменены за 
последний месяц, но временные метки у них одинако- 
вы. Я надеялся, что Іп^о Ызі Ѵіеѵѵ в Коп^ие^о^ сможет 
мне помочь, как он это делает для ЕХІР-информации в 
файлах ^РЕ6, но он не выдает никаких колонок, кроме 
имени файла, хотя метаданные присутствуют в под- 
сказке при наведении курсора мыши на файл. 
^Чарльз МакЭвой [СііагІе8 МсЕѵоу] 


Ѵа5Т Сопігоі Сепіге @ Ііпих-9І47 

РІІе ЕсІІІ Неір 




бгарЫсз Саге) апсі 
Мопіііог 

1 ив Нагс^ѵѵаге Іп^огтаііоп I 


Зузіет 

Ыеіѵѵогк Оеѵісез 
Ыеіѵѵогк Бегѵісеб 
МоѵеІ! АррАгтог 
Бесигііу апсі Узегз 
[РЩѵігІиаІігаІіоп 
Юі МізсеІІапеоиз 



, Моизе 


В СагсІ апсі Мопіііог Ргорегі:іе5 

Оізріау 1 I 



Саге): ѴМ\Ѵаге Іпс ѴМ1ЛАКЕ0405 

Мопііог: -> ѴЕ5А 1024Х768@70Н2 


-РгореЛіез— 

КезоІиИоп 


1024x768 (ХСА) 


І-ГІ [і6.7 Міо. [ 24 Ы1 ] 


> Пусть установщик ОрепЗУЗЕ и не может настроить себе дисплей - дистрибутив благополучно установится и 
запустится, а потом вы приведете параметры в соответствие с системой. 


О Так как это Ореп Ооситепі РогтаТ то про- 
цесс на удивление прост. ООР-файлы - это 
2ір-архивы, они содержат файлы, описы- 
вающие документ и его метаданные. Даже если вы 
переименовали ООР-документ, временные метки 
файлов внутри остаются неизменными. Поэтому воз- 
можно извлечь файл из каждого архива ООР и уста- 
новить метку времени архива совпадающей с этим 
файлом. Короткий цикл на языке оболочки обновит 
все файлы в заданной директории: 


Этот цикл заходит в каждый файл 005 и ООТ и 
извлекает из него файл соп1еп1.хт1. Если эта опера- 
ция успешна, он использует его в качестве отправной 
точки, чтобы установить дату модификации исходно- 
го файла, а затем удаляет файл сопіепіхті. ГМ 


0 Исчезающий дисплей 

I Сразу скажу, что пользуюсь Ыпих уже пару лет, 
.но очень впечатлен дистрибутивами, основан- 
"ными на потребностях пользователей. Я успеш- 


В“ 


1 ^ОГ І ІП *.ОСІ5 *.ОСІІ 

но установил Мапбгіѵа Опе 2008, РСЫпихОЗ 2007 и 

1 СІО 

] Обиліи 7.10 на настольный компьютер ОеІІ. 

1 ипіір -0 “ІГ сопіепі.хті && ІоисО -г сопіепі.хті 

] Однако успех с Обиліи Нагбу Негоп и ОрепЗОЗЕ 

1 “|Г && гт -і сопіепі.хті 

] 11.0, как на ОеІІ, так и на моей основной машине, НР 

1 сіопе 

1 МСЕ, был далеко не полным. Я пытаюсь запустить 


Часто задаваемые вопросы 


ѴѴРА 

Беспроводное шифрование 

» Что такое \Л/РА? 

ѴѴРА- более безопасный преемник ѴѴігесІ 
Ериіѵаіепі Ргіѵасу (ѴѴЕР). 

» Хорошо, спасибо и на том, но ЧТО это 
все-таки? 

ѴѴРА (ѴѴі-Рі Ргоіесіес] Ассезз) - система 
обеспечения конфиденциальности дан- 
ных, передаваемых по беспроводным 
сетям. 

» А мне это нужно? 

Если вы живете не в пещере или экрани- 
рованном бункере - почти наверняка да. 
В отличие от традиционной проводной 
сети, где ваши данные не покидают без- 
опасных пределов проводов, подклю- 
ченных к компьютеру, беспроводные 
сети передачи данных распространяют 
их на сотни метров во всех направлени- 
ях. А значит, любой человек с ноутбуком 
и беспроводной картой может прочитать 


данные с той же легкостью, как если бы 
он был подключен к вашему сетевому 
концентратору. 

» Дом у меня большой, и ноутбук не 
видит сеть во всех комнатах, уже поэто- 
му она должна быть безопасной, разве 
нет? 

Нет! Ваш ноутбук, может, и не в силах 
подключиться к вашей точке доступа на 
некотором расстоянии, но другим аппа- 
ратным средствам это по зубам. Добавив 
антенну к своей беспроводной карте, вы 
получите гораздо больший радиус прие- 
ма сигнала. Правильно расширенная 
система может дать огромный прирост 
зоны охвата. Если ваша компания 
использует беспроводную сеть со слабой 
безопасностью, хотите ли вы, чтобы кто- 
то читал ваши личные файлы из автомо- 
биля на парковке рядом с офисом? 

» Вы тут поминали какой-то ѴѴЕР. 

Это была предыдущая попытка обезопа- 
сить беспроводную сеть. Хотя это гораз- 
до лучше, чем полное отсутствие защи- 
ты, его не особо сложно взломать. Он 
может пресечь случайное попадание 


вашего соседа в вашу точку доступа 
(такое бывает: я обнаружил моих сосе- 
дей, запустив незащищенную сеть), но не 
помешает при желании взломать ваше 
соединение. 

» Какое оборудование поддерживает 
ѴѴРА? 

Все новые беспроводные сетевые карты 
и точки доступа поддерживают и ѴѴРА, и 
ѴѴЕР. Если у вас старое устройство, ѴѴРА 
может не быть. 

» А что насчет ПО? 

Вам нужна поддержка ѴѴРА на двух уров- 
нях: в драйверах устройств, которая 
обычно есть, и в различных программах, 
применяющих ѴѴРА. Самая популярная 
программа для этого - \л/ра_8иррІІсапі, 
обычно она идет с вашим дистрибутивом, 
а также доступна на Ііир://Іі 08 Іар.ері 1 е 8 І. 
ІіМра зирріісап! . Она занимается обме- 
ном ключами и аутентификацией. 

» Подозреваю, что для использования 
ѴѴРА в Ыпих придется прочитать шап- 
страницы и отредактировать файлы кон- 
фигурации? 


0ФЧС41 I Б4«ітяі 


I 


[ 

Д|и1«т>я11Г4|у«1копл*с1 «і ісшнжіпп клі 


Олічія 
ѵЛіч(І А 

Р«Ді вл .мгчі- дШкопгмсі) 
о ІГМ ІІ№ «Й «іДКФтмІ 


> МеШгк Мападег - не догма: 
ШіссІ тоже неплохо управляет 
беспроводными соединениями. 


На здоровье, если вы энтузиаст ѴІт. К 
счастью, существуют графические ути- 
литы конфгурации, облегчающие жизнь. 
Самая известная из них - МеШогк 
Мападег в 6 поте ( щц/ш.дпоте.огд/ 
ргоіесІз/МеІшгкІѴІападег ). И она имеет 
интерфейсы также и для КОЕ и других 
рабочих столов. 
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Краткая справка 


0реп81І5Е 11.0 Ыѵе из сентябрьского журнала 2008 
года [ЗІЖіед. После начальной загрузки я выбираю 
0реп51І8Е и иду дальше. Появляется обычная кар- 
тинка загрузки, а затем я вылетаю в черный экран с 
небольшим информационным окном ОПТ ОР ВАП6Е 
46.4кН2/44Н2. Тут машина зависает, и приходится 
выключать ее кнопкой питания. 

Кейт Штребель [Кеіііі ЗІгоеЬеІ] 

О Это предупреждение от вашего монитора. 
Оно значит, что компьютер посылает сигнал, 
не попадающий в поддерживаемый монито- 
ром диапазон частот, поэтому вывод на дисплей пре- 
кращается. Это практичнее по сравнению со старыми 
системами, когда мониторы поджаривали свою элек- 
тронику, получив слишком высокую частоту сигнала. 
Установка 0реп8118Е при этом по-прежнему продол- 
жается, вы просто ее не видите. Обычно это вызывает- 
ся настройками загрузчика, который неправильно 
определил ваш монитор, но решение очень простое. 
Увидев первый экран меню (где вы выбрали 0реп8118Е), 
нажмите РЗ, затем выберите самый низкий видеоре- 
жим из предложенных. Если проблема присутствует 
во всех режимах, попробуйте текстовый вариант уста- 
новки. Это такая же установка, но с более простым 
интерфейсом, в котором можно перемещаться с 
помощью курсоров, ТаЬ, пробела и Епіег. 

Разрешение экрана, выбранное здесь, использу- 
ется только для установки - более умная графиче- 
ская система, которая будет установлена, вероятно, 
обнаружит и настроит монитор правильно. А если 
этого не произойдет, можно предоставить ей дан- 
ные о вашем мониторе вручную. Как правило, доста- 
точно названия модели и номера; в худшем случае 
вы должны выбрать безопасное разрешение, вроде 
800x600 @60 Гц. Установив и запустив систему, може- 
те попробовать различные настройки дисплея в разде- 
ле оборудования Уазі. НБ 


ЕХІР 

В некоторых вопросах этого месяца упоми- 
нался ЕХІР; что же это значит? ЕХІР (весьма 
вольное сокращение от ЕхсІіапдеаЫе Ітаде 
Рііе Ьгтаі) - это стандарт для включения метадан- 
ных в различные типы файлов, обычно ЗРЕ6 и ТІРР. 
Он постоянно используется в цифровых камерах 
для сохранения информации о фото внутри данных 
изображения: сюда входят дата и время, данные о 
камере и ее модели, выдержке и настройке вспыш- 
ки, и много чего еще. Телефоны со встроенным 
6Р8, типа боодіе Апбгоіс] 6-1 , могут также записать 
туда 6Р8-данные. 

Кликните правой кнопкой на файле фотогра- 
фии в КОЕ и откройте окно свойств; вы увидите 
вкладку ЕХІР с основной информацией. Многие 
просмотрщики изображений показывают эту 
информацию; например, бОѵіеш предлагает про- 
стой или расширенный просмотр. ЕХІР также можно 
посмотреть из командной строки с помощью про- 
грамм типа Ліеасі ( ѵѵѵѵѵѵ.зеіНех.пеи-тшпсІеІ/іІіеасІ ) 
и ЕхіШоІ ( ц/ц/ц/.8ПО.рИу.диееп8и.са/~рИіІ/ехіИооІ ). 
Инструменты командной строки имеют то преиму- 
щество, что их вывод можно обработать скриптами 
или инструментами манипуляции текстом (вроде 
дгер и а\л/к), что облегчает извлечение конкретной 
информации. Они также позволяют редактировать 
данные ЕХІР. 

Представьте, что вы пошли в отпуск и забыли 
изменить часы на вашей камере на новый часовой 



> Большинство программ управления фотографиями 
умеют отображать информацию о том, когда, как и 
даже где было сделано фото, а все благодаря ЕХІР. 


пояс. Во время отпуска вы понимаете, что ваши 
фотографии получат время домашнего часового 
пояса. Чтобы изменить его, нужно только набрать 
команду 

I ехійооі -АІІРа1ез+^3 *.|рд | 

сдвинув вперед на три часа время во всех ^РЕ6- 
файлах в текущем каталоге. Чтобы сделать обрат- 
ное изменение для всех файлов в вашей директо- 
рии с фото, даже если они хранятся в подкаталогах, 
попробуйте 

I ехійооі -г -АІІРа1ез-=3 рііоіоз/ііоіісіау | 


Технология счастья 



зимРАоіо.ри 

сетевое рабио поб ключ на базе Ііпих 

нобое бцбцщее башеСі компании 

рг® 5ипгагі1іо.ги -^1 812 955 76 70 ммм.5ипгогіііо.ги 
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Большой вопрод 


Как вернуть пропавшие с флеш-карты файлы? 


ЕЁ) Ищем потерянные фото 

В Моя камера дала сбой и перезагрузилась, 
когда я пытался удалить фотографию. На 
экране камеры фото показываются, но при 
переносе на ПК для части из них возникает ошибка 
ввода/вывода. Я могу снять образ карты с помощью 
I сісі іЫсІеѵ/зсІс оМЫз-із-аппоуіпд.ітд | 

Используя его для воссоздания файлов на 
разделе жесткого диска, я получаю те же ошибки 
ввода/вывода, так что, по-видимому, файлы все 
еще существуют, и их можно прочитать, но при 
попытке открытия что-то мешает им правильно 
распознаваться. 

Оаисіі, с форумов 

О Вы очень правильно поступили, создав 
образ карты, а не пытаясь восстановить ее 
непосредственно. Если файловая система 
повреждена, как здесь, худшее, что вы можете сде- 
лать - это что-нибудь на нее записать. В некоторых 
файловых системах даже чтение файла обновляет 
его метаданные, порождая операцию записи. 

Теперь о решении. Полезный набор - ТезЮізк, 
он включает программу РІіоіоНес, восстанавли- 
вающую все виды потерянных файлов на многих 


типах файловых систем. ТезЮі8к}\оступен нашш* 
сд8есигі1у.огд/шікі/Те8Ші8к . но сперва справьтесь у 
менеджера пакетов вашего дистрибутива. Когда 
он будет установлен, запустите ріюіогес из терми- 
нала гооТ Без аргументов программа будет искать 
все разделы, содержащие распознанные ею фай- 
ловые системы, и просить вас выбрать одну для 
сканирования. Вы сделали копию диска с данными 
с помощью СІСІ, и можно использовать ее напря- 
мую, хотя разумнее будет сохранить нетронутую 
копию этого файла. Попытки восстановления 
могут исказить копию карты, а сама карта в слиш- 
ком хрупком состоянии, чтобы лишний раз к ней 
обращаться. Запустите ріюіогес: 

I рІіо1огес1Іііз-із-аппоуіпд.ітд | 

На вопрос о типе раздела, выберите 1п1е1/РС, 
если Вы скопировали весь диск (зсіс) с помощью 
СІСІ, или Попе, если вы скопировали только в фай- 
ловую систему (8СІСІ). Это тип таблицы разделов, 
а не содержание разделов на диске, так что нечто 
пригодное для РС, скорее всего, будет ІпІеІ/РС. 
Главное исключение из этого правила - устрой- 
ства, не имеющие разделов (наподобие дискет), 
в отличие от устройств с разделом, заполняющим 


все пространство. Вы скопировали весь диск, так 
что будете видеть две опции на следующем экра- 
не: одну для раздела (если раздел один) и одну 
для всего диска. Попробуйте первый раздел; если 
это не поможет восстановить все файлы, запусти- 
те РІіоіоНес для всего диска. РІіоіоНес может гене- 
рировать много файлов с бессмысленными назва- 
ниями, так что сохраните его вывод в отдельную 
директорию, когда он попросит. 

На сканирование графических файлов у 
РІіоіоНес уходит немало времени, а при запуске 
непосредственно на карте памяти - и того боль- 
ше, так что оставьте его одного на некоторое вре- 
мя. Вернувшись, Вы обнаружите, что ваша дирек- 
тория восстановления полна странных имен фай- 
лов. Таблица размещения файлов была ошибоч- 
ной, поэтому имена файлов не уцелели, но это не 
такая уж проблема для файлов с цифровой каме- 
ры, потому что их имена стандартны; зато сохра- 
нились данные ЕхіТ Вы также обнаружите там ста- 
рые файлы, потому что удаление файла убирает 
его только из индекса, оставляя его содержимое 
на диске - поэтому возможно появление множе- 
ства дублирующих файлов. НБ ШЗ 



Шаг за шагом: Находим потерянные фото с помощью РІіоіоЕес 


:пѵегѵ иіііііу, лигу . 
іІТйрАс БНЕНІЕН «угрЛ) ѵг^^іьсигііу 
/мм. чгд 


Ек № сл / (Ай> ІТА 

С» / 2Э2 ЫВ [ІЩ| АТА да; №50ВЛВ-Н0 
Ек МО / 500 ШВ СНО> ^ 0ЕѴ1СЕ 

іЕіі /йр-ѵ/«ркшг/в<ік.-ідс*і И / 

1к 14» ѴВ / 1427 ИІВ 

ІЕк /іІгѵ/*шрінг['/і:і-урі^іна|]1 14» П / 1427 М1В іПйІ 

ІЕк /<і»ѵ/«врр*г/ггурі-іміі|)г 14» К і 1427 Міѳ 

■ ■ : • /(1ЙІ* 1& И / 14 Сііі 1|№1 

I НгкЕ I {РГосма I 1 Оиіі: | 

. е: ЕіБк (АцмИу ниеТ іи свгг«іЕіІу ОйТеіінІ Таг « аііс»іАТа1 г«ейн<гу 
І а віік Н«сп7 дЬт* клі іп^^иггвсі еіі-г, 'сМіск Л іиорвг иЕІІпці, 

ІМ1, *гкі іг*Я:4гі ТИ* І4І«* 05 раГсМи ягчі іПік Огіигі. 


I . , . , ; г ну, іиіу 

гІЕга|>кіС' СЙЕНТСП ^гспіггфсдіхгсиг'ііу .пг^ 
' //мм, сд^асіігііу . о гд 


' Ісі I [|« рагШІмі івйіе І№е, цп 

ігг*і/РС рлгтітіиі 

І-: ] СйТ ратікрп вцр [Н»і; 

І Ацрі» [нттиіап *вр 
№іп« ] Мйп рлі-ЕілІйіміі ксаій 

5<]п ] $4]П $4і1лг1і рагІІІкйп 


Не І№е, 1ІПМН Еп1«г мініпі йвлё. 



0 Выбираем носитель 

РІіоіоНес способна искать подходящие разделы на 
выбранных вами дисках, но можно и передать ей 
раздел (или образ диска) в командной строке. 


> 0 Выбираем тип раздела 

Это почти всегда будет ІпІеІ/РС, если вы 
восстанавливаете не файлы с дискеты или образ 
одиночной файловой системы. 


> 0 Где искать? > 

Выберите раздел, который хотите просканировать. 
Если это не поможет найти все файлы, попробуйте 
еще раз, выбрав весь диск. 



О Берем всё! > 

Если вы точно не знаете, что ищете, наилучшим 
вариантом будет заставить РШоНес восстановить 
все, что возможно, а затем выбрать нужное. 


0 Больше места > 

Для восстановленных файлов вам потребуется 
место в размере сканируемого диска или больше, 
ведь РШоНес будет находить и удаленные файлы. 


0 Готово! 

Когда РШоНес восстановит все, что сможет, 
приступайте к сортировке найденного. Удачи! 

У 
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Лучшие новинки 
открытого ПО на планете 



Апапіа баіеііе » Арасііе 801 Апаіузег » РазЮир » Роіохх » батЬаз » ОашЬайе » 
^ое » РІірМуАсІтіп » ІІСК » Ѵасиит Мадіс 



Пол Хадсх>н 

Программирует целыми днями, 
притворяясь, что редактирует ЬХР. 
Исследования показали, что при 
желании он может запрограм- 
мировать все, за исключением, 
быть может, своей жены. 


Анализ журналов 


Арасііе $01 Апаіузег 


Версия 1 .0 Сайт ШрУЛіпуигІ.сот/арасІіездІ 


Р аботающий сервер обильно произво- 
дит два побочных продукта: тепло и 
с|зайлы журналов. Если слишком мно- 
го первого, значит, у вас беда, и стоит вло- 
житься в решения по охлаждению. Если вто- 
рого, то либо приобретите большой жесткий 
диск для хранения разбухающих журналов, 
либо регулярно архивируйте или удаляйте 
эти с|зайлы, или же, подобно боодіе, пре- 
вратите выбрасываемые данные в бизнес- 
модель. 

Программа Арасііе ЗОІ Апаіузег (А80Ц 
предназначена для чтения журнальных с|зай- 
лов Арасііе и динамического конвертирова- 
ния их в с|зормат ЗОіііе для более осмыслен- 
ного анализа. С помощью команд сЩ, ипід и 
ж можно разбирать с|зайл журнала вручную, 
чтобы понять, сколько уникальных посетите- 
лей было на вашем сайте, однако Арасііе 80і 
Апаіузег делает это намного быстрее, и весь 
с|зайл журнала анализируется только один 
раз. Поиск уникального адреса - всего лишь 
команда 8ЕЕЕСТ ^I5ТINСТ. 

Если вам все еще не ясны преимущества, 
вспомните, что всякий раз, когда на сайт 
заходит уникальный посетитель, Арасііе запи- 
сывает как минимум одну строку в журнал. 
Фактически при любом скачивании страницы, 
изображения, с|зайла С55, РІазіі-клипа или 
кода ^аѵа8с^ір^, Арасііе пишет ІР-адрес, запра- 
шиваемый с|эайл, дату и время, используемый 
браузер и даже УВЕ, с которого зашел посе- 
титель. Придется разбираться с огромным 
количеством данных, а А80І преобразует их 
в сверхбыструю систему, читаемую стандарт- 
ными методами. 

Попробуйте сами 

Чтобы начать работу с /150/., сперва убедитесь, 
что у вас установлен РегІ, а также поддержка 
80іііе для РегІ - то есть драйвер базы данных. 
Во-вторых, у вас должен иметься готовый 
с|зайл журнала Арасііе. Для начала он не обя- 
зан быть большим. 


Если вы скомпилировали А80І с нашего 
диска, используя Усоп^ідиге и таке, вы най- 
дете программу в каталоге Ып. Перейдите 
в него и введите команду запуска ./азді. 
Следующий шаг - набрать ІоасІ /раМо/уоиг/ 
Іод.М. Подождите пару секунд, пока А80І 
преобразует журнал в с|эормат 80іІіе, потом 
введите «зііоѵѵ», нажмите Епіег, и А80І выве- 
дет список всех данных, которые найдет в 
вашем журнале. Теперь можно делать запро- 
сы 80І - вот несколько примеров: 

I ЗЕ^ЕСТС0^NТ(*) РВОМ Іодз; ~| 

Эта строка скажет вам, сколько раз обра- 
щались к вашему серверу. Помните, что число 
обращений не равно числу просмотров стра- 
ниц - к ним относятся как страницы, так и изо- 
бражения, с|зайлы ^аѵа8С^ір1 и все, что угодно. 
При желании посчитать, сколько уникальных 
посетителей зашло на ваш сайт, воспользуй- 
тесь этим: 

I ЗЕЕЕСТС0иМТ(Р13Т1МСТ зоигсе) РПОМ 1о~дзП 
Поле зоигсе содержит ІР-адреса всех 
ваших посетителей, а с|зункция ^IЗТINСТ зна- 
чит «выводить только разные ІР-адреса», и на 
сей раз вы получите куда меньшее число. 



> Анализируйте 
файлы журнала 
Арасііе - теперь на 
1 00 % эффективнее, 
чем из командной 
строки. 


несовершенно, так как можно попасть на 
ваши страницы и по ссылке на вашем соб- 
ственном сайте, и в списке вы увидите мно- 
жество своих же ІІРЕ. Исправить дело можно, 
попросив /150/. игнорировать ссылки с ваших 
страниц, например, так: 


ЗЕЕЕСТ ^IЗТINСТ ге^егег ЕРОМ Іодз ѴѴНЕРЕ 
геіегег N01 ЕІКЕ ‘Иі:/Мѵѵ\л/.ІіпихФгтаІ%’; 


«В журнале огромное 
количество данных, 
а А5€іЬ их преобразует.) 


Другая распространенная задача - опре- 
деление, откуда явились посетители вашего 
сайта. Если кто-нибудь вписывает ваш ЕІВЕ 
в адресную строку браузера или пользуется 
закладкой, поле ге^егег (так оно называет- 
ся) устанавливается в -. Иначе (то есть если 
кто-то щелкнул по ссылке на ваш сайт) здесь 
содержится ЕІВЕ, с которого пришел посети- 
тель. Попробуйте запрос 
I ЗЕЕЕСТ ^IЗТINСТ ге^егег РВОМ Іодз; | 

Так вы получите все способы, которыми 
люди добрались до вашей страницы. Ріо это 


Часть ІіПр://\л/\л/\л/.ІіпихФгта1 можно менять, 
но символ % в конце необходим. Он озна- 
чает «все, что ни припиши», и ему могут 
отвечать Ііир://цпл/ш.Ііпих[огпіаІги , Іі«р://щщщ. 
ІіпихІогтаі.со.ик . Іі!1р://шцлл/.ІіпихІогта1.ги/Іоо/ 
Ьаг , и так далее. 

Сделать это навсегда 

Если ввод команды из командной строки 
раздражает вас, можете использовать А50Е- 
команду заѵе. Обычно АЗОЕ преобразует ваш 
файл журнала в хранящуюся в памяти базу 
данных, и по выходе из программы она уни- 
чтожается. РІО при вызове команды заѵе база 
данных сохраняется в файле на жестком дис- 
ке (по умолчанию - файл .азрІ.сІЬ в вашем 
домашнем каталоге). Поскольку это старая 
добрая база данных 80іІіе, ее можно загру- 
жать в любую программу и там анализировать. 
Если вам хочется вернуть ее обратно в А80І, 
это производится командой гезіоге. 
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Эмул5ггор Скшіе Воу 

СатЬаІІе 


Версия 0.4.0 Сайт |Пр:/Дипуиг1.сот/датЬаПе 


Д ЛЯ МНОГИХ игроков карманные при- 
ставки бате Воу и бате Воу Соіоиг 
давно мертвы. Однако Майка 
Сондерса никогда не волновали такие про- 
блемы - у него уже есть бате беаг и ѴігШаІ 
Воу, так что возврат к желтым и черным 
цветам бате Воу - не крюк. Фактически ему 
настолько близка 8-битная ментальность, что 
он потратил некоторое время на создание 
своей игры бате Воу на ассемблере для 280. 
Вот нам и идеальный повод упомянуть в ЬХР 
о батЬаПе - суперском эмуляторе бате Воу с 
упором на точность эмуляции. 

Но первым делом вы отметите не точ- 
ность: секретное оружие батЬайе - его бІІІ 
на 01 бпиЬоу, король мира эмуляторов бате 
Воу, во всем опирается на командную стро- 
ку. А в батЬаПе опции настроек благоразу- 
мно вынесены в панель меню. Мы скачали 
несколько общедоступных бате Воу РЮМ с 
ѵѵѵѵѵѵ.рсіготз.пеі и без проблем протестирова- 
ли их. Более того, если поменять видеофильтр 
на «МахЗТ'8 НрЗх» и включить билинейную 
фильтрацию, можно растянуть и увеличить 


окно. Внешний вид вас приятно удивит, осо- 
бенно если вспомнить, что разрешение экрана 
бате Воу было 160x144. 


Играйте легко 

Как и в любом другом хорошем эмуляторе, в 
батЬаие можно сохранять и загружать состо- 
яния памяти для игр. На практике это означает, 
что можно сохранять игру когда угодно и, ана- 
логично, восстанавливать ее с любого места. 
Благодаря этой функции простые смертные 
могут пройти Зирег Магіо Вгоз: Тііе Іозі Іеѵеіз 
на эмуляторе ЗНЕЗ, так что вы оцените ее 
полезность в батЬаІІе. Вас также порадует, 
что батЬаПе может читать ВОМ, хранящиеся в 
2 ір-файлах. Это немного сэкономит дисковое 
пространство - игры для бате Воу не такие 
уж и большие! 


> Если интересно, по-японски «СатЬаІІе» значит «старайся изо всех 
сил». Хорошая игра для фанатов ретро-игр. 

Так что если вы настроены по-Воу’евому, 
возьмите с диска замечательную игру Майка, 
и - вперед! 


| «Как и любой хороший 
эмул5пор, ѲІатЬайе 
сохраняет состояние ОЗУ.» 



Редсктор дистрибутивов 


ІІЬипІи Сизіотізаііоп Кіі 


Версия 2.0.4 Сайт Шр://иск.зоигсеІогде.пеІ 


Н ас тут забомбили критикой за якобы 
частое освещение ІІЬипІи - похо- 
же, думают, что нам нравится полу- 
чать письма типа «переименуйтесь в ІІЬипіи 
Рогтаі, гы-гы-гы-ы-ы», хотя мы слышали 
это уже дюжину раз. И, на горе ІІЬипІи- 
ненавистникам, точнее будет сказать - все- 
го дюжину раз, так как опросы и интернет- 
счетчики продолжают показывать, что 
ІІЬипШ прочно угнездился на вершине мира 
Ыпих и не намерен оттуда слезать. И мы без 
зазрения совести представляем здесь ІІЬипІи 
Сизіотізаііоп Кіі (ІІСК) - инструментарий 
настройки ІІЬипІи. 

Как вы могли заметить, тема этого номе- 
ра - сборка собственного дистрибутива. Так 
вот, иск - это самый простой и быстрый 
способ создать свою версию УЬипШ. На про- 
стейшем уровне вам зададут несколько вопро- 
сов: вам нужен Споте или КОЕ? Какие языки 
включить? Ставить ли на диск ѴѴиЬі и дру- 
гие программы для ѴѴіпсІоѵѵз? Как вы хоти- 
те назвать ваш дистрибутив? После этого 
просто укажите УСК на существующий І80 


иЬипШ, она подмонтирует его, распакует фай- 
ловую систему 5диаз[іР8 и сделает требуемые 
изменения. 

Произведя базовую настройку, выбирайте 
пакеты или переключайтесь в гооі-оболочку. В 
любом случае, УСК работает в среде сіігооі, и 
когда она запускает Зупарііс для того, чтобы 
можно было выбирать пакеты, она работает 
исключительно внутри вашего дистрибутива. 
И когда вы работаете в командной строке под 
гооі, то тоже видите файловую систему, кото- 
рая будет доступна вашим дорогим пользова- 
телям - так сделайте для ее улучшения все, 
что сочтете нужным. 

Благодаря общей совместимости ІІЬипІи, 
можно переделать 8.10, находясь в 8.04, хотя 
будьте осторожны: не пытайтесь собрать 
64-битный 180 на 32-битной машине или 
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«ІІЬипІи угнездился на 
вершине мира Ыпих, и 
не намерен оттуда слезать.» 


> иск использует Зупарііс в оболочке сіігооі, чтобы вы могли 
настроить выбор пакетов. Легче не придумаешь... 


что-нибудь в этом роде, сіігооі вызовет 
проблемы. 

Тем, кому создание собственного дистри- 
бутива кажется слишком сложным, ІІСК пред- 
ставляет редкую возможность - просто сле- 
дуйте указаниям, вовремя нажимайте на кноп- 
ки и размещайте нужные вам приложения. 

Если вам понравился МікеЬипІи, ждите 
выхода ОаѵеЬипІи, АпбгЬипІи и ЕІІиЬипІи! 
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Фоторедактор 

Роіохх 

Версия 5.5 Сайт ШрУЛіпуигІ.сотДойхх 




НойейО 

Ріск 


О 

Теги 

Меню поиска и добавления 
информации по тегам ЕХІР. 

О 

Добавить 

Здесь можно добавлять свои 
теги - по одному. 

О 

Имеющиеся 

Здесь показаны уже 
присвоенные теги. 

О 



Ч то получится, если свалить в кучу все 
функции редактирования изображений, 
не озаботившись удобным для челове- 
ка интерфейсом? Как правило, 6ІМР. А что 
будет, если убрать все ненужные функции, 
оставив только полезные фотографам? Тогда 
получится Роіохх: хоть его пользовательский 
интерфейс и неуклюж, зато скорость и набор 
умений приведут вас в восторг. 

Что он умеет 

Начнем с главного: функционала Роіохх. Он 
умеет размывать фото, настраивать их рез- 
кость, обрезать, поворачивать, менять размер 
ваших изображений и устранять из них шум. 
Если фотография слишком контрастная, ее 
тоже реально выправить. Можно искривлять, 
наклонять и сшивать (полезно для создания 
панорам или исправления искажений пер- 
спективы, возникающих при съемке больших 
объектов), и приятно то, что доступен пред- 
просмотр ваших трудов. 

Но это еще не все: Роіохх умеет собирать 
изображения в галереи, используя тэги и 
данные ЕХІР; создавать миниатюры и слайд- 
шоу; он даже помогает калибровать мони- 
тор для настройки правильной цветопередачи. 
Наконец, есть возможность создавать НОРІ- 
фотографии, комбинируя два или более фото. 
Короче говоря, Роіохх - это комплект необ- 


ходимых любому фотографу инструментов в 
одной «коробке». 

Помимо этого, важнейшая особенность 
Роіохх - его чрезвычайная быстрота, даже на 
старых машинах. В режиме свободного изме- 
нения от руки на нашей (довольно новой) 
машине нам удавалось выполнять изгибы 
и сглаживания в реальном времени, просто 
ворочая мышью, хотя как это делать, сооб- 
разишь не сразу - из-за, скажем так, неорто- 
доксального пользовательского интерфейса 
Роіохх. Чтобы вы не мучились, советуем идти 
в Есіі^ > Зеіесі Агеа, нажать кнопку Зіагі, 
затем указать область на вашем изображе- 
нии. После этого в окне Зеіесі Агеа выберите 
РІПІ 8 І 1 и ОК. Теперь идите снова в Есііі > ѴѴагр 
и нажмите на Зіагі ѴѴагр, затем щелкните по 
изображению, поводите мышью, и получится 
искривление. Это настоящая морока, и весь- 
ма пригодилась бы панель инструментов с 
наиболее важными функциями; но все станет 
ясно, когда вы освоите принципы мышления 
создателей Роіохх. 


> Изменение 
параметров 
в диалоговом окне 
любого эффекта 
автоматически 
обновляет главный 
экран, и вам виден 
эффект ваших 
действий. 


«Важнейшая особенность 
Роіохх — чрезвычайно 
быстрая работа.» 


Исследуем интерфейс Роіохх 


Индекс 

Нажмите здесь, чтобы открыть 
галерею, показывающую 
содержимое каталога разом. 


Тэги и галереи 

Чтобы присвоить своим фотографиям тэги, 
установите Ехіѵ с помощью менеджера паке- 
тов. Если у вас Ехіѵ разделен на несколь- 
ко пакетов, установите их все. После этого 
откройте изображение в Еоіохх и идите в Тадз 
> Ебіі Тадз, там вставьте тэги друг за другом. 
То же можно сделать быстрее, щелкая по сло- 
вам в списке недавно использованных тэгов: 
они скопируются в текущее изображение. 

Быстрый способ просмотра большого 
количества изображений состоит в исполь- 
зовании вида Іпбех - это первая кнопка на 
панели инструментов, она позволяет просма- 
тривать папку и видеть все изображения в ней 
(если места хватит). Например, откройте іпсіех, 
нажмите кнопку РоШег (это которая послед- 
няя) и перейдите в /изг/эііаге/шіірарегэ. Там 
в большинстве дистрибутивов располагаются 
фоновые рисунки, то есть галерея для про- 
смотра готова. В этом режиме можно либо 
перемещаться с помощью Ргеѵіоиз/Пехі для 
рядов и страниц, либо щелкнуть по изображе- 
нию, и оно откроется в редакторе. Если изо- 
бражений чересчур много, просто нажмите на 
кнопку ЗтаІІег два-три раза, чтобы их поме- 
стилось на экран побольше. 

Плюсом режима іпсіех является то, что его 
можно использовать для поиска по тэгам - 
нажмите Тадз > Веагсіі, введите тэги, которые 
вы ищете (или выберите их из быстрого спи- 
ска внизу), затем щелкните Веагсіі, и в окне 
іпсіех появятся результаты. По сути это дела- 
ется очень изящно - Еоіохх ищет в базе дан- 
ных тэгов и сохраняет имя каждого файла, 
соответствующего запросу, в .Іо1охх/8еагсІі_ 
гезиііз. И если вам нужно зарезервировать 
на ОѴО все снимки, отмеченные заданным 
тэгом, произведите по нему быстрый поиск, а 
затем скопируйте имена из указанного фай- 
ла. Легко! 


Статус 

Строка статуса дает вам возможность разом 
видеть размер изображения и текущий масштаб 
просмотра. 


Изображение 

Окно изображения, 
обновляемое при применении 
эффектов. 


баііегу 

Щелкните по любому 
изображению, и оно откроется 
для редактирования. 
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Текстовый редсосгор 

^ое’$ Оѵі/п Есіііог 

Версия 3.7 Сайт Іійр://іое-есІіІог.8оигсеІогде.пеІ 
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^ое’8 Ош ЕсШог в этом году стукнет 20 
I лет, и он все еще крут. Тем, кто никогда 
им не пользовался, скажем, что ^ое был 
разработан, чтобы идти по стопам еще более 
старого редактора под названием Ѵ\/огсІ8іаг, 
но на сегодня все, что следует знать - то, что 
по умолчанию все сочетания клавиш начи- 
наются с Сопігоі. При запуске сразу видно 
одно из главных достоинств ^ое\ встроенная 
документация всегда под рукой. Фактически, 
^ое всегда говорит вам, где брать основные 
инструкции - для этого просто нажмите СІгІ+К, 
затем Н. Основные сочетания: СІгІ+К, X, чтобы 
выйти после сохранения, СІгІ+С для выхода 
без сохранения, Ш+К, Р для поиска текста и 
СІгІ+К, I для перехода на строку с заданным 
номером. 

Если вы привыкли к другим редакторам, 
простейшим способом использовать ^ое 
для вас может оказаться режим эмуляции. 
Например, вызов команды Ітасз запустит 
в режиме эмуляции Етасз, І8іаг - в режиме 
УѴогбЗіаг, а ірісо - для режима Рісо (то есть 
Nапо, просто немного измененный). По боль- 
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шей части режимы сохраняют старые сочета- 
ния клавиш, а также элементы интерфейса, 
однако этого хватает, чтобы мигом сжиться 
с^ое. 

Для кодеров 

Хотя ^ое не нацелен исключительно на про- 
граммистов, версии 3.0 содержат массу функ- 
ций, дружелюбных к программистам: подсвет- 
ка синтаксиса, поддержка ІІпісобе и многое 
другое. 

При поддержке ІІпісобе можно смешивать 
английский с русским, китайским и други- 
ми языками прямо в командной строке, так 
что ^ое - истинно международный редактор. 
Более того, он весит всего 400 КБ, если при- 
менить к бинарнику команду 8ігір, и называть 
его ресурсоемким грешно; его единственное 


«Его единственное 
требование — ІіЬс, самая 
частая зависимость.» 
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> ^ое был самым 
распространенным 
текстовым редактором 
в первые годы Ыпих, и 
легко видеть, почему. 


требование - наличие в системе библиотеки 
ІіЬс, самой распространенной среди зависи- 
мостей, так что он скомпилируется практиче- 
ски на любой машине с Ыпих. 

Однако любимейшая наша функция в 
^ое - несомненно, меню СігІ+Т, дающее доступ 
к самым главным опциям редактора - то есть 
к вещам, про которые вы знали, что редак- 
торы такое умеют, да не было времени или 
терпения на разборки, как с ними управляться. 
А в ^ое достаточно нажать СІгІ+Т, чтобы изме- 
нить перенос по словам, автоотступы, поля, 
величину табуляции, подсветку синтаксиса, 
номера строк и многое другое. Причем ника- 
ких файлов конфигурации вручную редакти- 
ровать не надо. 


НоЮІатез 


Стрелялка с видом сбоку 

Ѵасииш Мадіс 

Версия 0.6 Сайт ШрУЛіпуигІ.сот/ѵасииттадіс 


Е СЛИ ВЫ любите поспасать галактику и 
у вас огромный нос, вот вам и дело: 
ловить и глотать плохих парней, про- 
летая по космическому пространству. По 
крайней мере таковы условия в Ѵасиит 
Мадіс, стрелялке с видом сбоку, с бурной 
деятельностью и сущим безумием - и все 
это в одной посуде. 

Управление незатейливо: клавиши кур- 
сора контролируют полет супергероя в кос- 
мосе, а клавиша пробела поворачивает его. 
Если для вас и это чересчур сложно, созови- 
те друзей - Ѵасиит Мадіс позволяет играть 
шестерым за одним компьютером, как сов- 
местно, так и друг против друга. Конечно, 
тогда толпа народа будет драться за одну 
клавиатуру, но ведь в этом есть своя пре- 
лесть, не так ли? 

В ходе игры Ѵасиит Мадіс не перестает 
удивлять своими сюрпризами, чтобы вы не 
дремали: есть богатый выбор противников 
(их надо глотать), разнообразные главари. 


с которыми надо сражаться, и хитроум- 
ные игровые механизмы, все более и более 
усложняющие игру: например, на одном 
из уровней экран будет случайным обра- 
зом переворачиваться горизонтально или 
вертикально. 

Чтобы прожить подольше, придется про- 
вести некоторое время в тренировочном 
режиме, учась выплевывать пищу или вра- 
гов, чтобы повреждать таким образом уда- 
ленные предметы. Режим тренировки можно 
рассматривать как мини-игру; здесь также 
можно играть с друзьями, и со временем 
мишени уменьшаются в размере, ради раз- 
вития ваших игровых талантов. 

После выхода из тренировочного режи- 


«Ѵасиит Мадіс 
удивляет своими 
сюрпризами.» 
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> Куда летим-то? 

ма игра начинается довольно мягко: вокруг 


А кто его знает!.. 


летает несколько плохих парней, но скон- 
центрироваться надо на глотании шариков 
пищи. При каждой очистке экрана уровень 
игры повышается, усложняя жизнь. Если 
первый уровень кажется вам слишком про- 
стым, Ѵасиит Мадіс позволяет перейти к 
более высокому при создании новой игры. 
Можно выбирать примерно из 100 уровней 
и, не теряя времени, сразу начать с подхо- 
дящего для вас. 
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Система управления контентом 

Апапіа багеііе 

Версия 1 .0 Сайт \л/\л/\л/.апапШзоЙ.сот 


С истемы управления контентом (СМ8) 
сейчас настолько популярны, что соз- 
дание сайта вручную стало архаикой. 
Однако если ОгираІ и Іікига - продукты тяже- 
ловесные, и для их освоения придется оси- 
лить фолианты, то баіеііе - куда более легкая 
СМ8 для тех, кому срочно нужен работающий 
сайт с содержимым, а не изучение модулей, 
видов и шаблонов. Так что не ждите изобилия 
функций - да для первого раза оно и не пона- 
добится. Сосредоточимся на том, что баіеІІе 
выполняет хорошо. 

Во-первых, весьма важно то, что в баіеііе 
легко создавать и публиковать продвинутый 
контент благодаря использованию ТІпуМСЕ 
(ѴѴУ8ІѴѴУ6-редактор НТМЦ. Даже если вы 
не владеете разметкой, ТІпуМСЕ позволит 
сделать полужирное и курсивное выделения, 
выравнивание, маркеры, отступы, вставить 
рисунки, внедрить мультимедийный контент 
и многое другое. Знающие НТМІ могут писать 
все вручную или редактировать продукт, сге- 
нерированный ТІпуМСЕ. Для программы это 
хороший способ привлечь пользователей 


разного уровня, чтобы они беспрепятственно 
работали со своим контентом. 

Вы можете сделать собственное меню и 
«одеть» сайт в оригинальную тему, которую 
можно скачать с сайта Апапіа, но и свою сде- 
лать тоже просто. По умолчанию баіеііе выда- 
ет строгий ХНТМІ-код, так что совместимость 
с основными браузерами обеспечена. 

При установке вы создаете пользователя- 
администратора, с правами создавать после- 
дующих пользователей и группы, а также уста- 
навливать все настройки сайта. По умолчанию 
баіеііе имеет три основных группы поль- 
зователей (эквивалентные «ролям» [гоіез] 
в ОгираІ): Еѵегуопе (Посетитель), Ведізіегесі 
ІІзегз (Зарегистрированные пользователи) и 
Абтіпізігаіогз (- ?!). Каждая из них имеет при- 
вилегии, изменить которые уже нельзя (ино- 


«Главное достоинство 
(яСЕеІІе — она вас 
не перегружает.» 



> Тема по умолчанию у Апап/а темновата, но легко можно создать 
свою. 


гда это раздражает), но при желании можно 
создать новые группы. 

Для дальнейшего совершенствования 
существуют ОгираІ-подобные модули, их мож- 
но скачать через \л/еЬ-интерфейс. Сейчас они 
стоят на ногах нетвердо, однако, как мы уже 
говорили, главным преимуществом баіеііе 
является то, что она вас не перегружает. 
баіеііе не настолько расширяема, как ОгираІ, 
но она быстрая, свободная и не требует обу- 
чения - можете заявиться со своим контентом 
и тут же создать большой новый сайт. 


Поиск файлов-дубликатов 

РазШир 

Версия 0.3 Сайт ШрУЛіпуигІ.сотДазМир 


Ж есткие диски сейчас такие огром- 
ные, и все время становятся 
все больше и дешевле, так что 
некоторые предпочитают вообще не удалять 
файлы - вдруг они еще понадобятся: раз 
место есть, почему бы его не использовать? 
Конечно, это все не для Ыпих, где в порядке 
вещей скачивание дистрибутивов и других 
больших файлов, способных рано или поздно 
переполнить даже необъятный жесткий диск. 

ЕазЮир пытается оттянуть покупку ново- 
го диска, опознавая дублирование файлов. 
По названию можно догадаться, что уникаль- 
ное свойство программы - ее быстрота, и 
вы, наверное, согласитесь: постигнуть то, как 
авторам ЕазЮир удалось добиться такой про- 
изводительности, почти невозможно. 

После компиляции ЕазЮир'а запусти- 
те команду Іазібир /ііоте/имяпользователя 
(например, /ііоте/бисігіііа). На хорошем ком- 
пьютере она чуть ли не за секунду просканиру- 
ет весь каталог и определит все копии, но если 
ваш домашний каталог особо велик, придется 
малость подождать. 


Разгадка скорости ЕазЮир - то, что она 
не пытается хэшировать файлы для проверки 
их различия, а значит, даже очень большие 
файлы будут проверяться довольно быстро. 
Фактически, насколько мы поняли, единствен- 
ная ситуация замедления ЕазіОир - наличие у 
вас нескольких больших идентичных файлов: 
чтобы убедиться в их идентичности, нужна 
побайтовая проверка, а это довольно ресур- 
соемко. Но в конце концов вы получите спи- 
сок идентичных файлов и сможете убрать 
лишние, так что труды программы не пройдут 
даром. 

Даже если при первом запуске ЕазЮир 
отнимет несколько минут, в следующий раз он 
отработает намного быстрее, так как уже зна- 
ет, какие файлы игнорировать. Если вы наце- 
лены на поиск файлов конкретного размера. 


шчшшшшішштт 

Рііе Есііі; Ѵіе» ІегпііпаІ ТаЬз Неір 

/Ьоте/(1едѵі11е/датЬа52 -2.9. Ѳ/дЬ . ди/асіосаі . ш4 
/Ьоте/с1едѵіІІе/дапіЬа52- 2 . 9 . 0/дЬ . сотргезз . ЬгІіЬ2/асІосаІ . т4 
/Ьоте/сІедѵіІІе/датЬа$2 -2.9. 0/дЬ . ді . ксіе/асіосаі . т4 
/Ьоте/(1едѵіІІе/датЬа52-2 . 9 . 0/дЬ . сІЬ . 5дШе2/асІосаІ .т4 
/Ьоте/(1едѵіІІе/датЬа52 -2.9. 0/дЬ . дик/асіосаі . т4 
/Ьоте/(1едѵіІІе/датЬа52-2 . 9 . 0/дЬ . согЬа/асІосаІ . т4 
/Ііоте/(1едѵіІІе/датЬа52-2 . 9 . 0/дЬ . ѵ41/асІоса1 .т4 
/Ьоте/(1едѵіІІе/датЬа52-2 . 9 . 0/дЬ . сгур1:/асІосаІ . ш4 
/Иоте/сІедѵіІІе/датЬа52 -2.9. 0/дЬ . пеН . си гі/асіосаі . т4 
/Ьоте/(1едѵіІІе/датЬа52-2 . 9 . 0/дЬ . сотргезз . 2 ІіЬ/асІосаІ . т4 
/Иоте/сІедѵіІІе/датЬа52 -2.9. 0/дЬ . д1:к . зѵд/асіосаі . т4 
/Ьоте/(1едѵіІІе/датЬа52-2 . 9 . 0/дЬ . сІЬ . ТігеЬігсі/асІосаІ .т4 
/Ьоте/(1едѵіІІе/датЬа52 -2.9. 0/дЬ . рс ге/асіосаі . ш4 

2 Тііез (32.92 КВ/еа) 

/Ьоте/(1едѵіІІе/датЬа52-2 . 9 . 0/дЬ . зсіі/асіосаі .ш4 
/Иоте/сІедѵіІІе/датЬа52 -2.9. 0/дЬ . 5(11 . зоипсі/асіосаі . т4 

2 Тііез (312.20 КВ/еа) 

/Ьоте/сІедѵіІІе/ТоІохх/^оІохх 
/Ьоше/сіед ѵіІІе/ТоІохх/ТоЮхх - Ьіп 

2 Тііез (1.16 НВ/еа) 

/Ьоте/сіедѵіііе/іод . 1:х1: 

/Ьоте/сіедѵіііе/азді - 1 . 0/Ьіп/Іод . 1x1 

2 Іііез (4.66 НВ/еа) 

/Ьоте/сіедѵіііе/ѵасиит- 0 . 6 ( 2 ) . Іа г . дг 
/Ьоте/(1едѵі11е/ѵасиит-0 . 6 . Іаг . дг 


«Идеально поможет 
отследить поглотителей 
дисковой памяти.» 


> ЕазЮир просканировал 6931 файл (193,53 МБ) за 0,372 секунды и 
отсортировал дубликаты по размеру, чтобы показать самые большие. 


используйте параметр -с, вместе с -н (больше 
чем), - (меньше чем) и = (равен) и размером 
файла. Например, Іазісіир -с -н1д проверит 
файлы размером больше гигабайта. Это иде- 
ально поможет отследить пожирателей диско- 
вой памяти, засевших на диске и тормозящих 
работу вашей системы. 
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Среда разработки на ВА5ІС 

СашЬаз 

Версия 2.9.0 Сайт ШрУ/датЬаз.зоигсеІогде.пеІ 


К огда все уже решили, что язык про- 
граммирования ВА5ІС окончатель- 
но умер, явился батЬаз и доказал 
обратное. И сделал это стильно: некогда про- 
стой дизайнер графических интерфейсов с 
парой дополнительных библиотек переро- 
дился в одну из лучших систем разработки 
свободного ПО - команде батЬаз есть чем 
гордиться. 

Последний релиз батЬаз содержит неве- 
роятные новые функции, показывающие, что 
темпы разработки, как всегда, высоки. На этот 
раз главный козырь - батЬаз 8егѵег Радев, 
исполняемые СбІ-скрипты по типу МісгозоЙ 
А8Р. Это ни в коей мере не клон, да и реали- 
зованы они пока что в порядке эксперимента, 
но тем не менее сей факт значит, что разра- 
ботчики батЬаз могут начать экспансию в те 
области, где правят бал РНР и РегІ. 

Если раньше вы не пробовали, обязатель- 
но сделайте это сейчас: поддерживаются 01, 
6ТК, 801 и С6І, а также ХМІ, Орепбі, сеть, 
регулярные выражения и І18п - опять-таки 
прямо из коробки. 


батЬав является, и с большим отрывом, 
простейшим способом нырнуть в мир откры- 
того программирования, и нам просто не хва- 
тает слов для похвалы - батЬав 2.9 успешно > Перетаскивайте 
продолжает делать лучшее еще лучше. СІЛ-виджеты, 

«склеивайте» их 
с помощью ВА8ІС, 
и вот вы уже творите 
в открытом ПО. 



Также вышли... 


Новое и обновленное ПО, достойное не 
меньшего внимания 


0 Одд ТИеога 1.0 

Да, все верно: ТРеога наконец достигла 
версии 1 .0. Запускайте, ребята, ваши 
установщики - она пришла! 

ц/ц/ц/.Піеога.огд 

0Аше$опіе 3.1 -гсі 

Оконный менеджер для опытных 
пользователей; уделено внимание скорости и 
управлению. 

1Ш р://ац/ е$оте.падиа0а И. огд 



> Оо]о Тооікіі - набор библиотек Заѵазсгірі 
для событий А|ах и для многого другого. 


0ХВесиг$еОіП 1.6.3 

Отслеживает изменения в файлах в любом 
количестве каталогов. 

ІШр://1іпуигІ.сот/хгесиг8е[Ш! 


Администрирование баз данных 

РІірМуАсІтіп 

Версия 3.0.1 Сайт ѵѵѵѵѵѵ.рііртуасітіп.пеі 


0 ВидгіІІа 3.0.6 

В самом известном в мире трассировщике 
ошибок исправлена мелкая ошибка. 

ц/ц/ц/.ЬидгіІІа.огд 

0 Васк Іп Тіте 0.8 

Клон Арріе Тіте Масіііпе продолжает 
шествие к версии 1.0. 

ц/ц/ц/.Іе-ц/еЬ.огд/Ьаск-іп-1іте 


С кажем правду: базы данных - не глав- 
ная прелесть компьютерного мира. 
Но последние лет десять РІірМуАсІтіп 
отважно старается изменить эту ситуацию, 
придавая человеческое лицо нудной сервер- 
ной стороне Му801 и помогая вам создавать, 
менять базы данных и управлять ими - все- 
цело из \л/еЬ-браузера. Главное отличие ветки 
3.0 - отсутствие полной обратной совмести- 
мости с версиями РНР древнее 5.2 и версия- 
ми Му801 старше 5.0. Это может показаться 
обновлением ради обновления, но удаление 
старья действительно помогает релизу сосре- 
доточиться на более новых функциях, типа 
триггеров и событий. 

Кроме этого (и верно, хватит сидеть в 
РНР 4, идите в ногу со временем), для менее 
опытных администраторов РІірМуАсІтіп оста- 
ется идеальным способом справиться с их 
801-серверами. Но не думайте, что больше 
он ни на что не способен: даже самые продви- 
нутые администраторы извлекут много поль- 
зы, установив РІірМуАсІтіп, при условии его 
достаточной защищенности - нам в особенно- 


сти понравился экран статуса сервера, и есть 
суперпростая система раздачи привилегий 
пользователям (это действительно лучший 
способ задать ограничения на ресурсы, вне 
всякого сомнения), и, конечно, рациональная 
система импорта и экспорта. ЕЭ 


> Теперь 

администрировать 
сервер Му$01 легко: 
РІірМуАсІтіп прост в 
изучении и 
использовании. 



0Вагааг ѴС81.9 

Распределенное управление версиями, 
теперь с экстраэффективными индексными 
файлами. 

ІШр://Ьа22аг-ѵс5.огд 

0 Оо]о Тооікіі 1.2.1 

Погрузитесь в кроссбраузерный Аіах 
благодаря этому невероятному 
инструментарию ОНТМІ-интерфейса. 

1Шр://с1о|о1оо1кИ.огд 

ЕЭ ВеасШЗ 0.3.7 

Последняя надежда свободного ПО - клон 
ѴѴіпсІоѵѵз представляет 64-битную поддержку 
и улучшенную работу с сетью. 

ц/ц/ц/.геас1о8.огд 

0 ТихѴУогсІЗтіІІі 0.6.6 

Это 8сгаЬЫе (Эрудит), но не такой, каким мы 
его знаем - и теперь есть специальный 
режим, где Эл [АІ] не такой крутой. 

ІШр://1іпуигІ.сот^хц/ог[І8тіПі 
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Дистрибутив Ыпих 


В ЭТОМ выпуске мы рады 
представить вам необычный 
ОѴО сразу с двумя крупными 
дистрибутивами: Мапбгіѵа 2009 Ргее 
и ІІЬипШ 8.10. Мы постарались 
включить в комплект все пакеты, 
которые могут вам понадобиться: 
средства разработки, графические 
среды и т.п. И Мапбгіѵа, и ІІЬипШ 
по-своему хороши - попробуйте их 
и решите, что больше по душе лично 
вам! 

Майк Сондерс 
Редактор диска 

тіке.заипсіег$@ІиШгепе1:.со.ик 


ч 


Ч 


Мапіігіѵа 2009 Ргее 


М апбгіѵа всегда была в авангарде 
дружественных пользователю тех- 
нологий Ыпих. Это - один из пер- 
вых дистрибутивов, предложивших полностью 
графический процесс установки (тогда он еще 
назывался Мапбгаке), а его Центр управления 
уже много лет имеет славу всеобъемлющего 
средства для управления оборудованием и 
пакетами, а также системного администриро- 
вания. Но это не просто отличный дистрибутив 
для дебютантов в Ыпих, это также идеальный 
вариант для всех, кто жаждет использовать 
самые свежие программы, упакованные в пре- 
восходный интерфейс с мощными инструмен- 
тами настройки. 

Для тех, кто еще не ознакомился с обзо- 
ром Мапбгіѵа 2009 на стр. 8, резюмируем 
основные функции данного релиза: 

» Рабочий стол КОЕ 4.1 
» Рігеіох 3 

» ОрепОІІісе.огд 3 (на самом деле это только 
релиз-кандидат, но пусть будет) 

» Ядро 2.6.27 
» Ускоренная загрузка 


Ну и, как обычно, исправленные ошибки и 
более мелкие улучшения. Основной упор дан- 
ного релиза - на программы, особенно КОЕ 
4.1, считающийся многими первым реально 
работающим релизом КОЕ 4. Если вы при- 
стально следите за процессом разработки 
КОЕ, но все никак не решитесь испробовать 
новый рабочий стол, вот вам прекрасная воз- 
можность. Не пропустите золотистый значок 
в форме рога вверху справа на рабочем сто- 
ле: он даст вам возможность побаловаться со 
множеством виджетов, серьезных и не очень. 

Зачем? 

Если вы уже успели поработать в Ыпих, но еще 
не проводили экспериментов с Мапбгіѵа, вам, 
наверное, не очень понятно, вокруг чего весь 
этот шум. Так вот, для многих пользователей 
упомянутый уже Центр управления являет 
собой самую яркую черту дистрибутива: он 
объединяет большой выбор утилит настройки 
с удобным интерфейсом. Некоторые дистри- 
бутивы - например, ІІЬипШ и РеЬога - раски- 
дывают свои настроечные утилиты по всему 


Шаг за шагом: Устанавливаем Мапсігіѵа Опе 2009 



о Загрузка 

Загрузите компью- 
тер с ЬХРОѴО 
и когда появится 
это меню, нажмите 
ЕпШг- или РЗ, если 
вам надо изменить 
какие-то настрой- 
ки. 


В Выбор 
пакетов 

Установщик спросит, 
есть ли у вас допол- 
нительный носитель 
для настройки (от- 
ветьте «нет»), а затем 
предложит выбрать 
группы пакетов. Если 
вы инсталлируете 
МапЬгіѵа впервые, мо- 
жете оставить все, как 
есть. 



В Установщик 

Спустя непродолжи- 
тельное время вы уви- 
дите графический ин- 
сталлятор Мапсігіѵа 
Ыпих. Выберите язык 
и нажмите Далее. На 
последующих экранах 
вам предложат при- 
нять лицензию и ука- 
зать способ переклю- 
чения клавиатурных 
раскладок. 

В Ждите 

Программа установки 
начнет копировать 
файлы на жесткий 
диск: на старых маши- 
нах это может потре- 
бовать времени, так 
что налейте себе ча- 
шечку своего любимо- 
го напитка! 
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Мапсігіѵа Опе 2009 ОѴО 


меню, но Мапсігіѵа, как и 51І5Е, предпочитает 
собирать их вместе. Когда вы захотите сде- 
лать с вашей системой нечто административ- 
ное, например, настроить новый принтер или 
удалить пакет, вы точно знаете, куда обра- 
щаться. Конечно, не все являются сторонни- 
ками подобного подхода, но нам кажется, что 
на практике он работает неплохо и послужит 
хорошим трамплином для перехода пользо- 
вателям ѴѴіпбоѵѵз, знакомым с (бес)славной 
Панелью управления. 

Есть несколько разновидностей Мапсігіѵа 
Ыпих: Опе - Ыѵе-дистрибутив, который можно 
попробовать прямо с компакт-диска, не уста- 
навливая ничего на винчестер; Ргее - инстал- 
лируемая традиционным способом система, 
включающая большой ассортимент пакетов 
свободного ПО, и, наконец, коробочная редак- 
ция - Мапсігіѵа Роѵѵеграск, в которую вклю- 
чены различные коммерческие приложения, 
купон на техническую поддержку, а также 
бумажная лицензия с печатью. Учитывая бур- 
ное развитие технологий виртуализации, мы 
решили остановиться на Ргее - ее не получит- 
ся запустить прямо с ОѴО, как Опе, но если 
вы решите подружиться с Мапсігіѵа всерьез и 
надолго, у вас под рукой будет все необходи- 
мое. Ну а для первого знакомства установите 
дистрибутив в ѴігШаІВох (версию 2.1 которого 
можно найти на ЬХРОѴО этого номера в раз- 
деле Система): кстати, это еще один способ 
попробовать систему в условиях, «максималь- 
но приближенных к боевым». 


Запуск 

Чтобы начать установ- 
ку Мапсігіѵа Ыпих, просто 
загрузите свой компьютер 
с первой стороны ЬХРОѴО. 

Если ничего не происходит, 
проверьте, что компьютер 
настроен на загрузку с при- 
вода ОѴО, а не с жестко- 
го диска. Порядок загрузки 
выбирается в ВІ08; чтобы 
попасть туда, перезагрузите 
компьютер и нажмите ОеІ 
(подробную инс|зормацию 
следует искать в инструк- 
ции к вашей материнской 
плате). Если же вы исполь- 
зуете ѴігіиаІВох, перейди- 
те в Свойства > Общие > 

Дополнительно. 

Наш ОѴО предлагает 32-битную версию 
Мапсігіѵа, но она с тем же успехом будет 
работать и на 64-битных машинах (х86-64). 
Минимальные требования - процессор Іпіеі, 
АМО или ѴІА (для хорошей работы рекомен- 
дуем 800 МГц или более), 512 МБ ОЗУ и 
2 ГБ на жестком диске. Если у вас установле- 
на ѴѴіпсІоѵѵз, программа установки Мапсігіѵа 
позволит изменить объем раздела ѴѴіпсІоѵѵз, 
чтобы создать место для Ыпих - рекоменду- 
ем выделить не менее 10 ГБ, чтобы загружать 
дополнительные программы и сохранять свои 
личные сіэайлы. Как и при установке любой ОС, 
очень важно сделать резервные копии важных 



МДВЗД Д ж Ц 16 :34 и 


> Центр Управления Мапсігіѵа помогает во всех аспектах администрирования системы, 
включая настройку оборудования и брандмауэра. 


данных - на случай, если вы нечаянно сделае- 
те что-то не то! 

Теперь, когда вы готовы к установке, 
просто следуйте указаниям, приведенным 
ниже. Если у вас вдруг возникнут пробле- 
мы или появится вопрос по Ыпих, загляните 
на Линукс(|зорум ( шц/ц/.ііпихіогит.ги ) в раздел 
Мапсігіѵа Ыпих - вам помогут другие пользо- 
ватели Мапсігіѵа. Еще один хороший (правда, 
англоязычный) ресурс - Ііир://!огит.тапсІгіѵа. 
сот : какой бы вы ни выбрали, не забудьте 
предоставить инс|зормацию по своему обору- 
дованию, чтобы люди точно знали, с чем вы 
работаете. Наслаждайтесь! 




В Разметка 
диска 

Можно отвести 
Мапсігіѵа Ыпих весь 
диск целиком, изме- 
нить размер раздела 
ѴѴіпсІоѵѵз или произве- 
сти разбиение диска 
вручную. 





В Ручное 
разбиение 

Если ВЫ выбрали 
пункт Ручная размет- 
ка диска, создайте 
раздел размером 
не менее 2 ГБ в с|зор- 
мате ехІЗ, чтобы 
смонтировать его как 
корневой (/), и раздел 
подкачки размером 
512 МБ. 



В Настройка 

Затем Мапсігіѵа 
предложит указать 
пароль гооі (не за- 
будьте его!), создать 
пользователя для 
обычной работы и 
установить загруз- 
чик. Если у вас есть 
подключение к Сети, 
вы также можете 
скачать обновления, 
вышедшие с момен- 
та релиза 2009.0. 



В Готово! 

Когда все будет 
готово, извлеките 
диск из привода 
(Мапсігіѵа любезно 
выдвинет для вас 
лоток) и нажмите 
кнопку 

Перезагрузить. 
Можно приступать 
к исследованию 
вашей новой 
системы! 


Январь 2009 Ыпих Рогтаі | 99 








ШШ) Дистрибутив Ыпих 


Дистрибутив Ыпих 

ІІЬиШи 8.10 





ОрІІОПБ 


> После установки вы сможете выбрать рабочий стол Споте, КОЕ или 
ХІсе, нажав Параметры > Выбор сессии в окне входа в систему. 


Р елиз нового ІІЬипІи - всегда пере- 
ломный момент в сообществе Ыпих: 
этот дистрибутив ныне стал де-факто 
стандартом, и многие, вступая в мир сво- 
бодного ПО, выбирают для первого знаком- 
ства именно его. Естественно, это налагает 
на СапопісаІ и сообщество ІІЬипіи немалую 
ответственность - релизы 1Т5 (Іопд Тегт 
8ирроі1 - с долгосрочной поддержкой) долж- 
ны быть очень надежными, а промежуточные 
релизы, типа 8.10, обязаны справляться с обо- 
рудованием и настройками миллионов поль- 
зователей. (Для новичков в ІІЬипІи: версия 
8.10 отражает дату релиза - 2008 год, десятый 
месяц. Многие также называют релизы ІІЬипіи 
их кодовыми именами; релиз 8.10 носит имя 
Іпігеріс] ІЬех- Неустрашимый Козерог.) 

Прочитав наш обзор на стр. 9, вы узнае- 
те, что новенького в данном релизе. Как и с 
предыдущими версиями ІІЬипІи, мы расши- 
рили 8.10, добавив дополнительные програм- 
мы ради создания эксклюзивного варианта 
для нашего ОѴО: он не только включает все, 
что предлагается на стандартном СО, то есть 
бпоте, РШох, РШдіп, 6ІМР и ОрепО^Ше.огд, 
но еще и: 

» Полный рабочий стол КОЕ 4.1 (с Ш^ісе)] 

» Легковесный рабочий стол Х^се\ 

» Дополнительные программы: АЬШогй, 
впитегіс, Іпкзсаре, ВІепсІег и ЗсгіЬиз', 

» Программы для разработчиков, в том числе 
инструментарий 6СС и массу пакетов -беѵ. 

Так что вы получаете ОЬипіи, КиЬипІи и 
ХиЬипІи в одном флаконе, к тому же с обиль- 


ными дополнениями. Если вам ненавистен 
КОЕ, не расстраивайтесь: после установки 
вы запросто сможете убрать его с помощью 
нашего скрипта (через мгновение вы узнаете 
об этом больше). 

Загрузка 

Обиліи можно использовать в режиме Ыѵе, 
т.е. он умеет работать прямо с ОѴО, даже 
не притрагиваясь к жесткому диску. Просто 
загрузите свой компьютер со второй стороны 
ЬХРОѴО и получите возможность попробо- 
вать Обиліи в режиме Ыѵе. А теперь знакомь- 
тесь с рабочим столом и имеющимися про- 
граммами, но не забудьте, что стоит вам выйти 
из системы, все созданные вами файлы будут 
утеряны, если вы не сохраните их на внешнем 
носителе - например, на 08В-брелке. 

При желании навечно установить Обиліи 
на жесткий диск, воспользуйтесь значком 
для запуска программы установки, располо- 
женным на рабочем столе. Более подробная 
информация - в руководстве ниже. Если у 
вас установлена ѴѴіпбоѵѵз, инсталлятор Обиліи 
позволит переразбить ее раздел и выделить 
необходимое место для Ыпих, настраивая 
таким образом систему с двойной загруз- 
кой - вы сможете выбирать нужную вам ОС 
при старте компьютера. 

Помните, что в режиме Ыѵе вам доступен 
только рабочий стол бпоте, но после уста- 
новки, войдя в систему, вы сможете выбрать 
КОЕ или Хке (в бпоте, нажмите 8узіет 
[Система] > Еод Оиі [Выход], затем нажмите 






Шаг за шагом: Устанавливаем ІІЬипіи 8.10 
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I Загрузка 


Загрузите компью- 
тер с ЬХРОѴО, и 
когда появится это 


меню, нажмите 


Епіег- или функ- 
циональную клави- 
шу, чтобы изме- 
нить настройки 
(рекомендуется 


только опытным 


пользователям). 



В Рабочий стол 

Перед вами появится 
рабочий стол бпоте - 
можете приступать к 
работе в Ыпих. Если 
захотите установить 
дистрибутив на жест- 
кий диск, дважды 
щелкните по пикто- 
грамме ІпзіаІІ. 




В Разбивка 
диска вручную 

Если ВЫ решили раз- 
бивать диск на разде- 
лы вручную, выделите 
не менее 10 ГБ под 
корневой раздел (/) в 
формате ехіЗ и 
512 МБ под раздел 
подкачки (8шар), и 
опционально создайте 
отдельный раздел 
/боте. 



в Учетная 
запись 

Теперь пора создать 
учетную запись поль- 
зователя, чтобы вы 
могли войти в систе- 
му. Регистр при вводе 
имени пользователя и 
пароля важен - да не 
забывайте их! 
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Орііопз [Параметры] > 8еІесі Зеззіоп [Выбор 
сессии] на экране приглашения). Тем, кто 
предпочитает бпоте, наверное, не захочет- 
ся, чтобы программы КОЕ захламляли меню 
Арріісаііопз [Приложения]. Для этого мы при- 
думали быстрый выход: откройте ЬХРОѴО, 
перейдите в каталог ОізІгоз/УЬшіІи и скопи- 
руйте гетоѵе-ксіе.зіі в домашнюю директорию. 
Перейдите командную строку и введите: 

I зисіо ЗІ1 гетоѵе-ксіе.зіі | 

Вам будет предложено ввести пароль, 
который вы задали во время установки, и 
пакеты КОЕ ликвидируются, освободив 800 МБ 
дискового пространства и меню Арріісаііопз 
[Приложения]. Помните, что этот скрипт мож- 
но запустить только при полной установке 
с ЬХРОѴО; если вы после этого добавля- 
ли какие-то программы КОЕ, вам придется 
сначала удалить их (и их зависимости), что- 
бы скрипт заработал. Так что если КОЕ вам 
решительно не нужен, рекомендуем запускать 
скрипт сразу после установки ОЬипШ. 

Бонусы сверху 

32-битная загружаемая версия ОЬипІи на 
ЬХРОѴО - именно это мы рекомендуем боль- 
шинству пользователей. Если у вас старая 
машина, с ОЗУ менее 384 МБ, вам, возмож- 
но, придется записать и загрузиться с 150- 
образа АИегпаІе СО-В, он находится в разделе 
Дистрибутивы/УЬипІи на ОѴО. Он загрузит 
простую версию ОЬипіи, которой хватает все- 
го 256 МБ. Если вам нужна 64-битная версия 
ОЬипШ в чистом виде, то мы включили еще и 


150-образ Х86-64, и вы можете его прожечь и 
загрузить. Учтите, что выигрыш в скорости у 
64-битной версии невелик, и если вам нужна 
совместимость с определенными драйверами 
и модулями расширения браузера, рекоменду- 
ем все-таки держаться 32-битной версии. 

Введение в Убунтоведение 

Рабочим столом ОЬипШ по умолчанию явля- 
ется бпоте. На экране расположены две 
панели: вверху находятся меню Арріісаііопз 
[Приложения], РІасез [Переходы] и 5уз1ет 
[Система]. В ОЬипШ нет единого центра управ- 
ления, как в Мапбгіѵа Ыпих, но если вы хотите 
что-то изменить в системе, то меню 5уз1ет 
наверняка вам поможет. 

Допустим, вы хотите добавить еще 
один пакет. Перейдите в 5уз1ет [Система] 
> Асітіпізігаііоп [Администрирование] > 
Зупарііс Раскадез Мападег [Менеджер пакетов 
Зупарііс]. В появившемся окне будут пере- 
числены тысячи приложений, доступных для 
ІІЬипіи: пройдитесь по списку категорий сле- 
ва и поищите то, что вам нужно. Обнаружив 
требуемый пакет, щелкните правой кнопкой 
мыши по его имени в панели справа, выберите 
в появившемся меню пункт МагкЬг Іпзіаііаііоп 
[Отметить для установки], а затем нажмите 
кнопку Арріу [Применить]. 

Разумеется, это краткое введение не сде- 
лает вас гуру ОЬипіи Ыпих. Если у вас воз- 
никли проблемы в процессе установки, или 
вы хотите задать вопрос по дистрибутиву 
в целом, загляните на ц/ц/ш.Ііпих!огит.ги - 



» Перед тем, как вставить ОѴО в дисковод, пожалуйста, 
убедитесь, что вы прочитали, поняли и согласились с 
нижеследующим: 

Диски Ыпих Рогтаі ОѴО тщательно проверяются на предмет 
отсутствия на них всех известных вирусов. Тем не менее, мы реко- 
мендуем вам всегда проверять любые новые программы надеж- 
ным и современным антивирусом. 

Хотя процесс отбора, тестирования и установки программ на 
ОѴО проводится со всем тщанием, редакция ЫпихРогтаі не несет 
никакой ответственности за повреждение и/или утрату данных 
или системы, могущее произойти при использовании данного 
диска, программ или данных на нем. Настоятельно рекомендуем 
вам создавать своевременные и надежные резервные копии всех 
важных файлов. 

Чтобы узнать об условиях использования, просим вас про- 
честь лицензии. 

Бракованные диски 

В маловероятном случае обнаружения бракованного диска Ыпих 
Рогтаі, просим связаться с нашей группой поддержки по адресу 
сІі8к8@Ііпих[огта1.ги для получения содействия. 


регистрация бесплатная, и здесь множество 
есть пользователей ІІЬипіи, готовых прийти на 
помощь. Еще один полезный (англоязычный) 
ресурс - ц/ц/ц/.иЬип1и!отт8.огд . Удачи! 




в Установщик 

Появится ОКНО про- 
граммы установки; 
прочитайте текст и на- 
жмите Далее 
[Рогшгб], чтобы вы- 
брать свое местополо- 
жение и раскладку 
клавиатуры. 


I Ргір«га >р«с« 
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В Деление на 
разделы 

Далее, вы можете от- 
вести весь диск цели- 
ком под Ыпих, пере- 
разбить существую- 
щие разделы 
ѴѴіпсІо\л/8/ипих или 
выбрать деление на 
разделы вручную 
(для продвинутых). 



0 Подтвержде- 
ние 

Программа установ- 
ки ІІЬипіи покажет 
вам список настроек, 
позволяя нажать 
Васк [Назад], если 
надо что-то отме- 
нить. В противном 
случае, жмите ІпзЩІІ 
[Установить]. 



В Ждите 

Пойдет копирова- 
ние файлов ІІЬипіи; 
на старых машинах 
оно может занять 
около получаса. По 
завершении этого 
процесса, извлеки- 
те диск, перезагру- 
зитесь и наслаж- 
дайтесь! 
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Разберемся с 





Запускайте несколько дистрибутивов одновременно, получайте 
больше от серверов, тестируйте новые программы и делайте 
многое другое - узнайте, как выжать максимум из ваших 
виртуальных машин. 





Синхронизируем телефон и Ыпих 

Обменивайтесь контактами, календарями, файлами и 
папками, используя Віиеіооііі или ОЗВ 

Легкие оконные менеджеры 

Берегите память: выберите окружение, не требовательное к 
ресурсам, и ваш старый ПК обретет вторую жизнь. 

Сравнение: ѵѵеЬ-редакторы 

Переделайте свой ѵѵеЬ-сайт средствами свободного ПО. 


НА ДИСКЕ: 

Подшивка Ыпих Рогтаі (ин^нь 200^ - июнь 2008)! 
Ваши любимые журш^ы 


теперь в электронном виде! 



Содержание последующих выпусков может меняться без уведомления 


ВАТН . ЕОМООМ . МІЕАМ . ЦЕѴѴ УОВк • РАВІЗ • 8АМ 0ІЕ80 .ЗАМ ЕВАМСІЗСО 








ВНИМАТЕЛЬНО ПРОЧТИТЕ ЭТО ПЕРЕД ТЕМ, КАК ИСПОЛЬЗОВАТЬ ОѴО-ДИСК ! 





что-то ПОТЕРЯЛИ? 

Часто случается, что новые программы зависят от дру- 
гих программных продуктов, которые могут не вхо- 
дить в текущую версию вашего дистрибутива Ыпих. 

Мы стараемся предоставить вам как можно 
больше важных вспомогательных файлов. В боль- 
шинстве случаев, последние версии библиотек и 
другие пакеты мы включаем в каталог «Еззеп^іаіз» 
(Главное) на прилагаемом диске. Поэтому, если в 
вашей системе возникли проблемы с зависимостя- 
ми, следует заглянуть именно туда. 

ФОРМАТЫ ПАКЕТОВ 

Мы стараемся включать как можно больше раз- 
личных типов установочных пакетов: ВРМ, ОеЬ или 
любые другие. Просим вас принять во внимание, 
что мы ограничены свободным пространством и 
доступными бинарными выпусками программ. По 
возможности, мы будем включать исходные тексты 
для любого пакета, чтобы вы смогли собрать его 
самостоятельно. 

ДОКУМЕНТАЦИЯ 

На диске вы сможете найти всю необходимую 
информацию о том, как устанавливать и использо- 
вать некоторые программы. Пожалуйста, не забы- 
вайте, что большинство программ поставляются 
вместе со своей документацией, поэтому дополни- 
тельные материалы и файлы находятся в соответ- 
ствующих директориях. 

ЧТО это ЗА ФАЙЛЫ? 

Если вы новичок в Ыпих, вас может смутить 
изобилие различных файлов и расширений. Так как 
мы стараемся собрать как можно больше вариантов 
пакетов для обеспечения совместимости, в одном 
каталоге часто находятся два или три файла для 
различных версий Ыпих, различных архитектур, 
исходные тексты и откомпилированные пакеты. 
Чтобы определить, какой именно файл вам нужен, 
необходимо обратить внимание на его имя или 
расширение: 

имя_программы-1.0.1.і386.ррт - вероятно, это 
бинарный пакет ВРМ, предназначенный для работы 
на системах х86; 

имя_программы-1.0.1.і386.іІеЬ - такой же пакет, но 
уже для ОеЫап; 

имя_программы- 1 . 0 . 1 . 1 ар.д 2 - обычно это исходный 
код: 

имя_программы-1.0.1.ід2 - тот же файл, что и выше 
по списку: «ф 2 >> - это сокращение от «^аг.ді»; 
имя_программы-1.0.1.іар.Іі22 - тот же файл, но 
сжатый Ь2ір2 вместо обычного діір; 
имя_программы- 1 . 0 . 1 . 8 РС.ррш- также исходный код, 
но поставляемый как ВРМ-пакет для упрощения 
процесса установки; 

имя_программы-1.0.1.[386.ГС4.ВРМ - бинарный пакет 
ВРМ для х86, предназначенный специально для 
операционной системы Ребога Соге 4; 
имя_программы-1.0.1.ррс.8и8е9.ррш - бинарный 
пакет ВРМ, предназначенный специально для 
операционной системы 51І5Е 9.x РРС; 
имя_програміѵіы-сІеѵеИ.0.1.і386.ррт - версия для 
разработчиков. 

Если диск не читается... 

Это маловероятно, но если все же прилагаемый к 
журналу диск поврежден, пожалуйста, свяжитесь с 
нашей службой поддержки по электронной почте: 

сІі$к$@Ііпих[огтаии 
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СОЗДАНИЕ УСТАНОВОЧНЫХ 
ДИСКОВ ПРИ ПОМОЩИ 
СВВЕСОВВ 

Самый быстрый способ записать 150-образ на чистую 
матрицу - это ссігесогсі. Для всех перечисленных ниже 
действий потребуются права гооі. Для начала опреде- 
лите путь к вашему устройству для записи дисков. 
Наберите следующую команду: 

Ісбгесогб -зсапЬиз | 

После этого на экране терминала должен отобра- 
зиться список устройств, подключенных к вашей систе- 
ме. 8С51-адрес каждого устройства представляет собой 
три числа в левой колонке, например, 0,3,0. Теперь вы 
можете с легкостью записать образ на диск: 

I сбгесогб беѵ=0,3,0 -ѵ /путь к образу/ітаде.ізо | 

Чтобы упростить дальнейшее использование 
ссігесогсі, сохраните некоторые настройки в файле /еіс/ 
сіеіаиіі/ссігесогсі. Добавьте по одной строке для каждо- 
го устройства записи (вероятно, в вашей системе при- 
сутствует всего одно такое устройство): 

|Р1ех^ог= 0,3,0 12 16М 1 

Первое слово в этой строке - это метка, затем, после 
адреса 5С51-устройства вы должны указать скорость и 
размер буфера. Теперь вы можете заменить 5С81-адрес 
в командной строке на выбранную вами метку. Все 
будет еще проще, если вы добавите следующее: 
|СРВ_РЕѴІСЕ=РІех1ог | 

Все, что вам теперь нужно для записи 180-образа - 
это набрать команду 

Ісбгесогб -ѵ/раШЛо/ігладе.ізо | 

Если вы не из числа любителей командной строки, в 
таком случае вам придет на помощь утилита дсотЬизі. 
Запустите ее из-под гооТ выберите вкладку Вигп и 180 
9660 Ітаде в верхней части окна. Введите путь к обра- 
зу, который вы хотите записать на диск, и смело нажи- 
майте на СотЬизІ!. Пока ваш образ пишется на диск, 
можете выпить чашечку кофе. 


Другая ОС? 

Вам не обязательно использовать Ыпих для записи 
компакт-диска. Все необходимые файлы уже вклю- 
чены в 150-образ. Программы вроде ссігесогсі просто 
переносят данные на чистую матрицу. Если у вас нет 
устройства для записи дисков, можно найти того, у 
кого оно есть, и записать диск на его компьютере. На 
нем может стоять ѴѴіпбоѵѵз, Мае 05 X, Атіда08, или 
любая другая ОС. 

Нет устройства для записи дисков? 

А что, если у вас нет устройства, с помощью которо- 
го можно было записать образ на диск? Вы знаете 
кого-либо с таким устройством? Вам не обязательно 
использовать Ыпих для записи дисков, подойдет любая 
операционная система, способная распознать пишущий 
привод (см. выше). 

Некоторые дистрибутивы умеют монтировать образы 
дисков и выполнять сетевую установку или даже уста- 
новку с раздела жесткого диска. Конкретные методы, 
конечно, зависят от дистрибутива. За дополнительной 
информацией обращайтесь на шЬ-сш его разработ- 
чика. [Ш 





